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Dimmi e io dimentico;
mostrami e io ricordo;
coinvolgimi e io imparo.

Benjamin Franklin

PREMESSA

Alla luce delle nuove Indicazioni Nazionali pecilrricolo della scuola dell'infanzia e del primaco d’istruzione, del 16 novembre 2012, e delle
Competenze chiave europee definite dal Parlameantofdeo e dal Consiglio Europeo (18/12/2006), liisito Comprensivo Statale di Poggiardo,

ha elaborato i| CURRICOLO VERTICALE al fine di gatire agli alunni un percorso formativo unitariopntinuo e progressivo, dai tre ai 14

anni, in riferimento alle competenze da acquisir@ traguardi in termini di risultati attesi.

Per la realizzazione di tale Curricolo, sono statimati gruppi di lavoro con i docenti dei tre segnti di scuola.

La progettazione del nostro curricolo si sviluppai @ampi di esperienza della Scuola dell'Infanziée adiscipline della Scuola Primaria e
Secondaria di primo grado e prevede, per ogni cambsciplina, i Nuclei Fondanti dei saperi, gli @kivi di Apprendimento specifici, definiti
per ogni annualita e i traguardi da raggiungere.

Il tutto e riferito alle competenze trasversalidgiitadinanza, in modo da finalizzare I'azione egliva della scuola alla formazione integrale del
cittadino.

Il curricolo verticale progettato € solo I'inizioedl cammino intrapreso: sicuramente, nel futuro, rdogssere adeguato piu volte alla luce delle
nuove esigenze didattiche, che via via potranngeser.



STRUTTURA DEL CURRICOLO

FINALITA EDUCATIVE l

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA DEL PRIMO CICLO
SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI 1° GRADO

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE ;
- COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA “»

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

CAMPI DI ESPERIENZA DISCIPLINE
SCUOLA DELL'INFANZIA SCUOLA DEL PRIMO CICLO
SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI1° GRADO
AW )

NUCLEI FONDANTI
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO



FINALITA EDUCATIVE
DELLA

SCUOLA DELL'INFANZIA

Consolidare y %

Vivere le prime
esperienze di
cittadinanza

l'identita
personale

: .. )
Sviluppare Acquisire

l'autonomia competenze
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PROFILO DEL BAMBINO AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL'IN  FANZIA

Riconosce ed esprime le proprie emozioni, € consd@eli desideri, paure e stati d’animo.
Ha un positivo rapporto con la propria corpordité una sufficiente fiducia in sé, quando occorretsedere aiuto.
Manifesta curiosita e voglia di sperimentare, iatgsce con le cose, 'ambiente e le persone, pencime le reazioni ed i
cambiamenti.
Condivide esperienze e giochi, utilizza materiaiserse comuni, affronta gradualmente i conféttnizia a riconoscere le
regole del comportamento nei contesti privati elghiah

+ Coglie diversi punti di vista, riflette e negozigrsficati, utilizza gli errori come fonte di concanza.
Sa raccontare, narrare, descrivere situazioni geresze vissute, comunica e si esprime con unalgéudi linguaggi,
utilizza con sempre maggiore proprieta la lingaéana.
Dimostra le prime abilita di tipo logico, inizia &uteriorizzare le coordinate spazio-temporali egddntarsi nel mondo dei
simboli, delle rappresentazioni, dei media, dablogie.
Rileva le caratteristiche principali di eventi, efffy situazioni, formula ipotesi, ricerca soluziarsituazioni problematiche

di vita quotidiana.

E attento alle consegne, si appassiona, portarérte il lavoro, diventa consapevole dei procesalizzati e li documenta.

Si esprime in modo personale, con creativita eepgrazione, € sensibile alla pluralita di cultdiregue, esperienze.




FINALITA EDUCATIVE

DELLA

SCUOLA DEL PRIMO CICLO

SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO

realizza
'accesso alle discipline come punti
vista sulla realta e come modalita
conoscenza, interpretazione
rappresentazione del mondo

mira
all'acquisizione degli
apprendimenti di base, com
primo  esercizio dei diritti
costituzionali

.

per

< promuovere il pieno sviluppo della persona

< elaborare il senso della propria esperienza

+ promuovere l'alfabetizzazione culturale di base

< promuovere la pratica consapevole della
cittadinanza attiva

4% promuovere l|'acquisizione delle competenze-

chiave per I'apprendimento permanente
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PROFILO DELL’ALUNNO AL TERMINE DELLA SCUOLA DEL PRI MO CICLO

Inizia ad affrontare in autonomia e con respongabé diverse situazioni di vita.

Ha consapevolezza delle proprie potenzialita goori limiti.

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprerds stesso e gli altri.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole.

Rispetta le regole condivise.

Si impegna per portare a compimento il lavoro atizida solo o insieme ad altri.

Dimostra una buona padronanza della lingua.

E in grado di esprimersi a livello elementare inglia inglese e di affrontare una comunicazioneresale, in semplici situazioni di vita
quotidiana, in una seconda lingua europea.

Analizza dati e fatti della realta.

Affronta problemi e situazioni sulla base di elethen

Si orienta nello spazio e nel tempo.

Osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomerrioglpzioni artistiche.

Usa con consapevolezza le tecnologie della comzioioca per ricercare e analizzare dati ed informdaer interagire con soggetti diversi nel
mondo.

Sa ricercare e i procurarsi velocemente nuovenmiaroni ed impegnarsi in nuovi apprendimenti arinoh@odo autonomo.

Ha cura e rispetto di sé, come presupposto di no s&orretto stile di vita.

Ha attenzione per le funzioni pubbliche alle quaitecipa nelle diverse forme in cui questo puceaire: momenti educativi informali e non
formali, esposizione pubblica del proprio lavorogasioni rituali nelle comunita che frequenta, aza solidarieta, manifestazioni sportive).
Dimostra originalita e spirito di iniziativa.

Si assume le proprie responsabilita e chiede gudmdo si trova in difficolta e sa fornire aiutota lo chiede.

Si impegna in campi espressivi, motori ed artistici



QUADRO CORRISPONDENZE

fra

Competenze europee / Competenze chiave di cittadimza / Campi di esperienza / Discipline

CURRICOLO CURRICOLO NAZIONALE
EUROPEO
SCUOLA SCUOLA PRIMARIA e SECONDARIA DI I° GRADO
COMPETENZE COMPETENZE DELL'INFANZIA
CHIAVE EUROPEE CI'IQI'TSI\I/\IEABIZA CAMPI DI ESPERIENZA AREE DISCIPLINE DEL CURRICULO
DISCIPLINARI

Comunicazione nella
madrelingua

Comunicazione nelle
lingue straniere

Comunicare

| DISCORSI
E LE PAROLE

IMMAGINI, SUONI,

ITALIANO
AREA LINGUISTICO-
ARTISTICO-ESPRESSIVA

LINGUE COMUNITARIE
(LINGUAINGLESE E FRANCESE)

ARTE E IMMAGINE

Consapevolezza ed COLORI MUSICA
espressione culturale
ILCORPOE IL EDUCAZIONE FISICA
MOVIMENTO
Competenze sociali e Agire in modo autonomo e responsabile ] STORIA
civiche Il SE E L'ALTRO AREA STORICO-
Collaborare e partecipare GEOGRAFICA CITTADINANZA E COSTITUZIONE
Comunicare GEOGRAFIA RELIGIONE
Competenza matematica| Acquisire e interpretare I'informazione MATEMATICA
e competenze di base in LA CONOSCENZA DEL AREA MATEMATICO-
scienza e tecnologia Individuare collegamenti e relazioni MONDO SCIENTIFICO - SCIENZE
TECNOLOGICA
Risolvere problemi TECNOLOGIA

Imparare ad imparare

Imparare a imparare
Acquisire e interpretare I'informazione

Individuare collegamenti e relazioni

Competenza digitale

Comunicare

Spirito di iniziativa ed
imprenditorialita

Risolvere problemi
Progettare

TRASVERSALI




CURRICOLO VERTICALE DELLE COMPETENZE TRASVERSALI DI  CITTADINANZA

(allegato 2. DM 139 / 2007, con modifiche)

Le competenze trasversali di cittadinanza e i texguper lo sviluppo di competenze per il curricalel
primo ciclo, previsti dalle Indicazioni, non devoassere visti separati, ma in continuita nell’amegli otto
anni di scuola del primo ciclo.

Esse non sono riferibili direttamente ad una spegitlisciplina, ma rappresentano la base per lduppo
di qualsiasi altra competenza, pertanto presuppoiegan continuo scambio di risorse e competenze
docenti che operano nelle sezioni e classi.
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COMPETENZE
DI
CITTADINANZA

SCUOLA
DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO

Fine ciclo 3° Anno

Classe |

Classe Il | Classe V

Classe |

Classe Il

Classe llI

1. IMPARARE AD

IMPARARE

Si avvia a comprenderq
e utilizzare informazion
provenienti dai contest
esperenziali.

Inizia a utilizzare
elementari strumenti
predisposti
dallinsegnante per
raccogliere dati legat
al vissuto personale.

Utilizza elementari |Sa utilizzare
strumenti predispostistrumenti per
dallinsegnante per |raccogliere e
raccogliere semplici| registrare dati.
idati.

Possiede le abilita di
base ali strumenti
disciplinari e liutilizza,
rispettando tempi e
consegne, nel
proprio lavoro.

Utilizza nei diversi
contesti le abilit@le
conoscenze acquisite

Seleziona conoscenze
utilizzando varie fonti
di informazione.
Organizza una scheda
analisi.

Ipotizzatempi e modi d
esecuzione di un lavorp.

2. PROGETTARE

Realizza un semplice
progetto/percorso
utilizzando strumenti
idonei.

Realizza un semplice
percorso predisposta
dallinsegnante.

2Realizza un semplicérealizza un semplig
percorso e ne spieggercorso,

la rappresentazione| procedurale &
simbolica rappresenta e/o

Pianifica percorsi
utilizzando le
conoscenze apprese.

Pianifica percorsi
utilizzando le
conoscenze apprese ¢
definisce diverse

Pianifica percorsi
utilizzando le
econoscenze apprese.
Definisce diverse

3. COMUNICARE

predisposta verbalizza. strategie d'azione. strategie d'azione
dallinsegnante. verificando i risultati
raggiunti.
Comprendere: Comprendere: Comprendere: Comprendere: Comprendere: Comprendere: sa Comprendere:

comprende semplici
messaggi trasmessi co
linguaggi verbali e non
verbali.

Rappresentare

utilizza

i diversi linguaggi
verbali, grafico-pittorici
e mimico-gestuali, per
comunicare.

comprende diversi
tanali e diversi
strumenti di
comunicazione.
Rappresentare:
utilizza diversi canali
e diversi strumenti di
comunicazione.

inizia a selezionare |seleziona soggetti
concerti pertinenti, apertinenti, focalizza
focalizzare lo scopo|lo scopo e il
e il destinatario di undestinatario di un
compito. compito
Rappresentare: comunicativo.
utilizza il registro e/oRappresentare:
canale predisposto |intuisce il registro o
dallinsegnante.
alla circostanza.

inizia a valutare
I'efficacia della propria
comunicazione in
rapporto al tipo di
risposta ricevuta.
Rappresentare:

inizia ad usare tecnich
espressive finalizzate

canale piu adeguat@alla resa della

comunicazione
(dialoghi, monologhi,
similitudini, metafore).

riassumere seguendo
uno schema da lui
predisposto.
Rappresentare
sceglie il registro e/o i
canale piu adeguato
alla circostanza.

visualizza la rete
concettuale di un
semplice messaggio o
argomento da
comunicare con divers
strumenti (tabelle,
diagrammi, schemi)
predisposti da lui o
dallinsegnante.
Rappresentare
utilizza diversi canale
diversi strumenti di
comunicazione.

4. COLLABORARE
E PARTECIPARE

Conosce e si avvia al
rispetto di semplici
regole necessarie alla
vita di relazione.

Conosce e rispetta
alcune regole
comportamentali
necessarie alla vita d
relazione.

Conosce e rispetta l&Conosce, comprend
prime regole di e rispetta alcune
convivenza regole: dalla
iscolastica (ha cura |comunicazione, allg
del materiale convivenza
comune, della puliziescolastica, del giocq
dell'aula...). e dello sport, della
strada, nei confront
dell'ambiente fisico

urbano.

iteragisce nel gruppa
e rispetta i diversi pun
di vista.

Interagisce nel gruppa
tiispetta i diversi punti
di vista gestendo

eventuali conflittualita

Interagisce nel gruppo
Rispetta i diversi punti
di vista gestendo
eventuali conflittualitae
riconoscendo i diritti
fondamentali degli altr

10



AGIRE IN MODO
AUTONOMO E
RESPONSABILE

RISOLVERE
PROBLEMI

INDIVIDUARE
COLLEGAMENTI E
RELAZIONI

8. ACQUISIRE ED
INTERPRETARE
L'INFORMAZIONE

Si avvia ad assumere
comportamenti adegud
ai diversi contesti.
Porta a termine
un'attivita proposta
dall'insegnante in mod
autonomo.

Trova semplici soluziorjInizia a esprimere e

per risolvere situazioni
problematiche relative
quotidiano.

Utilizza i criteri dati per
individuare
collegamenti, analogie
differenze (forma,
colore, grandezza,
quantitd) tra oggetti e
fenomeni.

Acquisisce
informazioni.
Comprende il comandg
e risponde in modo
pertinente.

Mostra senso di
responsabilita nei
confronti di se stessca
portando a termine
un’attivita iniziata
e/o un impegno pres

comunicare esigenze
problematiche
relative al quotidiano

Esprime e comunica
collegamenti tra
Henomeni ed eventi
appartenenti allo
stesso ambito
disciplinare.

Riconosce e
discrimina dati
(ricettivo- sensoriali)
secondo un criterio
stabilito e li sistema
secondo criteri di
pertinenza (es. :
rimette a posto il

materiale strutturato).

Mostra senso di
responsabilita nei
confronti di se
stesso, portando a
termine un’attivita
oniziata e/o un

lavoro iniziato.

2esigenze
problematiche
relative al
quotidiano.

collegamenti e
relazioni tra
fenomeni ed eventi
appartenenti allo
stesso ambito
disciplinare.

Seleziona dati

secondo uno/due
criteri stabiliti e |i
sistema secondo
criteri di pertinenza.

impegno preso o un impegno preso.

Esprime e comunicaComprende

Esprime e comunicalnizia ad individuare

percettivo-sensoriali e concetti secondo

Assume senso di
responsabilita nei
confronti di se
stesso, portando a
termine un lavoro
iniziato o un

nell'ambito della su4
esperienza,
I'esistenza di
problemi di varia
natura e li risolve.

e rappresentare
collegamenti e
relazioni tra
fenomeni ed eventi,
anche appartenenti
diversi ambiti
disciplinari,
individuando
analogie e
differenze.

Seleziona significat

criteri di pertinenza

si avvia a sistemarlifregistrazione dati,

gerarchicamente.

lappartenenti a diversi|ambiti disciplinari,

14

Comprende la Agisce in modo
necessita di rispettare autonomo e

le regole di vita socialaesponsabile nel

e porta a termine un | rispetto dei propri e
incarico. altrui bisogni e diritti.

Opera scelte autonom

delle proprie
attitudini e aspettative.

Analizza un semplice | Affronta pit 0 meno |Problematizza fatti,
problema nelle sue |consapevolmente unaeventi, fenomeni,
diverse componenti | situazione situazioni, sottoposti
proponendo soluzioni|@roblematica, alla sua osservazione p
utilizzando contenuti |seguendo anche una |riflessione
delle diverse disciplinetraccia. dall'insegnante.

Individua e Individua e rappresentindividua e rappresenth
rappresenta, guidato, | collegamenti e elaborando
collegamenti e relazioni tra fenomenij argomentazioni
relazioni tra fenomeni|ed eventi, anche coerenti, collegamenti
ed eventi anche appartenenti a diversi| relazioni tra fenomeni,
eventi e concetti divergi
individuando analogie anche appartenenti a
e differenze. diversi ambiti
disciplinari,
individuando analogie
differenze, coerenze efl
incoerenze, cause ed
effetti.

D

ambiti disciplinari.

3%

Sa costruire ed usare|Isola da testi verbali leRicava da testi verbali
semplici strumenti per unita espressive e le |\non verbali (griglie,

la raccolta e la unita informative: tabelle, diagrammi,
sequenze, contenuti, |carte geografiche),
procedure, itinerari e liconcetti, relazioni,
trasforma in testi non |connessioni, rapporti g
verbali. elabora un suo prodott

ricostruendo una
semplice rete di
concetti alla luce di
nuovi dati.

11
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DECLINAZIONE DEI TRAGUARDI

SCUOLA DELL’INFANZIA - SCUOLA PRIMARIA — SCUOLA SE CONDARIA 1° GRADO

AREA
LINGUISTICO - ARTISTICO - ESPRESSIVA

ITALIANO
LINGUA INGLESE
FRANCESE

ARTE E IMMAGINE
MUSICA
EDUCAZIONE FISICA




piscipLINA: I TALIANO

COMPETENZA CHIAVE: COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

NUCLEO COMPETENZE IN USCITA
FONDANTE
SCUOLA DELL’'INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA
DI 1° GRADO
Ascolta e comprende narrazioni |- Ascolta e comprende testi di vario tipo dirett| - Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti'| e
1.ASCOLTO E L L. L. . . . 1 ' . . .
PARLATO conversazioni di vario tipo. trasmessi Qal media cogliendone le informazi "trasmessi _da| med!a, rmonoscendone la fonte, il
principali, il senso e lo scopo. tema, le informazioni e la loro gerarchja,
Racconta e inventa storie, chiede e o l'intenzione dell’emittente.
spiegazioni, usa il linguaggio per progetti - Partecipa a scambi comunicativi utilizzando
le attivita e per definirne le regole. linguaggio chiaro, pertinente e un regis| - Usa la comunicazione orale per collaborare con
adeguato al contesto. gli altri, ad esempio nella realizzazione di giochi
Comunica agli altri emozioni, sentimen prodotti, nell’elaborazione di progetti e nella
argomentazioni attraverso il linguagg formulazione di giudizi su problemi riguardanti
verbale che utilizza in differenti situazio vari ambiti culturali e sociali.
comunicative.
Mostra interesse per i testi illustra] - Legge e comprende testi di vario tipo, continy - Usa manuali delle discipline o testi divulgativi
decodifica segni e simboli, cer¢ non continui, ne individua il senso globale € (continui, non continui e misti) nelle attivita di
somiglianze e analogie tra suoni informazioni principali, utilizzando strategie studio personali e collaborative, per ricercare,
significati, sperimenta rime, filastrocche. lettura adeguate agli scopi. raccogliere e rielaborare dati, informazioni| e
- Utilizza abilita funzionali allo studio: individu; concetti; costruisce sulla base di quanto letto tes
nei testi scritti informazioni utili pel o presentazioni con [l'utilizzo di strumenti
I'apprendimento di un argomento dato e le m¢ tradizionali e informatici.
2. LETTURA in relazione; le sintetizza, in funzione ang

dell'esposizione orale; acquisisce un prif
nucleo di terminologia specifica.

- Legge testi di vario genere facenti parte dg
letteratura per l'infanzia, sia a voce alta sia
lettura silenziosa e autonoma e formula su
essi giudizi personali.

Legge testi letterari di vario tipo e ne costruisce

un’interpretazione.
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3.SCRITTURA

- Si avvicina alla lingua scritta, esplora
sperimenta prime forme di comunicazio
attraverso la scrittura, incontrando
tecnologie multimediali.

- Scrive testi corretti nell'ortografia, chiari
coerenti, legati all'esperienza e alle dive

occasioni di scrittura che la scuola off
rielabora testi parafrasandoli, completand
trasformandoli.

Scrive testi corretti di vario tipo(narrativi, past
espositivo-informativo) adeguati alle situazio
allo scopo, all'argomento e al destinatario.

Produce testi multimediali utilizzando in mo

n

lo

efficace I'accostamento dei linguaggi verbali don

quelli iconici e sonori.

4. ACQUISIZIONE
ED

- Usa la lingua italiana, arricchisce e precis

- Capisce e utilizza nelluso orale e scrittg

Riconosce e usa termini specialistici in base ai

ESPANSIONE proprio lessico, comprende parole vocaboli fondamentali e quelli di alto us| campi didiscorso.

DEL LESSICO discorsi, fa ipotesi sui significati. capisce e utilizza i piu frequenti termini spedif]

RICETTIVO E legati alle discipline di studio. Adatta opportunamente i registri informale| e

PRODUTTIVO formale in base alla situazione comunicativa e
agli interlocutori, realizzando scelte lessicali
adeguate.

5.ELEMENTI DI - Ragiona sulla lingua, scopre la presenzg - Padroneggia e applica in situazioni diversg - Padroneggia e applica in situazioni diverse| le

GRAMMATICA lingue diversa, riconosce e sperimenta] conoscenze fondamentali relatii conoscenze fondamentali relative al lessico, glla

ESPLICITAE luralita dei i ; all'organizzazione logico-sintattica della fra| morfologia, all'organizzazione logico-sintattica

RIELESSIONE pluralita dei linguaggi. ; : ) ; . o

SUGL| US| semplice, alle parti del discorso (0 categq della frase semplice e complessa, ai connettivi

DELLA LINGUA

lessicali) e ai principali connettivi.

testuali; utilizza le conoscenze metalinguistiche

per comprendere con maggior
significati dei testi e per correggere i propriitticr

precisiong i
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piscipLiNA: LINGUA INGLESE - FRANCESE

COMPETENZA CHIAVE: COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRA NIERE

NUCLEO COMPETENZE IN USCITA
FONDANTE
SCUOLA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO
1 ASCOLTO DELL’INFANZIA LINGUA INGLESE LINGUA FRANCESE
(COMPRENSIONE - Comprende semplidi - Comprende brevj - Comprende oralmente e per iscritto i punti Comprende brevi messaggi orali e scritti
ORALE) istruzioni  di  uso| messaggi orali e scritfi essenziali di testi in lingua standard |su relativi ad ambiti familiari.
guotidiano pronunciate¢ relativi ad ambiti familiari.] argomenti familiari o di studio che
chiaramente € affronta normalmente a scuola e nel tempoComunica oralmente in attivita che
lentamente. libero. richiedono solo uno scambio di
informazioni semplice e diretto gu
argomenti familiari e abituali.
- Interagisce con unm- Interagisce nel gioco; - Legge semplici testi con diverse strategie Chiede spiegazioni, svolge i compijti
2. PARLATO compagno pef comunica in modg adeguate allo scopo. secondo le indicazioni date in linglia
(PRODUZIONE E presentarsi e giocare comprensibile, anche can straniera dall'insegnante.
'(';‘;EFSZ'ONE usando termini inglesi espressioni e fragi- Legge testi informativi e ascolta
pronunciati memorizzate, in scambi di spiegazioni attinenti a contenuti di studio
correttamente. informazioni semplici e d| di altre discipline.
routine.
- Svolge i compiti secondp- Legge semplici testi con diverse strategie Legge brevi e semplici testi con tecniche
s L(I?Eé)rI/ILIi’F\I;AENSIONE le indicazioni date in adeguate allo scopo. adeguate allo scopo.
(SCR|TTA) lingua stranierg
dallinsegnante, chiedendo- Legge testi informativi e ascolia
eventualmente spiegazioni attinenti a contenuti di studio
spiegazioni. di altre discipline.
4 SCRITTURA - Des_crivg oralmente e per- Scrive semplici resqco.nti e compone br_a\Li Descrive oralmente e per iscritto, |in
(PRODUZIONE iscritto, in modo ;emphce Iettgr_e 0 messaggi rivolti a coetanei| € 1odo semplice, aspetti del proptio
SCRITTA) aspetti del proprio vissutp familiari. vissuto e del proprio ambiente.

e del proprio ambiente e
elementi che si riferiscon

O 5 O~

a bisogni immediati.
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5. RIFLESSIONE SULLA
LINGUA E
SULL’APPRENDIMEN
TO

- Individua alcuni element
culturali e coglie rapport
tra forme linguistiche e us
della lingua straniera.

- Individua elementi culturali veicolati dalla- Stabilisce relazioni tra semplici elementi

lingua materna o di scolarizzazione e

confronta con quelli veicolati dalla lingya propri delle lingue di studio.

straniera, senza atteggiamenti di rifiuto.

- Affronta situazioni nuove attingendo al diverse e le strategie utilizzate per

suo repertorio linguistico; usa la lingua p

apprendere argomenti anche di ambiti
collabora

disciplinari diversi e
fattivamente con i compagni nel
realizzazione di attivita e progetti.

- Autovaluta le competenze acquisite ed

consapevole del proprio modo (i

apprendere.

li linguistico-comunicativi e  cultural

[0

- Confronta i risultati conseguiti in lingu

er imparare.

a
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pisciPLINA - ARTE E IMMAGINE

COMPETENZA CHIAVE : CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE C ULTURALE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZE IN USCITA

1.ESPRIMERSI E
COMUNICARE

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO

Esprime creativamente le proprie idee,
proprie esperienze e le proprie emozi
attraverso le arti visive, la musica e
spettacolo.

Inventa storie e le sa rappresentare attrav:
attivita grafico-pittoriche e altre attivit
manipolative.

Esplora e utilizza con creativita materiali
tecniche a disposizione.

le Utilizza le conoscenze e le abilita relative algliaggio
bni visivo per produrre varie tipologie di testi visig@spressivi,
lo narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rieladre in

modo creativo le immagini con molteplici tecnicheateriali
erse strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastma anche
A audiovisivi e multimediali).

e

L’alunno realizza elaborati personali e creativiasu
base di un’ideazione e progettazione origin
applicando le conoscenze e le regole del linguas

ale,
jgio

visivo scegliendo in modo funzionale tecnichg e

materiali differenti anche con l'integrazione dipi

media e codici espressivi.

2.0SSERVARE E
LEGGERE LE
IMMAGINI

Sperimenta diverse forme di espressic
attraverso l'uso delle potenzialita offer
dalle nuove tecnologie.

neE in grado di osservare, esplorare, descrivere ggete
te immagini (opere d'arte, fotografie, manifesti, futheecc) e
messaggi multimediali (spot, brevi filmati, videipclecc.)

Padroneggia gli elementi principali del linguagg
visivo, legge e comprende i significati di immag
statiche e in movimento, di filmati audiovisivi &
prodotti multimediali.

io
ni
d

3.COMPRENDERE
E APPREZZARE
LE OPERE
D’ARTE

Sviluppa interesse per I'ascolto della mus
e per la fruizione di opere d’arte.

- Individua i principali aspetti formali dell'opera 'aite;

Ca apprezza le opere artistiche e artigianali provehiela
culture diverse dalla propria.

- Conosce i principali beni artistico-culturali prate nel
proprio territorio e manifesta sensibilita e rigpgter la loro
salvaguardia.

Legge le opere piu significative prodotte nell'a
antica, medievale, moderna e contemporal

sapendole collocare nei rispettivi contesti storjci

culturali e ambientali; riconosce il valore cultierd
di immagini, di opere e di oggetti artigianali paoti
in paesi diversi dal proprio.

Riconosce gli elementi principali del patrimonio

culturale, artistico e ambientale del proprio terid

nea,

ed e sensibile ai problemi della sua tutela e

conservazione.

Analizza e descrive beni culturali, immagini sthég
e multimediali, utilizzando il linguaggig
appropriato.
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DISCIPLINA:

MUSICA

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CU LTURALE

NUCLEO COMPETENZE IN USCITA
FONDANTE
SCUOLA DELL'INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO
1. FENOMENI . . , o , : ,
SONORI E - SV|IL_|ppa interesse per [ascolto ,de la Esplora., c_hscnmmg gd elabora eventi sonori dal Comprende e v_alutq eventi, matendh.,
musica e per la fruizione di opere d’art¢.  punto di vista qualitativo spaziale, e in riferir@n  opere  musicali  riconoscendone | i
LINGUAGGI alla loro fonte. significati, anche in relazione alla proptia
MUSICALI - Segue con curiosita e piacere spettagoli esperienza musicale e ai diversi contesti
di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di- Esplora diverse possibilita espressive della voce, storico culturali.
animazione). di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando
ad ascoltare se stesso e gli altri. - Integra con altri saperi e altre pratiche
- Scopre il paesaggio sonoro attraverso artistiche le proprie esperienze musicali
attivita di  ascolto e produzione- Riconosce gli elementi di un semplice brano
utilizzando voce, corpo, oggetti. musicale.
- Sperimenta e combina elementi musigali Ascolta, interpreta e descrive brani musicali| di
di base producendo semplici sequenze diverso genere.
sonoro-musicali.
2. CANTOE - Esplora i primi alfabeti musicali,- Produce timbri, ritmi e melodie applicande Partecipain modo attivo alla realizzazione
SEMPLICI utiizzando anche i simboli di una schemielementari. di esperienze musicali  attraverso
notazione informale per codificare | Impara gradualmente ad usare tecniche e materialil'esecuzione di brani strumentali e vocali
STRUMENTI suoni percepiti e riprodurli. con creativita. appartenenti a generi e culture different.
- Esegue da solo e in gruppo semplici brani vogali
e/o strumentali. - Usa diversi sistemi di notaziorje
funzionali alla lettura, all’analisi e alla

produzione di brani musicali.
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DISCIPLINA :

EDUCAZIONE FISICA

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CU LTURALE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN USCITA

1.IL CORPO E LA
SUA RELAZIONE
CON LO SPAZIO
E IL TEMPO

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO

- Vive pienamente la propria corporeita,
percepisce il potenziale comunicativo
espressivo, matura condotte che
consentono una buona autonomia ng
gestione della giornata a scuola.

- Riconosce il proprio corpo, le sue dive
parti e rappresenta il corpo fermo ed
movimento.

ed I'ascolto e l'osservazione del proprio corpo €
gli padronanza degli schemi motori e posturali.
olla

- Si sa adattare alle variabili spaziali e tempora

se
in

ne Acquisisce la consapevolezza di sé attraversdJtilizza le abilita motorie e sportive acquisi

la adattando il movimento in situazione..

te

2.IL LINGUAGGIO

- Controlla I'esecuzione del gesto, valuta

H Utilizza il linguaggio corporeo e motorio p

Utilizza gli aspetti comunicativo relazionsg

DEL CORPO rischio, interagisce con gli altri nei giochi di comunicare stati d’animo. del linguaggio motorio per entrare in relazig
COME movimento, nella musica, nella danza, nella con gli altri.
MODALITA comunicazione espressiva - Esegue ed elabora sequenze di movimento e
COMUNICATIVO coreografie individuali e collettive.
-ESPRESSIVA

3.IL GIOCO, LO - Prova piacere nel movimento, esperimentaSperimenta una pluralitd di esperienze chePratica attivamente i valori sportivi con
SPORT, LE schemi posturali e motori, li applica nei permettono di maturare competenze di gioco-modalita di relazione quotidiana e di rispe
REGOLE E IL giochi individuali e di gruppo, anche con sport anche come orientamento alla futuradelle regole.
FAIR PLAY l'uso di piccoli attrezzi ed é in grado i pratica sportiva.

adattarli alle situazioni ambientali all'intern
della scuola e all'aperto.

- Sperimenta, in forma
progressivamente  sempre
diverse gestualita tecniche.

semplificata
pit  comples

- Comprende, all'interno delle varie occasioni
gioco e di sport, il valore delle regole

- E capace di integrarsi nel gruppo,
e assumersi responsabilita e di impegnarsi p
s5sabene comune.

di
e

ne
tto

di
or il

'importanza di rispettarle.
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- Riconosce i segnali ed i ritmi del proprio | - Agisce rispettando i criteri base di sicurezza perE consapevole delle proprie competenze

4.SALUTE E corpo, le differenze sessuali e di sviluppo € sé e per gli altri, sia nel movimento che nell’yso motorie sia nei punti di forza sia nei limiti.
BENESSERE, adotta pratiche corrette di cura di sé, di degli attrezzi e trasferisce tale competehza
PREVENZIONE E igiene e sana alimentazione. nellambiente scolastico ed extrascolastico. | - Rispetta criteri base di sicurezza per sé e|per
SICUREZZA. gli altri.

- Riconosce gli essenziali principi di benessgre
psico-fisico legati alla cura del proprio corpg e
del corretto regime alimentare.
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DECLINAZIONE DEI TRAGUARDI

SCUOLA DELL’INFANZIA - SCUOLA PRIMARIA — SCUOLA SE CONDARIA 1° GRADO

AREA
STORICO - GEOGRAFICA

P

STORIA
&/ GEOGRAFIA

RELIGIONE




DISCIPLINA :

STORIA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZE IN USCITA

SCUOLA DELL'INFANZIA |

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

1.USO DELLE FONTI Riconosce i piu importan{i- Conosce elementi significativi del passato del suoSi informa in modo autonomo su fatti e problemi
segni della propria cultura |e ambiente di vita. storici anche mediante l'uso di risorse digitali.
del suo territorio, le istituzioni,
i servizi pubblici, il| - Riconosce ed esplora le tracce storiche presehti ne
funzionamento delle piccole territorio e comprende I'importanza del patrimonio
comunita. artistico e culturale.
- Produce informazioni storiche con fonti di vario
Colloca le azioni quotidiang- Usa la linea del tempo per organizzare informazipni genere e le sa organizzare in testi.
2.0RGANIZZAZIONE nel tempo della giornata |e conoscenze, periodi e individuare successipni,
DELLE della settimana. contemporaneita, durate, periodizzazioni. - Comprende testi storici e li sa rielaborare con|un
INFORMAZIONI Si  orienta nelle prime personale metodo di studio.
generalizzazioni di passatp; Organizza le informazioni e le conoscenze
presente e futuro. tematizzando e usando le concettualizzazjoni
pertinenti (quadri di civilta).
- Usa carte geo-storiche anche con [lausilio | di
strumenti informatici.
3.STRUMENTI Sa di avere una storia- Individua le relazioni tra gruppi umani e contgsti Comprende aspetti, processi e avvenimenti
CONCETTUALI personale e familiare, vivere|e spaziali. fondamentali della storia italiana .
conoscere le tradizioni della
famiglia, della comunita ¢ - Comprende i testi storici proposti e sa individearir Conosce aspetti e processi fondamentali dellaastori
metterle a confronto con altre} le caratteristiche. europea medievale, moderna e contemporanea, anche

Gioca in modo costruttivo €
creativo con gli altri, sa
argomentare, confrontardi

sostenere le proprie ragion
con adulti e bambini.

Conosce le societa e le civita che harn
caratterizzato la storia dell’'umanita dal paleott
alla fine del mondo antico.

Conosce aspetti fondamentali del passato delbit
dal paleolitico alla fine dellimpero roman
d’Occidente.

con possibilita
nodi aperture e confronti con il mondo antico.

- Conosce processi fondamentali della
storia mondiale, dalla civilizzazione neolitica aa
ali rivoluzione industriale, alla globalizzazione.
o

suo ambiente.

- Conosce aspetti e processi essenziali della sdimﬁT

22



- Sviluppa il senso dell'identits
personale, percepisce
proprie esigenze e i prop
sentimenti, sa esprimerli i
modo sempre piu adeguato.

- Si muove con crescen|
sicurezza e autonomia ne(
spazi che gli sono familiar
modulando progressivamen
voce e movimento anche
rapporto con gli altri e con |
regole condivise.

- Possiede una prim
consapevolezza dei prop
diritti e doveri, delle regole de
vivere insieme.

le
ri

e
yli

W=

- =

- Conosce aspetti del patrimonio culturale,
italiano e dell'umanita e li sa mettere in relagi@on
i fenomeni storici studiati.

- Usa le conoscenze e le abilitd per orientarsi n
complessita del presente, comprende opinion
culture diverse, capisce i problemi fondamentali
mondo contemporaneo.

ella
i e

4. PRODUZIONE
ORALE E SCRITTA

- Sa riferire eventi del passa

1o Racconta i fatti studiati e sa produrre semplistit

recente; sa dire cosa pofra storici, anche con risorse digitali.

succedere in un futur

immediato e prossimo.

0

b - Espone oralmente e con scritture -anche digitdé
conoscenze storiche acquisite operando collegan
e argomentando le proprie riflessioni.

nenti
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piscipLina: GEOGRAFIA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZE IN USCITA

1.ORIENTAMENTO

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO

Individua le posizioni di oggetti e perso

Si orienta nello spazio circostante e sulle cgelegrafiche|

- Si orienta nello spazio e sulle carte di diversaas

nello spazio. utilizzando riferimenti  topologici, punti cardinalie e sa orientare una carta geografica a grande $cala
coordinate geografiche. facendo ricorso a punti di riferimento fissi.
Segue correttamente un percorso s
base di indicazioni verbali e non.
Riconosce e denomina i piu importal - Utilizza il linguaggio della geo-graficita per impgetare carte - Utilizza opportunamente carte  geografiche,
2 LINGUAGGIO segni della sua cultura e del territorio, geografiche, realizzare semplici schizzi cartogia fotografie attuali e depoca, immagini da
DELLA GEO- istituzioni, i  servizi  pubblici, il| progettare percorsi e itinerari di viaggio. telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici, tda
GRAFICITA funzionamento delle piccole comunita statistici, sistemi informativi geografici per
della citta Ricava informazioni geografiche da una pluralitafaliti comunicare efficacemente informazioni spaziali.
(cartografiche e satellitari, tecnologie digitdibtografiche,
artistico-letterarie).
Osserva con attenzione il suo corpo, Riconosce e denomina i principali “oggetti” geogriafisici | - Riconosce nei paesaggi europei e mondlali,
3.PAESAGGIO organismi viventi e il loro ambiente, (fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, madceani,| raffrontandoli in particolare a quelli italiani, ig|
fenomeni naturali, accorgendosi dei lg  ecc.) elementi fisici significativi e le emergenze stbeg
cambiamenti. artistiche e architettoniche, come patrimonio
Individua i caratteri che connotano i paesagginfdntagna,|  naturale e culturale da tutelare e valorizzare.
collina, pianura, vulcanici, ecc.) con particolatéenzione g
quelli italiani, e individua analogie e differenzeon i
principali paesaggi europei e di altri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le pregiee | - Osserva, legge e analizza sistemi territorialiniigi
4.REGIONE E trasformazioni operate dall'uomo sul paesaggio naddu e lontani, nello spazio e nel tempo e valuta [gli
SISTEMA effetti di azioni dell'uomo sui sistemi territorial

TERRITORIALE Si rende conto che lo spazio geografico € un st alle diverse scale geografiche.

territoriale, costituito da elementi fisici e antid legati da
rapporti di connessione e/o di interdipendenza.
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DISCIPLINA :

RELIGIONE CAT

TOLICA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

COMPETENZE IN USCITA

NUCLEO
FONDANTE
SCUOLA DELL'INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO
1.DIo - Esplora il mondo, lo riconosce come Riconosce Dio come Creatore e Padre che|si E aperto alla sincera ricerca della verita;| sa
E'TDEA%TROERE dono di Dio Padre e Creatore e svilupparivelato agli uomini. interrogarsi sull’Assoluto e porsi domande| di
sentimenti di gratitudine < senso.
responsabilita. - Distingue la specificita della proposta |di
salvezza del Cristianesimo e rispgttaSa interagire con persone di religioni
I'esperienza religiosa degli altri. differenti, sviluppando un’identita capace |di
accoglienza, confronto e dialogo.
. - Attraverso i racconti del Vangelo- Riflette sui dati fondamentali della vita di Individua, a partire dalla vita g
2.GESUE LA conosce la persona e l'insegnamento diGesu e collega i contenuti principali del uodall’insegnamento di Gesu, le tappe essengiali
CHIESA Gesu; matura un positivo senso di [séjinsegnamento all'esperienza personaledel Cristianesimo delle origini.
sperimentando relazioni serene con |glifamiliare e sociale.
altri. - Coglie le implicazioni etiche della fede
- Identifica nella Chiesa la comunita di coldro cristiana e le rende oggetto di riflessione| in
che credono in Gesu Cristo e si impegnano|pevista di scelte di vita progettuali |e
mettere in pratica il suo insegnamento. responsabili.
3.FONTI - Scopre le tradizioni, i simboli, i seght Riconosce che la Bibbia é il libro sacro perComprende gli elementi fondamentali della
CRISTIANE | della vita dei cristiani ed esprime |il Cristiani ed Ebrei e il documento vita e della storia della Chiesa e li confronta
on fondamentale della nostra cultura. con le vicende della storia, elaborando criteri

proprio vissuto religioso, anche c
termini del linguaggio cristiano.

per una interpretazione consapevole.
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DECLINAZIONE DEI TRAGUARDI

SCUOLA DELL’INFANZIA - SCUOLA PRIMARIA — SCUOLA SE CONDARIA 1° GRADO

AREA
MATEMATICO - SCIENTIFICO - TECNOLOGICA

MATEMATICA
SCIENZE
TECNOLOGIA




DISCIPLINA :

MATEMATICA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA

NUCLEO COMPETENZE IN USCITA
FONDANTE
SCUOLA DELL'INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
1.NUMERO: - Confronta e valuta quantit§ - Si muove con sicurezza nel calcolo scritto] - Si muove con sicurezza nel calcolo scritto| e
utilizzare la utilizza simboli per registrarle. mentale con i numeri naturali e decimali. mentale, padroneggia le diverse rappresentazigni e
matematica per il stima la grandezza di un numero e il risultato| di
trattamento - Ha familiarita con le strategi| - Riesce a risolvere facili problemi , mantenend{ operazioni.
guantitativo del contare e del misurare. controllo sia sul processo risolutivo, sia
dell'informazione risultati. Riconosce e risolve problemi in contesti diversi
spiegando il procedimento seguito.
Descrive il procedimento seguito e riconos
strategie di soluzione diverse dalla propria. Argomenta con linguaggio specifico.
Utilizza il linguaggio specifico.
2.SPAZIO E FIGURE: - Individua le posizioni di oggett - Riconosce e rappresenta forme del piano e d - Riconosce e denomina le forme del piano e dello
acquisire e persone nello spazio, usan  spazio, relazioni e strutture che si trovano irurea| spazio, le loro rappresentazioni e ne coglie| le
progressivamente termini  come avanti/dietrg o che sono state create dall’'uomo. relazioni tra gli elementi.
forme tipiche del sopra/sotto, destra/sinistra, ec
pensiero matematico segue correttamente un percol - Descrive, denomina e classifica figure in bas{ - Riconosce e risolve problemi geometrici in contesti

sulla base di indicazioni verbal

caratteristiche geometriche, ne determina mis
progetta e costruisce modelli concreti di variotip

Utilizza strumenti per il disegno geometrico (rig
compasso, squadra) e i pil comuni strument
misura (metro, goniometro...).

Riesce a risolvere semplici problemi geometr
mantenendo il controllo sia sul processo risoluti
sia sui risultati.

Descrive il procedimento seguito e riconos
strategie di soluzione diverse dalla propria.

Utilizza il linguaggio specifico

diversi spiegando il procedimento seguito.

Argomenta con linguaggio specifico.
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3.MISURA, DATI,
PREVISIONI E
RELAZIONI:
acquisire
progressivamente
forme tipiche del
pensiero matematico

- Raggruppa e ordina oggetti
materiali secondo criteri diverg
ne identifica alcune proprietd
confronta e valuta quantitd
utilizza simboli per registrarle.

- Esegue misurazioni  usang
strumenti alla sua portata.

Ricerca dati per ricavare informazioni e costrui
rappresentazioni (tabelle e grafici).

Ricava informazioni anche da dati rappresenta
tabelle e grafici.

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazi
di incertezza.

Legge e comprende testi che coinvolgono asj
logici e matematici.

Utilizza la misura per descrivere e confront
fenomeni del mondo reale.

Analizza e interpreta rappresentazioni di dati

ricavarne misure di variabilita e prendere decision

per

Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi

adeguati e accetta di
riconoscendo le conseguenze
argomentazione corretta.

cambiare  opinig
logiche di

Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (g
cartesiano, formule, equazioni...) e ne coglie
rapporto col linguaggio naturale.

Effettua misure e stime delle grandezze conosciy

Analizza e interpreta rappresentazioni di dati
ricavarne misure di variabilita e prendere decisiol
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piscipLINA: SCIENZE

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA DI BASE IN SCIENZE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZE IN USCITA

1.OSSERVAZIONE

SCUOLA DELL'INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

- Osserva con attenzione i fenomg
naturali.

Sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi di gwaed
il mondo.

Esplora i fenomeni con un approccio scientifico.

Individua nei fenomeni somiglianze e differenze,
misurazioni e registra dati significativi.

- Conosce procedure capaci di dimostr
l'ipotesi nata dall'osservazione di un fenome
e sa descriverla usando il lessico specifico.

- Sa classificare , misurare e comunicare i risu
attraverso una relazione, un grafico , un diseg

are

tati
no.

2.COSTRUIRE
CONCETTIE
TEORIE

Espone in forma chiara cio che ha speriment
utilizzando un linguaggio appropriato.

Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi de
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui prohieg
che lo interessano.

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nenf@meni,
produce rappresentazioni grafiche e schemi dilbv
adeguato, elabora semplici modelli.

- Usa le informazioni per costruire concetti
teorie riguardanti le varie discipline .

- Propone ipotesi costruendo semplici modelli
ne permettano la verifica.

the

3.VIVERE IN MODO
CONSAPEVOLE
NEL MONDO

- Conosce e rispetta I'ambiente, u

consapevolmente le risors
naturali.
- Conosce le principali patologi

legate a cattive abitudini .

Ha consapevolezza della struttura e dello svilugelo
proprio corpo, nei suoi diversi organi e apparas,
riconosce e descrive il funzionamento, utilizzan
modelli intuitivi ed ha cura della sua salute.

Riconosce le principali caratteristiche e i modi
vivere di organismi animali e vegetali.

Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolas
che condivide con gli altri; rispetta e apprezzaaiore
dell’ambiente sociale e naturale.

- Conosce e rispetta  I'ambiente, u
consapevolmente le risorse naturali.

- Conosce e previene le principali patologie leg
a cattive abitudini e sa come prevenire
principali patologie ereditarie.
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DISCIPLINA:

TECNOLOGIA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE DI BASE IN TECNOLOGIA

/| COMPETENZA DIGITALE

NUCLEO COMPETENZE IN USCITA
FONDANTE
SCUOLA DELL'INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO
1. VEDERE E - Riconosce e identifica nelllambiente che [le Riconosce nell'lambiente che lo circonda i prindig
OSSERVARE circonda elementi e fenomeni di tipo sistemi tecnologici e le molteplici relazioni cheske
artificiale. stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elenti
- Sperimenta  diverse  forme i naturali.
espressione attraverso l'uso delle Sa ricavare informazioni utili su proprietal e
potenzialita offerte dalle nuove caratteristiche di beni e servizi leggende: Conosce i principali processi di trasformazioneisbrse

tecnologie.

etichette, tabelle, istruzioni e alt
documentazione.
Conosce e utilizza semplici oggetti

strumenti di uso quotidiano ed & in grado
descriverne la funzione principale e
struttura e di spiegarne il funzionamento.

a o di produzione di beni e riconosce le diverse o
energia coinvolte.

e E in grado di ipotizzare le possibili conseguenzert
didecisione o di una scelta di tipo tecnologi
la riconoscendo, in ogni innovazione, opportunitésehi.

2. PREVEDERE E
IMMAGINARE

E a conoscenza di alcuni processi
trasformazione, di risorse e di consumo
energia, e del relativo impatto ambientale.

Produce semplici modelli o rappresentazi
grafiche del proprio operato utilizzang
elementi del disegno tecnico e strume
multimediali.

Si  orienta tra i diversi mezzi ¢
comunicazione ed € in grado di farne un
adeguato a seconda delle diverse situazion

di Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchinasdi

di comune ed € in grado di classificarli e di descrieela
funzione in relazione alla forma, alla strutturaae
materiali.

ONi

lo Utilizza adeguate risorse materiali, informative

nti organizzative per la progettazione e la realizzezidi
semplici prodotti, anche di tipo digitale.

i- Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o thébe
usoinformazioni sui beni o sui servizi disponibili s
i. mercato, in modo da esprimere valutazioni rispett

criteri di tipo diverso.

al

o
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3. INTERVENIRE
E
TRASFORMARE

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche
infografiche, relative alla struttura e al funziamento di
sistemi materiali o immateriali, utilizzando elertiestel
disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e
programmazione.

di

- Inizia a riconoscere in modo critico
caratteristiche, le funzioni e i limiti dell
tecnologia attuale.

e

D

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diver

mezzi di comunicazione ed € in grado di farne um
efficace e responsabile rispetto alle proprie retiesli
studio e socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzi
tecniche per eseguire, in maniera metodica e ralgp

compiti operativi complessi, anche collaborandg

cooperando con i compagni.

us
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SCUOLA DELL’INFANZIA

AREA
LINGUISTICO - ARTISTICO - ESPRESSIVA

| DISCORSI E LE PAROLE

IMMAGINI, SUONI, COLORI

IL CORPO E IL MOVIMENTO




cAMPO D'ESPERIENZA : | DISCORSI E LE PAROLE con aggancio STALIANO

COMPETENZA CHIAVE : COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

NUCLEO COMPETENZA STEP DI COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA 3 ANNI 4 ANNI 5 ANNI
Ascoltare e comprendere sempll - Ascoltare e comprendere narrazio| - Ascoltare e comprendetfe
racconti. racconti, fiabe. narrazioni e racconti complessi.
Ascolta e comprende
narrazioni e Esprimere  verbalmente  esperier] - Raccontare i propri vissuti. - Rielaborare e comunicare i propri
conversazioni di vario |  vissute. vissuti con ricchezza di particolari.
tipo. - Porre domande per chiede
spiegazioni, rispondendo ad alcu| - Porre domande per chiedere
- Racconta e inventa domande attinenti. spiegazioni e rispondere ad alcune
storie, chiede e offre o . ol domande attinenti.
i ioni i - Ricostruire verbalmente un
1.ASCOLTO E ﬁrr:;eug:;é?:;:rsa ! sequenza narrativa. - Mettere in ordine le fasi di up
PARLATO progettare le attivita e racconto, rielaborando in maniera
per definirne le regole, corretta.
- Usare il linguaggio per progettare
giochi o attivita.

- Comunica agli altri Esprimere  bisogni, emozioni |e- Esprimere bisogni, emozioni e - Comunicare in modo adeguato
emozioni, sentimenti, sentimenti. sentimenti. esigenze, emozioni e pensieri.
argomentazioni
attraverso il linguaggio
verbale che utilizza in
differenti situazioni
comunicative.

- Mostra interesse per i| - Dimostrare interesse per i libri illustrati} - Dimostrare interesse per i libri- Dimostrare interesse per i libyi

2.LETTURA testi illustrati, illustrati. illustrati.
decodifica segni e Leggere immagini.
simboli, cerca - Leggere immagini e riconoscefe Leggere immagini e decodificate
somiglianze e analogie - Ascoltare e memorizzare brevi poesie e alcuni simboli. segni e simboli.
tra suoni e significati, filastrocche.
sperimenta rime e - Ascoltare e memorizzare poesie| e Memorizzare poesie e filastrocche.

filastrocche.

filastrocche.

- Approcciarsi alla scoperta del

- Inventare filastrocche in rima.
e

parole in rima.
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3.SCRITTURA

- Siavvicina alla lingua

scritta, esplora e
sperimenta prime
forme di
comunicazione
attraverso la scrittura,
incontrando le
tecnologie
multimediali.

- Familiarizzare con il mond

scritto circostante.
letter|

- Riconoscere le

dell’alfabeto.
- Individuare fonemi e grafemi.

- Discriminare la
numero e lettera.

- Riconoscere le lettere dell’alfabe
anche sulla tastiera del compute
attraverso giochi multimediali.

simbologial:

o
e

4. ACQUISIZIONE Usa la lingua italiana, | - Provare interesse per le diverse forme diAscoltare, esprimere e comunicare Interagire verbalmente con
ED arricchisce e precisa il comunicazione verbale. verbalmente conoscenze e vissulti. I'adulto ed i coetanei.
ESPANSIONE proprio lessico,

DEL LESSICO comprende parole e | - Ascoltare e produrre semplici frasi - Usare un lessico e fonologicamente Esprimersi con ricchezza di
RICETTIVO E discorsi, fa ipotesi sui corretto. vocaboli usando un lessico
PRODUTTIVO significati. - Arricchire il patrimonio lessicale. appropriato.
- Comprendere il significato delle
- Comprendere parole e semplici discorsi. parole e di semplici discorsi. - Interpretare correttamente i
significati.
- Formulare semplici ipotesi sui - Formulare ipotesi sui significati.
significati. - Formulare ipotesi e verificarle
attraverso il ragionamento.
5.ELEMENTI DI Ragiona sulla lingua, | - Comprendere come formulare upa Comprendere come formulare upa Comprendere come formulare
GRAMMATICA scopre la presenza di semplice frase. frase. frasi piut complesse.
ESPLICITAE lingue diversa,
RIFLESSIONE riconosce e sperimenta- Scoprire lingue diverse. - Riconoscere lingue diverse. - Memorizzare semplici paroline in
SUGLI USI la pluralita dei altre lingue (inglese).

DELLA LINGUA

linguaggi.

- Differenziare la lingua madre d
dialetto comune.

21
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cAMPO D'ESPERIENZA : | DISCORSI E LE PAROLE con aggancio LINGUA INGLESE

COMPETENZA CHIAVE: COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRAN |ERE

e COMPETENZA STEP DI COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA 3 ANNI 4 ANNI 0N
- Familiarizzare coi primi suoni di
- Comprende lingua inglese.
semplici istruzioni
di uso quotidiano - Comprendere semplici parole ed
1ASCOLTO pronunciate espressioni.
gl\?EMgls,Ell_\lEs)l chiaramente e . N
lentamente. - Ascoltare ed eseguire semplici
comunicazioni dell'insegnante.
2.PARLATO - Interagisce con un
(PRODUZIONE compagno per - Ascoltare e ripetere filastrocche,
E presentarsi e semplici parole, canzoni...
INTERAZIONE giocare usando
ORALE) termini inglesi
pronunciati
correttamente.

35




CAMPO DI ESPERIENZA: IMMAG'N', SUONI, COLORI

CON aggancio:aARTE E IMMAGINE, MUSICA, TECNOLOGIA

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CU LTURALE, COMPETENZA DIGITALE

STEP DI COMPETENZA

NUCLEO COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA 3 ANNI 4 ANNI > ANNI
_ , - Usare il corpo e gli oggetti | - Usare il corpo e gli oggetti per | - Usare il corpo e gli oggetti per
1.ESPRIMERS| | - ESprime creativamente ¢ per |asciare segni, tracce, lasciare segni, tracce, stampi. lasciare segni, tracce, stampi.
E proprie idee, le proprie stampi.
COMUNICARE esperienze e le proprie - Inventare semplici storie. - Inventare storie.

emozioni attraverso le an . prammatizzare semplici
visive, la musica e lo storie.

- Rappresentare storie con il
spettacolo.

disegno, la pittura e altre forme.

- Rappresentare storie con il
disegno, la pittura e altre forme.

- Drammatizzare semplici storie. | - Drammatizzare storie.

- Inventa storie e le sa
rappresentare attraverso
attivita grafico-pittoriche
e altre attivita
manipolative.

- Utilizzare in modo creativo
materiali di recupero e non.

2.0SSERVARE E | - Esplora e utilizza con
LEGGERE LE creativita materiali e

- Esplorare materiali diversi. | - Realizzare semplici costruzioni

e/o assemblaggi con materiali

IMMAGINI.

tecniche a disposizione.

- Distinguere i colori
fondamentali.

- Usare tecniche diverse.

diversi.

- Conoscere colori primari e

derivati.

- Conoscere e usare tecniche

diverse.

- Conoscere i colori primari,
derivati e sfumature.

- Usare il colore in modo adeguatq.
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- Sperimenta diverse forme- Scoprire tecnologie

di espressione attraversg
I'uso delle potenzialita
offerte dalle nuove
tecnologie.

multimediali.

Scoprire tecnologie multimediali

- Sperimentare diverse forme di

espressione artistica attraverso
I'uso di nuove tecnologie.

- Segue con curiosita e
piacere spettacoli di vario
tipo (teatrali, musicali,
visivi, di animazione).

Prestare attenzione nel

seguire un breve spettacolo.

Ascoltare brani musicali
(canzoncine, filastrocche
musicate).

Cantare in gruppo, unire
parole a gesti.

Prestare attenzione nel seguire
uno spettacolo breve.

Ascoltare suoni e musiche di
vario genere.

Cantare in gruppo, unire parole,
gesti, suoni.

Prestare attenzione nel seguire
spettacoli teatrali di vario tipo.

Ascoltare, sviluppando interesse
per diversi stili musicali.

Cantare e muoversi in sincronia

con i compagni a suon di musical

3.COMPRENDE
RE E
APPREZZARE
LE OPERE
D’ARTE.

- Sviluppa interesse per
I'ascolto della musica e
per la fruizione di opere
d’arte.

Awvicinarsi a qualche opera|
d'arte.

Esplorare opere d’arte.

Sviluppare il senso estetico
attraverso I'osservazione di oper
d’arte.

11

- Scopre il paesaggio
sonoro attraverso attivita
di percezione e
produzione musicale,
utilizzando voce, corpo €
oggetti.

Discriminare suoni € rumori
nelllambiente circostante.

Riprodurre suoni e rumori
con le parti del corpo, con g
strumenti.

Discriminare suoni € rumori
associarli alla fonte.

Riprodurre suoni e rumori con I
voce, con le parti del corpo, con
gli strumenti.

Distinguere i suoni dai rumori
associandoli ai relativi contesti.

Utilizzare materiali diversi per la
costruzione di semplici strumenti
musicali.
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- Sperimenta e combina | - Sperimentare semplici ritmi| - Produrre ritmi musicali. Scoprire e riprodurre suoni
elementi musicali di base musicali. lunghi/corti; alti/bassi; forti/deboli
producendo semplici
sequenze sonoro- Riprodurre suoni e rumori con la
musicali. voce, con le parti del corpo, con

gli strumenti.

- Esplora i primi alfabeti

musicali, utilizzando - Usare simboli per - Usare simboli per rappresentarg - Produrre ritmi musicali.
anche i simboli di una rappresentare una sequenza una sequenza musicale.
notazione informale per | musicale. - Usare simboli per rappresentare

codificare i suoni una sequenza musicale.
percepiti e riprodurli.

Eseguire una sequenza musicale.
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campPo D'ESPERIENZA : IL CORPO ED IL MOVIMENTO

con aggancio &D. FISICA

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CU LTURALE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA
IN USCITA

STEP DI COMPETENZA

3 ANNI

4 ANNI

5 ANNI

1.IL CORPO E LA
SUA
RELAZIONE
CON LO
SPAZIO E IL
TEMPO

- Vive pienamente la
propria corporeita,
ne percepisce il
potenziale
comunicativo ed
espressivo, matura
condotte che gli
consentono una
buona autonomia
nella gestione della
giornata a scuola.

- Prendere coscienza del proprig
corpo, in rapporto all'ambiente
circostante, anche attraverso
I'uso dei cinque sensi.

- Utilizzare intenzionalmente il
proprio corpo.

- Avviarsi a compiere piccoli
gesti di vita scolastica.

- Rafforzare la coscienza del sé
corporeo.

- Utilizzare i sensi per la
conoscenza della realta.

- Compiere autonomamente
azioni di vita scolastica.

Consolidare la coscienza di sé.

Possedere affinate capacita sensor

Orientarsi nello spazio scuola, aven
acquisito ed interiorizzato strutture ¢

nozioni temporali e spaziali.

ali.

- Riconosce il proprio

corpo, le sue diverse

parti e rappresenta i
corpo fermo ed in
movimento.

A

- Conoscere e denominare le pg
principali del corpo su se stesg
sugli altri e su immagini.

- Awviarsi ad una
rappresentazione grafica globg
dello schema corporeo.

rti Percepire, denominare e
0, rappresentare lo schema
corporeo.

- Rappresentare graficamente Ig
le schema corporeo con ricchezz
di particolari.

Conoscere, denominare e
rappresentare analiticamente lo
schema corporeo.

Rappresentare il corpo in stasi ed in

movimento.
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ere

>

2.1L LINGUAGGIO - Controlla - Controllare i propri movimenti | - Controllare i propri movimenti | - Controllare l'intensita del movimentg
&E)k,.EORPO I'esecuzione del muovendosi con sicurezza. muovendosi con sicurezza. nell'interazione con gli altri.
MODALITA gesto, valuta il - Acquisire una discreta Sviluppare una buona Coordinare i movimenti del corpo
COMUNICATIVO- rischio, interagisce coordinazione. coordinazione oculo manuale.| nello spazio in maniera statica e
ESPRESSIVA con gli altri nei Sviluppare una buona dinamica.
giochi di coordinazione oculo podalica. | - Sviluppare la lateralita relativa al
movimento, nella proprio corpo ed alllambiente
musica, nella danza circostante.
nella comunicazione Affinare la motricita affine.
espressiva. Muoversi nello spazio in base ad
azioni, comandi, suoni, rumori,
musica.
Prova piacere nel | - Controllare e coordinare gli Muoversi nello spazio Padroneggiare gli schemi dinamici ¢
3-2-P%S$OL'ELO movimento, schemi motori di base: controllando e coordinando gli| posturali per adattarli allo spazio
REGOLE E IL esperimenta schemi| camminare, correre, saltare. schemi motori di base. strutturato.
FAIR PLAY posturali e motori, li | - Effettuare giochi di squadra. Effettuare giochi di squadra. Distinguere i ruoli nei giochi di
applica nei giochi | - Conoscere semplici regole di Accettare le regole del gioco. squadra.
individuali e di gioco. Utilizzare adeguatamente gli Eseguire e verbalizzare posture.
gruppo, anche con | - Rispettare se stesso e i propri| oggetti/attrezzi. Comprendere, rispettare e condividg
I'uso di piccoli compagni. le regole del gioco, partecipando co
attrezzi ed e in grado - Utilizzare adeguatamente gli entusiasmo.
di adattarli alle oggetti / attrezzi. Sviluppare adeguatamente il senso
situazioni ambientali della competizione.
all'interno della
scuola e all’aperto.
Riconosce i segnali | - Riconoscere i bisogni del - Essere consapevole della Interiorizzare corrette abitudini
4.§éleéLESIIEERE ed i ritmi del proprio| proprio corpo. propria identita sessuale. igieniche ed alimentari e metterle in
PREVENZIONE E corpo, le differenze | - Conoscere la differenza sessupleEssere attento alla cura della atto nel quotidiano.
SICUREZZA sessuali e di sviluppp (maschio— femmina). propria persona, delle proprie ¢ - Essere consapevoli delle diversita

e adotta pratiche
corrette di cura di sé
di igiene e sana
alimentazione.

Avviarsi ad avere cura della
propria persona.

Conoscere le principali norme
igieniche ed alimentari.
Interiorizzare semplici regole di

cura personale e di convivenza.

delle altrui cose.

- Intuire I'importanza di una

corretta alimentazione.

sessuali, e dell’appartenenza alla
propria sessualita.
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cAMPO D'ESPERIENZA : IL SE E L’ALTRO  con aggancio STORIA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

3 ANNI

4 ANNI

5 ANNI

1. USO DELLE FONTI

- Riconosce i pit importanti

segni della sua cultura e del
territorio, le istituzioni, i
servizi pubbilici, il
funzionamento delle piccole
comunita.

Percepire la propria
storia attraverso
immagini e racconti.

Cogliere alcuni segni
della cultura e del
territorio di
appartenenza.

Ricostruire la propria storia -
attraverso immagini e racconti.
Intuire i contenuti dei messaggi | -
delle feste tradizionali.
Riconosce piu importanti segni | -
della cultura e del territorio di
appartenenza. -

Raccontare la propria storia
personale e familiare.

Saper ricostruire il proprio albero
genealogico.

Partecipare alle tradizioni del propr
ambiente culturale.

Denominare e riconoscere i piu
importanti segni della cultura e del
territorio di appartenenza.

2. ORGANIZZAZIONE

Colloca le azioni quotidiane
nel tempo della giornata e
della settimana.

Cogliere il prima e il
dopo di un evento.
Percepire I'alternanza

Cogliere la dimensione temporalg -
della propria esperienza.

Acquisire la ciclicita temporale:
alternarsi dei giorni, la settimana, i
mesi.

DELLE tra il giorno e la notte. Riconoscere la scansione
INFORMAZIONI Si orienta nelle prime temporale della giornata scolastica- Percepire il tempo nel suo divenire
generalizzazioni di passato, con attivita pratiche. ieri, oggi, domani.
presente, futuro.
Cogliere la scansione settimanalg.- Ricostruire e riordinare eventi legat
ad una situazione.
Sa di avere una storia Cogliere il ruolo dei Individuare ruoli e figure - Riconoscere ruoli e figure dei
personale e familiare, componenti al proprio all'interno della propria famiglia. componenti della famiglia.
3. STRUMENTI conosce le tradizioni della nucleo familiare.
CONCETTUALI famiglia, della comunita e le Conoscere eventi e tradizioni legati Conoscere e comprendere eventi €

mette a confronto con altre.

Partecipare attivamente
agli eventi della vita
familiare.

Vivere serenamente
momenti di festa
comunitaria.

alle esperienze familiari, sociali.

Vivere serenamente momenti di
festa comunitaria. -

tradizioni legati alle esperienze
familiari, sociali.

Riconoscersi nel gruppo sociale di
appartenenza.
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- Gioca in modo costruttivo e

creativo con gli altri, sa
argomentare, confrontarsi,

- Saper giocare con gli
altri.

- Saper giocare con gli altri in mod
creativo.

D -

Saper giocare con gli altri in mod
creativo.

sostenere le proprie ragioni - Dialogare, discutere, confrontare |le
con adulti e bambini. proprie ipotesi con quelle degli altri
- Apportare un contributo costruttivo
e creativo nel gruppo.
Sviluppa il senso - Accettare il distacco - Vivere serenamente nelllambiente - Vivere serenamente nelllambiente
dell'identita personale, dalla famiglia. scolastico. scolastico.
percepisce le proprie
esigenze e i propri - Acquisire fiducia in se | - Acquisire fiducia in se stessi, negli- Acquisire sicurezza, stima di sé e
sentimenti, sa esprimerli in stessi. altri e nell’'ambiente. fiducia nelle proprie capacita.
modo sempre piu adeguato
- Percepire ed esprimere| - Percepire propri bisogni e - Essere consapevole dei propri
propri bisogni e sentimenti e cercare di esprimerli|  bisogni e sentimenti e saperli
sentimenti. in modo adeguato. controllare adeguatamente.
Si muove con crescente - Muoversi con sicurezzal - Muoversi con sicurezza negli spagi Muoversi con sicurezza e autonomja
sicurezza e autonomia negli  negli spazi familiari. familiari. negli spazi familiari in rapporto agli
spazi che gli sono familiari, altri ed alle regole.
modulando progressivamente
voce e movimento anche in
rapporto con gli altri e con g
regole condivise.
Possiede una prima - Imparare le prime regole- Conoscere e condividere le regole - Conoscere e rispettare le regole del
consapevolezza dei propri di vita comunitaria. del vivere comune. vivere comune.
diritti e doveri, delle regole
del vivere insieme.
4. PRODUZIONE Sa riferire correttamente - Intuire la differenza tra | - Ricordare e ricostruire le - Rapportare il passato alla

SCRITTA E ORALE eyenti del pas§at0 recente; sa il tempo visguto a scuola esperienze vissute esprimendole fin trasfo_rr_naz_ione di cose e persone.
dire cosa potra succedere in e il tempo vissuto a modo personale. - Acquisire il concetto di successione
un futuro immediato e casa. - Formulare ipotesi e verificarle temporale relativo al futuro
prossimo. - Cogliere la relazione di| confrontandole con la realta. immediato e prossimo in relazione p

causa/effetto.

se stesso e ai fatti.
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cAMPO D'ESPERIENZA : IL SE E L’ALTRO  con aggancio GEOGRAFIA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

3 ANNI

4 ANNI

6 ANNI

1. ORIENTAMENTO

- Individua le posizioni di

oggetti e persone nello
spazio.

Riconoscere le
posizioni da un
messaggio verbale.

Orientarsi negli spazi
conosciuti.

- Individuare e verbalizzare le
relazioni topologiche usando ¢
indicatori appropriati .

- Comprendere ed usare le
relazioni topologiche usando gl
indicatori appropriati.

- Riprodurre graficamente
un’immagine rispettando le
relazioni spaziali tra gli oggetti.

Segue correttamente un
percorso sulla base di
indicazioni verbali e non.

Eseguire semplici
percorsi su
indicazione verbale.

- Eseguire su indicazione verbale Effettuare

percorsi motori strutturati.

- Spostarsi su comando e
autonomamente nei vari
ambienti della scuola.

spostamenti  nel

spazio su indicazione.

- Progettare e realizzare percorsi

2. LINGUAGGIO
DELLA
GEOGRAFICITA

Riconosce e denomina i
piu importanti segni della
sua cultura e del territorio
le istituzioni, i servizi
pubbilici, il funzionamento
delle piccole comunita e
della citta.

Cogliere alcuni segni
della cultura e del
territorio di
appartenenza.

- Individuare e riconoscere i piu
importanti segni della cultura g
del territorio di appartenenza.

- Denominare e riconoscere i piu
importanti segni della cultura e
del territorio di appartenenza.

- Intuire la funzione delle
principali istituzioni e servizi
pubblici del proprio territorio.

44




3. PAESAGGIO

- Osserva con attenzione |l
suo corpo, gli organismi
viventi e i loro ambienti, i
fenomeni naturali,
accorgendosi dei loro
cambiamenti.

- Riconoscere gli
ambienti naturali

- Cogliere i mutamenti
ambientali legati alla
stagionalita.

- Osservare e riconoscere aspe
e caratteristiche di ambienti
naturali cogliendone i
mutamenti.

- Intuire la ciclicita stagionale.
- Riconoscere spazi ed ambient

in cui vive, individuandone
anche la funzione.

itk Osservare e riconoscere aspetti

caratteristiche di ambienti
naturali descrivendone i
mutamenti.

Riconoscere e riprodurre spazi ¢
ambienti in cui vive,
individuandone anche la
funzione.

Osservare e registrare con
sistematicita alcuni fenomeni
naturali.

Problematizzare la realta
classificando, confrontando,
mettendo in relazione elementi ¢
fenomeni naturali.

Y%
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RELIGIONE CATTOLICA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE - C ONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

3 ANNI

4 ANNI

7 ANNI

1. DIO CREATORE E
PADRE

- Esplora il mondo, lo

riconosce come dono di
Dio Padre e Creatore e
sviluppa sentimenti di
gratitudine e
responsabilita.

- Intuire la presenza di
Dio e guidato riferirsi
a Lui con la preghiera

- Scoprire la presenza di Dio
Creatore, riconoscere e
apprezzare i doni ricevuti.

- Riconoscere la vita come dono

prezioso di Dio Creatore e Padr
e assumere atteggiamenti di
attenzione e cura.

2. GESU E LA CHIESA

Attraverso i racconti del
Vangelo, conosce la
persona e I'insegnamentg
di Gesu; matura un
positivo senso di sé,
sperimentando relazioni
serene con gli altri.

- Intuire 'amore di
Gesu e acquisire
fiducia e serenita.

- Scoprire che Gesu ci vuole
bene, ci ama e mostrare
disponibilita verso gli altri

Conoscere il messaggio di Gesl
rispettare se stesso e gli altri.

<

3. FONTI CRISTIANE

Scopre le tradizioni, i
simboli, i segni della vita
dei cristiani ed esprime il
proprio vissuto religioso,
anche con termini del
linguaggio cristiano.

- Scoprire le principali
tradizioni della vita
dei cristiani e

mostrare sentimenti di

attesa e di gioia.

- Riconoscere le principali
tradizioni, segni, simboli della
vita dei cristiani ed esprimere
con il linguaggio appropriato I
sua partecipazione.

Scoprire le diverse identita e
tradizioni culturali e religiose in
un’ottica di dialogo e rispetto
reciproco.
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IL SE E L'ALTRO

ANNI 3

ANNI 4

ANNI 5

Percepire il grande Amore di Dio Creatore ScopiedBesl
ed esprime serenita nella quotidianita.

Percepire il grande insegnamento di Gesu Ascoitgpbei
racconti tratti dal Vangelo.

Scoprire I'Amore gratuito di Dio Creatore e Padre.
Intuire che il Vangelo ci aiuta a conoscere Gesil ®ab
grande amore per ognuno di noi.

Essere capace di relazioni serene e collaborative.

Sentirsi parte attiva del creato.

Comprendere che la vita e I'insegnamento di Gefandaro
sull'amore.

Applicare il concetto di amore nei rapporti coroimpagni.

IL CORPO E IL MOVIMENTO

ANNI 3

ANNI 4

ANNI 5

Intuire alcuni segni della vita dei cristiani.

Intuire il grande Amore di Gesu ed acquisire sizaaenelle
relazioni con gli altri Riconosce e compie sempljesti
religiosi.

Esprimere e condividere con gli altri la gioia gedprio
vissuto

Seguire I'esempio di Gesu usa la corporeita pairspstare
relazioni serene con gli altri.

Manifestare con semplici segni del corpo la propria
esperienza religiosa.

Scoprire la propria dimensione religiosa ed espianeon il
linguaggio del corpo.

Comprendere che Gesu ha usato parole e gesti paraild
suo amore e per insegnare ad amare

Conoscere i segni e i gesti della cristianita.

LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE

ANNI 3

ANNI 4

ANNI'5

Scoprire semplici linguaggi della vita dei crisfian
Ascoltare canti e filastrocche.

Riconoscere illustrazioni riguardanti la vita di

Gesu.

Scoprire le principali preghiere, feste, canti aeita dei
cristiani.

Conoscere preghiere, feste, canti, spazi, deladet
cristiani e comunica le prime esperienze religiose.
Ascoltare e memorizzare canti e filastrocche
Rappresentare, usando vari linguaggi, i conteapgresi.
Comprendere che i cristiani hanno in comune tradizi
feste, preghiere, canti, luoghi, arte.

Conoscere segni e simboli della cristianita ediesye con
creativita il proprio vissuto religioso.

Osservare, rielaborare e rappresentare immagirerntida
vita di Gesu.

Osservare e apprezzare opere d'arte raffiguraiso@ipdella
vita di Gesu.

Riconoscere i fondamentali linguaggi simbolici gufiativi
della cristianita e usarli per esprimere la propsperienza
religiosa.

| DISCORSI E LE PAROLE

ANNI 3

ANNI 4

ANNI 5

Ascoltare semplici racconti biblici.

Ascoltare piccoli racconti tratti dal Vangelo.
Scoprire e ripetere alcuni termini del linguaggio
Cristiano.

Cogliere il significato di alcuni racconti biblici.
Imparare alcuni termini del linguaggio cristiano.
Ascoltare e ripetere semplici racconti biblici.

Interiorizzare e rielaborare contenuti di raccditdiici ed
esprimere il proprio vissuto esperienziale.

Ascoltare e comprendere alcuni brani biblici edefarli
usando termini del linguaggio religioso.

Usare correttamente alcuni termini del linguaggistiano
per narrare e comunicare la propria e altrui espes
religiosa.

LA CONOSCENZA DEL MONDO

ANNI 3

ANNI 4

ANNI'5

Esplorare il mondo intorno a sé.

Conoscere alcuni episodi della vita di Gesu.

Scoprire tante cose belle, chiamarle per nome estiare
sentimenti di amore.

Osservare e riconoscere le diverse forme di vitamdato.
Fare riferimento all'insegnamento di Gesu nella sua
esperienza di vita.

Sapere che la vita in ogni sua forma & dono difzidre e
manifestare rispetto e gratitudine.

Riconoscere il creato come dono di Dio ed esprimere
gratitudine utilizzando i diversi linguaggi.
Personalizzare il messaggio di Gesu.

Riconoscerei doni di Dio Padre e Creatore ed egpem
sentimenti di responsabilita e di gratitudine.
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DEGLI OBIETTIVI DI APpP
SCUOLA DELL’INFANZIA

AREA
MATEMATICO - SCIENTIFICO - TECNOLOGICA

LA CONOSCENZA DEL MONDO




cAMPO D’ESPERIENZA: LA CONOSCENZA DEL MONDO con approccio MATEMATICA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA

NUCLEO COMPETENZA IN STEP DI COMPETENZA
FONDANTE USCITA
3 ANNI 4 ANNI 8 ANNI
_ Confronta e valuta - Individuare relazioni Stabilire relazioni di tipo - Stabilire relazioni di tipo
L NU_MERO- quantita, utilizza simboli di tipo quantitativo. quantitativo. quantitativo.

utilizzare la _ per registrarle. Discriminare grandezze. - Discriminare grandezze, altezze
matematica per il - Usare simboli per Usare simboli per rappresental lunghezze.

trattamento rappresentare. e registrare. - Individuare simboli per
quantitativo rappresentare e registrare even

dell'informazione

Ha familiarita con le
strategie del contare e de
misurare.

- Contare oggetti e

| persone.

- Discriminare
grandezze.

Contare oggetti e persone.
Discriminare oggetti in base al
peso ed alla lunghezza.

- Saper contare da 1 a 10.
- Individuare I'equivalenza e non
di pesi, quantita, lunghezze.

- Comprendere alcuni significati g

funzioni di numeri.
- Mettere in relazione quantita da
a 10.

2. SPAZIO E FIGURE:
acquisire
progressivamente
forme tipiche del
pensiero matematico

Individua le posizioni di
oggetti e persone nello
spazio, usando termini
come avanti/dietro,
sopra/sotto, destra/sinistr,
ecc.; segue correttamentg
un percorso sulla base di
indicazioni verbali.

- Discriminare semplici
posizioni spaziali:
davanti/dietro,
sopra/sotto.

A; Riconoscere da un

> messaggio verbale le
diverse posizioni.

- Eseguire un percorso

semplice.

Discriminare semplici posizion
spaziali: davanti/dietro,
sopra/sotto, dentro/fuori,
vicino/lontano.

Fare percorsi e partecipare
attivamente alla loro
ricostruzione.

- Discriminare posizioni spaziali.

- Porsi in relazione spaziale
rispetto agli altri ed agli oggetti.

- Riconoscere le direzioni:
verticale, orizzontale, obliquo.

- Esegue percorsi motori e grafici
di diversa difficolta, usando
concetti di natura topologica e
simboli appropriati.
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3. MISURA, DATI,
PREVISIONI E
RELAZIONI:
acquisire
progressivamente
forme tipiche del
pensiero matematico

- Raggruppa e ordina

oggetti e materiali
secondo criteri diversi, ng
identifica alcune proprietd
confronta e valuta
quantita; utilizza simboli
per registrarle.

L

’

- Raggruppare elemen
in base ad un criterio
dato (colore).

- Identificare alcune
proprieta degli oggett
(liscio-ruvido;
lungo-corto).

li- Raggruppare elementi in base
ad un criterio dato.

- |dentificare alcune proprieta
degli oggetti.

- Classificare oggetti, persone ed
eventi in base ad un criterio dat
(forma, colore).

- |dentificare la proprieta degli
oggetti e descriverle.

- Effettuare seriazioni in base ad
un criterio dato.

Esegue misurazioni
usando strumenti alla sud
portata.

L

- Sperimentare semplig
misurazioni con
strumenti alla sua
portata.

i- Sperimentare semplici
misurazioni con strumenti alla
sua portata.

- Sperimentare semplici
misurazioni con strumenti alla
sua portata.
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cAMPO D'ESPERIENZA: LA CONOSCENZA DEL MONDO con approccio SCIENZE

COMPETENZA CHIAVE:

COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

3 ANNI

4 ANNI

9 ANNI

1. OSSERVAZIONE

- Osserva con attenzione i
fenomeni naturali.

- Conoscere gli
elementi di un
ambiente naturale
(animali, vegetali).

Osservare e riconoscere aspe
caratteristici della natura
(stagioni, frutti, colori).

Riconoscere gli elementi di un
ambiente naturale (animali,
vegetali).

- Osservare e riconoscere aspetti
caratteristici della natura
(stagioni, frutti, colori).

- Riconoscere gli elementi di un
ambiente naturale (animali,
vegetali).

2. VIVERE IN MODO
CONSAPEVOLE NEL
MONDO

- Conosce e rispetta
'ambiente, usa
consapevolmente le
risorse naturali.

- Conoscere i quattro
elementi (terra, acqua
aria, fuoco).

- Curare e rispettare
I'ambiente.

=

Conoscere i 4 elementi (terra,
acqua, aria, fuoco) e le
caratteristiche di ognuno.

Curare e rispettare I'ambiente.

Conoscere le cause
dell'inquinamento.

- Conoscere i 4 elementi (terra,
acqua, aria).

- Curare e rispettare I'ambiente.

- Conosce le principali
patologie legate a cattive
abitudini.

- Awviarsi ad avere cur
della propria persona

- Conoscere le
principali norme
igieniche ed
alimentari.

Essere attento alla cura della
propria persona, delle proprie
delle altrui cose.

D

Intuire I'importanza di una
corretta alimentazione.

- Interiorizzare corrette abitudini
igieniche ed alimentari e metterl
in atto nel quotidiano.
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SCUOLA PRIMARIA

AREA
LINGUISTICO - ARTISTICO - ESPRESSIVA

ITALIANO
LINGUA INGLESE
ARTE E IMMAGINE

MUSICA
EDUCAZIONE FISICA




DISCIPLINA :

ITALIANO

Classe 13- 2a- 32

COMPETENZA CHIAVE: COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

NUCLEO COMPETENZA STEP DI COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA
CLASSE PRIMA | CLASSE SECONDA | CLASSE TERZA
- Ascolta e OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION ALl
comprende testi
di vari tipo, diretti| 1.1 Prendere la parola negli scambi comunicativi (dialgo, conversazione, discussione) rispettando i turdi parola
otrasmessi dai | 1.2 Comprendere I'argomento e le informazioni principal di discorsi affrontati in classe.
media, 1.3 Ascoltare testi narrativi ed espositivi mostrando dsaperne cogliere il senso globale e riesporli modo comprensibile chi
1.ASCOLTO cogliendone le ascolta.
E informazioni 1.4 Comprendere e dare semplici istruzioni su un gioco un’attivita conosciuta.
PARLATO principali, il 1.5 Raccontare storie personali o fantastiche rispettatio I'ordine cronologico ed esplicitando le informaioni necessarie

senso e lo scopo.

- Partecipa a
scambi
comunicativi,
utilizzando un
linguaggio chiaro,
pertinente e un
registro adeguato
al contesto.

perché il racconto sia chiaro per chi

ascolta.

1.6 Ricostruire verbalmente le fasi di un’esperienza wsuta a scuola o in altri contesti.

- Sviluppare la capacita di ascolto.

- Intervenire nelle conversazioni
pertinente rispettando il
meccanismo dei turni.

tema e

- Comprendere ed eseguire semplici istruzig
consegne ed incarichi.

- Comprendere brevi testi ascoltati esponen

in modo semplice e chiaro.

- Eseguire una  serie i
precedentemente memorizzati.

coman
- Raccontare esperienze personali second
ordine logico e/o cronologico.

- Riordinare le fasi delle esperienze viss
secondo un criterio logico-temporale.

in modo Partecipare

- Prestare attenzione ai messaggi orali d
insegnanti e dei compagni rispettando
regole stabilite.

all'interazione, comunican
il emozioni, sensazioni, ricordi, fatti legati a
esperienza diretta.

ni, Comprendere comandi, istruzioni, regole
gioco per poter agire correttamente.

doli Comprendere il significato di semplici teg
orali riconoscendone la funzione ¢
esponendone il contenuto.

li; Comprendere ed applicare semplici istruzi
in attivita ludiche.

D urRaccontare brevi esperienze persor
seguendo un ordine temporale.

ute Riorganizzare, in sequenza cronological
con parole ed espressioni adegua
esperienze vissute.

elle Mantenere

o[c]

di

ti-
2d

D

ali, Riferire oralmente fatti

I'attenzione sul messaggio or
le avvalendosi del contesto e dei diversi lingua
verbali e non verbali.

Intervenire in modo nel

conversazioni.

adeguato

Comprendere ed eseguire consegne di lavor
modo preciso.

Comprendere il significato e la funzione d
testi letti, esponendone il contenuto.

ni Comprendere ed applicare semplici istruzion

attivita individuali e di gruppo.

vissuti e/o narrd
rispettando I'ordine logico e cronologico.

-€ Ricostruire verbalmente le fasi di un’esperien

ate, vissuta a scuola o in altri contesti.

ale
ggi

le

0 in

ei

n

ati
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- Legge e comprende testi

dal
il

2.LETTURA di vario tipo, continui ¢| 2-1 Padroneggiare la lettura strumentale (di decifrazine) sia nella modalita ad alta voce, curandone I'psessione, sia in quella
non continui, ne silenziosa.
indwvicua il sedso dlobale 2 2 Prevedere il contenuto di un testo semplice in basal alcuni elementi come il titolo e le immagini; emprendere il significato
principali,  utilizzando di parole non note in base al testo.
;tc;:;eug;e agl?ls Cop'ie“Ufa 2.3 Leggere testi (narrativi, descrittivi,informativi) cogliendo I'argomento di cui si parla e individuana le informazioni

- Utilizza abilita funzionali principali e le loro relazioni. o S o _ _
allo studio: in?ividua, neil 2.4 Comprendere testi di tipo diverso, continui e non antinui, in vista di scopi pratici, di intrattenimento e di svago.
dtil por Taparondimanto| 2-5 Leggere semplici e brevi testi letterari sia poeticsia narrativi, mostrando di saperne cogliere il enso globale
di un argomento dato e Ie 2.6 Leggere semplici testi di divulgazione per ricavara informazioni utili ad ampliare conoscenze su termoti.
mette in relazione; lg
sintetizza, in funzione| i __ _ __ i i — _
anche  dellesposiziong - Riconoscere i diversi caratteri di scrittura. Leggere ad alta voce rispettando i princigali Padroneggiare la lettura strumentale curandone
orale;  acquisisce  un segni di punteggiatura I'espressione.
primo _nucleo__ di
) It_eergrggolotggisz?lflc&io - Prevedere il contenuto di un semplice tejsto Cogliere I'idea centrale e le informaziohi- Prevedere il contenuto di un testo semplice
genere facenti parte dellk  attraverso la lettura di immagini. fessen;iqli di un testo attraverso il titolo e/q le tif[olq' e dglle immagini; .comprendere
letteratura per l'infanzia, immagini. significato di parole non note in base al testo.
sia a voce alta sia i
lettura  silenziosa ¢ - Leggere e comprendere semplici testi. - Leggere e comprendere un testo rispondendoLeggere e comprendere testi di tipo diver|
autonoma e formula su di in modo pertinente a semplici domangde cogliendone il senso globale.
essi giudizi personali. .
aperte e a scelta multipla.

3.SCRITTURA | _ gScrive testi 3.1 Acquisire le capacita manuali, percettive e cognitie necessarie per 'apprendimento della scrittura.

corretti 3.2 Scrivere sotto dettatura curando in modo particolae I'ortografia.

nell’ortografia,
chiari e coerenti,
legati
all'esperienza e
alle diverse

3.3 Produrre semplici testi funzionali, narrativi e degrittivi legati a scopi concreti (per utilita personale, per comunicare con
altri, per ricordare, ecc.) e connessi con situazid quotidiane (contesto scolastico e/o familiare).
3.4 Comunicare con frasi semplici e compiute, strutturée in brevi testi che rispettino le convenzioni oxgrafiche e di

interpunzione.

occasioni di
scrittura che la
scuola offre;
rielabora testi
parafrasandoli,
completandoli,
trasformandoli.

- Scrivere sotto dettatura brevi testi co
caratteri dello stampato e del corsivo.

- Scrivere autonomamente didascalie e
frasi di senso compiuto.

n- Scrivere sotto dettatura rispettan
tempi comuni.

- Produrre semplici testi narrativi e
descrittivi con laiuto di immagini

schemi e/o domande guida.

de Scrivere sotto dettatura in

ortograficamente corretto.

mocg¢

o Produrre testi legati a scopi diversi: narrg
descrivere, informare, controlland
I'ortografia e la punteggiatura.

- Costruire un testo aderente all’argome
dato.

1o

nto
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4. ACQUISIZIONE
ED ESPANSIONE

Capisce e

4.1 Comprendere in brevi testi il significato di parole non note basandosi sia sul contesto sia sulla ceenza intuitiva delle

DEL LESSICO utilizza nell'uso famiglie di parole.
E'FSOEJLTJ'TVTCI’V% orale e scritto i | 4.2 Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperiaze scolastiche ed extrascolastiche e attivita dnterazione orale e di
vocaboli lettura.
fondamentali e | 4.3 Usare in modo appropriato le parole man mano appres
quelli di alto 4.4 Effettuare semplici ricerche su parole ed espressiopresenti nei testi, per ampliare il lessico d'us.
uso; capisce e
utilizza i piu
frequenti
termini specifici| - Comprendere e utilizzare i nuovi - Comprendere e utlizzare in mode Comprendere e utilizzare in brevi testi| il
legati alle vocaboli appresi. pertinente i nuovi vocaboli appresi. significato di parole non note attraverso
discipline di esperienze scolastiche ed extrascolastiche.
studio.
5'2@"@%,’3 Padroneggia e | 5.1 Confrontare testi per coglierne alcune caratteristthe specifiche (ad es. maggiore o minore efficagiamunicativa, differenze
ESPLICITAE applica in tra testo orale e testo scritto, ecc.).
E'UFGLESS'S?NE situazioni 5.2 Riconoscere se una frase & 0 no completa, costituitioé dagli elementi essenziali (soggetto, verlommplementi necessari).
DELLA LINGUA diverse le 5.3 Prestare attenzione alla grafia delle parole nei &ti e applicare le conoscenze ortografiche nella ppria produzione scritta.
conoscenze
fondamentali - Conoscere ed utilizzare i tre caratter Riconoscere gli elementi principali della Confrontare testi per coglierne alcupe
relative della scrittura per formulare semplici comunicazione, confrontando messaggicaratteristiche specifiche.
allorganizzazio| messaggi. el/o semplici testi.
ne logico-
sintattica della
frase semplice,
alle parti del - Individuare in una frase semplice |it Individuare gli elementi fondamentali in- Riconoscere gli elementi costitutivi di una
discorso (o nome e l'azione. una frase semplice. frase.
categorie
lessicali) e ai
principali
connettivi. - Conoscere le prime basilari regale Usare correttamente le convenzioni Prestare attenzione alla grafia delle parole
ortografiche: discrimina i suoni omofoni. ortografiche. nei testi e applicare le conoscerjze
ortografiche nella propria produzione
scritta.
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DISCIPLINA :

ITALIANO

Classi 42- 52

COMPETENZA CHIAVE: COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

NUCLEO COMPETENZA STEP DI COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA
CLASSE QUARTA CLASSE QUINTA
1.ASCOLTO E - Ascolta e OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZIO NALI
PARLATO comprende testi dj

vari tipo, diretti o
trasmessi dai
media,
cogliendone le
informazioni
principali, il senso
e lo scopo.

Partecipa a
scambi
comunicativi,
utilizzando un
linguaggio chiaro,
pertinente e un
registro adeguato
al contesto.

1.1 Interagire in modo collaborativo in una conversazioe, in una discussione, in un dialogo su argomentii esperienza
diretta, formulando domande, dando risposte e fmendo spiegazioni ed esempi

1.2 Comprendere il tema e le informazioni essenziali dun’esposizione (diretta o trasmessa); comprender® scopo e
I'argomento di messaggi trasmessi dai media (annuidollettini ...).

1.3 Formulare domande precise e pertinenti di spiegazite e di approfondimento durante o dopo l'ascolto

1.4 Comprendere consegne e istruzioni per I'esecuzionk attivita scolastiche ed extrascolastiche.

1.5 Cogliere in una discussione le posizioni espressaidompagni ed esprimere la propria opinione su umrgomento in
modo chiaro e pertinente.

1.6 Raccontare esperienze personali o storie inventaterganizzando il racconto in modo chiaro, rispettand I'ordine
cronologico e logico e inserendo gli opportuni eleemti descrittivi e informativi.

1.7 Organizzare un semplice discorso orale su un temaffeontato in classe con un breve intervento prepart in
precedenza o un’esposizione su un argomento di sioditilizzando una scaletta.

- Interagire nello scambio comunicativo in modo adegualla| - Partecipare a scambi comunicativi per esprimereti
situazione, cooperando con i compagni e/o con g@ltrd’animo, emozioni, esperienze personali, punti détay
interlocutori. opinioni.

- Comprendere il significato di comunicazioni oralscritte in| - Comprendere messaggi, derivanti anche dai med

situazioni formali e non. riflettendo sulle strategie comunicative utilizzate

Formulare correttamente domande di approfondimpetola
comprensione del testo orale.

- Ascoltare ponendo domande pertinenti. -

Comprendere consegne e istruzioni per I'esecuzibagivita
scolastiche ed extrascolastiche.

- Comprendere ed eseguire istruzioni. -

- Inserirsi nelle situazioni comunicative rendendosnto dei| -
diversi punti di vista.

Cogliere in una discussione le posizioni espressg
compagni ed esprimere la propria opinione su uoragnto
in modo chiaro e pertinente.

sta
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- Raccontare esperienze dirette e indirette in madereiale e - Raccontare esperienze personali o  storie

chiaro. organizzando il racconto in modo chiaro, rispettafidrdine
cronologico e logico e inserendo gli opportuni edein

descrittivi e informativi.
- Esporre oralmente in modo coerente e ordinatozmdifido i| - Organizzare un semplice discorso orale su un tdfmantato

linguaggi specifici. in classe con un breve intervento preparato inquecza g
un’esposizione su un argomento di studio utilizzantha

scaletta.

2.LETTURA

- Legge e comprend

testi di vario tipo,
continui e non
continui, ne individua
il senso globale e l¢
informazioni
principali, utilizzando
strategie di letturg
adeguate agli scopi.

Utilizza abilita
funzionali allo studio:
individua nei testi
scritti informazioni
utili per
I'apprendimento di un
argomento dato e |
mette in relazione; lg
sintetizza, in funziong
anche dell’esposizion
orale; acquisisce u

P 2.1 Impiegare tecniche di lettura silenziosa e di lettta espressiva ad alta voce.

2.2 Usare, nella lettura di vari tipi di testo, opportune strategie per analizzare il contenuto; porsi doande all'inizio e
durante la lettura del testo; cogliere indizi utili a risolvere i nodi della comprensione.

2.3 Sfruttare le informazioni della titolazione, delleimmagini e delle didascalie per farsi un’idea deldsto che si intende
leggere.

2.4 Leggere e confrontare informazioni provenienti da ¢sti diversi per farsi un’idea di un argomento, pertrovare spunti a
partire dai quali parlare o scrivere.

2.5 Ricercare informazioni in testi di diversa natura eprovenienza (compresi moduli, orari, grafici, mapg ecc.) per scop
pratici o conoscitivi, applicando tecniche di suppdo alla comprensione (quali, ad esempio, sottolirge, annotare
informazioni, costruire mappe e schemi ecc.).

2.6 Seguire istruzioni scritte per realizzare prodotti, per regolare comportamenti, per svolgere un’attivia, per realizzare un
procedimento.

. 2.7 Leggere testi narrativi e descrittivi, sia realistci sia fantastici, distinguendo I'invenzione lettearia dalla realta.

| 2.8 Leggere testi letterari narrativi, in lingua italiana contemporanea, e semplici testi poetici cogliende il senso, lg
caratteristiche formali piu evidenti, I'intenzione comunicativa dell’autore ed esprimendo un motivatgarere personale.

D

invemtate

primo  nucleo  di
terminologia specifica.

Legge testi di vario
genere facenti part
della letteratura pe|
linfanzia, sia a voce
alta sia in letturd
silenziosa e autonom
e formula su di ess|
giudizi personali.

- Leggere in modo scorrevole ed espressivo. - Impiegare tecniche di lettura silenziosa e di lettespressiva
ad alta voce.

¢ - Distinguere e comprendere vari tipi di testo, ramdone| - Usare, nella lettura di vari tipi di testo, oppowustrategie pe
informazioni esplicite ed implicite. analizzare il contenuto.

a- Utilizzare il dizionario in autonomia. - Leggere, ricercare e confrontare informazioni prognti da
testi diversi per farsi un’idea di un argomento.

- Riassumere testi dopo averne individuato le infaiord | - Riassumere testi dopo averne individuato le infaiova
principali. principali.

|

=
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3.SCRITTURA

Scrive testi
corretti
nell’ortografia,
chiari e coerenti,
legati
all'esperienza e
alle diverse
occasioni di
scrittura che la
scuola offre;
rielabora testi
parafrasandoli,
completandoli,
trasformandoli.

3.1 Raccogliere le idee, organizzarle per punti, piani€are la traccia di un racconto o di un’esperienza.

3.2 Produrre racconti scritti di esperienze personali ovissute da altri che contengano le informazioni egnziali relative a
persone, luoghi, tempi, situazioni, azioni.

3.3 Scrivere lettere indirizzate a destinatari noti, létere aperte o brevi articoli di cronaca per il gignalino scolastico o per il
sito web della scuola, adeguando il testo ai desditari e alle situazioni.

3.4 Esprimere per iscritto esperienze, emozioni, stati’animo sotto forma di diario.

3.5 Rielaborare testi (ad esempio: parafrasare o riassuere un testo, trasformarlo, completarlo) e redigeme di nuovi, anche
utilizzando programmi di videoscrittura.

3.6 Scrivere semplici testi regolativi o progetti schemttici per I'esecuzione di attivita (ad esempio: regle di gioco, ricette,
ecc.).

3.7 Realizzare testi collettivi per relazionare su espinze scolastiche e argomenti di studio.

3.8 Produrre testi creativi sulla base di modelli dati(filastrocche, racconti brevi, poesie).

3.9 Sperimentare liberamente, anche con I'utilizzo detomputer, diverse forme di scrittura, adattando illessico, la struttura
del testo, I'impaginazione, le soluzioni grafichelk forma testuale scelta e integrando eventualmeetil testo verbale con
materiali multimediali.

3.10Produrre testi sostanzialmente corretti dal punto d vista ortografico, morfosintattico, lessicale, rspettando le funzioni
sintattiche dei principali segni interpuntivi.

- Pianificare e produrre testi scritti di vario timgegliendo ide¢ - Raccogliere le idee, organizzarle e pianificarler produrre
in base ad argomento, destinatario e scopo. diverse tipologie testuali , adeguando il testal@stinatari €

alle situazioni.

- Utilizzare tecniche di scrittura in situazioni dise. - Rielaborare testi e redigerne di nuovi, ancheizadindo
programmi di videoscrittura.

- Produrre testi sostanzialmente corretti dal puntovidta
ortografico, morfosintattico, lessicale, rispettarid funzioni
sintattiche dei principali segni interpuntivi.

4. ACQUISIZIONE
ED
ESPANSIONE
DEL LESSICO
RICETTIVO E
PRODUTTIVO

Capisce e utilizza
nell'uso orale e
scritto i vocaboli
fondamentali e
quelli di alto uso;
capisce e utilizza
piu frequenti
termini specifici
legati alle
discipline di
studio.

4.1 Comprendere ed utilizzare in modo appropriato il lessico di base (parole del vocabolario fondamentaéedi quello ad alto
uso).

4.2 Arricchire il patrimonio lessicale attraverso attivita comunicative orali, di lettura e di scrittura e attivando la conoscenzg
delle principali relazioni di significato tra le parole (somiglianze, differenze, appartenenza a un ogo semantico).

4.3 Comprendere che le parole hanno diverse accezioniredividuare I'accezione specifica di una parola irun testo.

4.4 Comprendere, nei casi piu semplici e frequenti, I'so e il significato figurato delle parole.

4.5 Comprendere e utilizzare parole e termini specificlegati alle discipline di studio.

4.6 Utilizzare il dizionario come strumento di consultaione.

- Comprendere ed utilizzare il lessico in modo appeatp anche| - Comprendere ed utilizzare in modo appropriato skieo di
attraverso i termini specifici legati alle discim di studio. base (parole del vocabolario fondamentale e dilgweal alto
uso).
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5.ELEMENTI DI
GRAMMATICA
ESPLICITA E
RIFLESSIONE
SUGLI USI
DELLA
LINGUA

Padroneggia e
applica in
situazioni diverse
le conoscenze
fondamentali
relative
all'organizzazione
logico-sintattica
della frase
semplice, alle
parti del discorso
(o categorie
lessicali) e ai
principali
connettivi.

5.1 Relativamente a testi o in situazioni di esperienzdiretta, riconoscere la variabilita della lingua rel tempo e nello spazid
geografico, sociale e comunicativo.

5.2 Conoscere i principali meccanismi di formazione dé parole (parole semplici, derivate, composte).

5.3 Comprendere le principali relazioni di significato tra le parole (somiglianze, differenze, apparteners a un campo
semantico).

5.4 Riconoscere la struttura del nucleo della frase seplice (la cosiddettafrase minim3g: predicato, soggetto, altri elementi
richiesti dal verbo.

5.5 Riconoscere in una frase o in un testo le parti detliscorso, o categorie lessicali, riconoscerne i ipcipali tratti
grammaticali; riconoscere le congiunzioni di uso pi frequente (comee, ma, infatti, perché, quando

5.6 Conoscere le fondamentali convenzioni ortografiche servirsi di questa conoscenza per rivedere la ppda produzione
scritta e correggere eventuali errori.

Riconoscere ed utilizzare le diverse forme di coicazione. | - Relativamente a testi o in situazioni di esperiedi&tta,
riconoscere la variabilita della lingua nel temppedio spazio
geografico, sociale e comunicativo.

Conoscere regolarita morfosintattiche e carattehis del

lessico.

- Conoscere i principali meccanismi di formaziondealgharole
e le principali relazioni di significato.

Individuare la funzione delle parti variabili e amabili del
discorso.
- Riconoscere la struttura del nucleo della fraseptiem.

Scrivere testi con correttezza ortografica.
- Riconoscere in una frase o in un testo le partidigtorso, o
categorie lessicali.

- Conoscere le fondamentali convenzioni ortografietservirsi
di questa conoscenza per rivedere la propria piodezcritta
e correggere eventuali errori.
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DISCIPLINA :

LINGUA

INGLESE

Classi 13- 2a- 32

COMPETENZA CHIAVE: COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRAN

IERE

NUCLEO COMPETENZA STEP DI COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA
CLASSE PRIMA | CLASSE SECONDA | CLASSE TERZA
1.ASCOLTO - Comprende brevi OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZI ~ ONALI

(COMPRENSIONE
ORALE)

messaggi orali e
scritti relativi ad

1.1 Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e fi& di uso quotidiano, pronunciati chiaramente lentanente
relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia

ambiti familiari. - Comprendere e rispondere con azioni-aComprendere istruzioni espressijm' Comprendere vocaboli, istruzioni,
semplici istruzioni. e frasi di uso quotidiano pronunciate espressioni e frasi di uso quotidiaho
chiaramente e lentamente. pronunciate chiaramente e
- Partecipare ad una canzone attravergo il lentamente relativi a se stesso,| ai
mimo e/o la ripetizione di parole. - Comprendere  brevi  messagdi compagni, alla famiglia.
accompagnati da supporti visivi.
- Comprendere e rispondere ad un salufo.
2.PARLATO - Interagisce nel gioco} 2.1 Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note.
(PRODUZIONE E comunica in modo | 2.2 Interagire con un compagno per presentarsi e/o giace, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adte alla
INTERAZIONE comprensibile, anche  situazione.
ORALE) con espressioni e - Chiedere e dire il proprio nome. - Interagire con un compagno per Descrivere, in termini semplic,

frasi memorizzate, in
scambi di
informazioni
semplici e di routine.

- Comprendere ed eseguire semp
istruzioni e procedure correlate alla v
di classe, come lo svolgimento di
gioco.

- Memorizzare canzoncine e filastrocc
presentate in classe.

presentarsi,
lici bisogni di tipo concreto.
ta
un Utilizzare  espressioni e
anche se formalmente difettose.
he

- Memorizzare canzoncine

filastrocche presentate in classe.

giocare e soddisfare aspetti del proprio vissuto e d

proprio ambiente.

frasi- Interagire con un compagno p

memorizzate adatte alla situazione, presentarsi, presentare altre pers

(amici e parenti), parlare
soddisfare bisogni di tipo concre
utilizzando espressioni e fra
precedentemente

Impartire  semplici comandi

rispondere a questi adeguatamente.

memorizzate.

a}
-3
a)
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- Svolge i compiti

3.1 Comprendere cartoline, biglietti e brevi messaggiaccompagnati preferibilmente da supporti visivi o snori,
cogliendo parole e frasi gia acquisite a livello ale.

3. LETTURA secondo le
(COMPRENSIONE indicazioni date in
SCRITTA) lingua straniera - Identificare e/o abbinare colori,  figure; Comprendere brevi messaggi Comprendere cartoline, biglietti,
dallinsegnante, oggetti, animali. accompagnati da supporti visivi. brevi messaggi, accompagnati
chiedendo preferibilmente da supporti visivi,
eventualmente - Riconoscere e riprodurre suoni e ritmi della cogliendo parole e frasi con cui [si
spiegazioni. L2. e familiarizzato oralmente.
- Descrive oralmente ¢ 4.1 Scrivere parole e semplici frasi di uso quotidian@ttinenti alle attivita svolte in classe e ad intezssi personali e de
4.SCRITTURA per iscritto, in modo gruppo.
éPCRF:?E_FJA%)lONE semplice, aspetti del™~cqhiare semplici parole abbinate ai_disedni. Copiare e scrivere parole e semplici Scrivere parole e semplici frasi fi
proprio vissuto e del _ frasi attinenti alle attivita svolte in uso quotidiano attinenti alle
proprio ambiente ed | - Copiare e/o completare parole e semp  |5sse. attivita svolte in classe e ad
elementi che si frasi relative agli argomenti affrontati. _ interessi personali.
riferiscono a bisogni - Copiare /o completare parole | & coyanorare  attivamente con | i
immediati. semplici frasi relative agli argomenti compagni nella realizzazione fi

affrontati.

- Scrivere semplici messaggi.
- Scrivere frasi e mini-dialoghi s

attivita di gruppo.

modello noto.

=
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DISCIPLINA :

LINGUA INGLESE Classi 42- 52

COMPETENZA CHIAVE: COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRAN IERE

NUCLEO COMPETENZA IN STEP DI COMPETENZA
FONDANTE USCITA
CLASSE QUARTA | CLASSE QUINTA
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZIO  NALI
1.ASCOLTO 1.1 Comprendere brevi dialoghi, istruzioni, espressionie frasi di uso quotidiano se pronunciate chiaramde e

(COMPRENSIONE
ORALE)

- Comprende brevi
messaggi orali e scritti

identificare il tema generale di un discorso in cusi parla di argomenti conosciuti.

relativi ad ambiti
familiari.

- Comprendere istruzioni, espressioni e frasi di usoComprendere il linguaggio di classe sempre pigcaldio
guotidiano se pronunciate chiaramente e lentamente (ambiente, scuola, casa, etc.).

- Comprendere il linguaggio di classe sempre picaldio | - Identificare il tema generale di un discorso in siuparla
(ambiente, scuola, casa, etc.). di argomenti conosciuti (la scuola, le vacanzesatesnpi,

i propri gusti, ...).

- Comprendere espressioni linguistiche riprodotte con

materiale audie. - Comprendere testi e dialoghi proposti con l'ausitib

materiale audio.

2.PARLATO
(PRODUZIONE E
INTERAZIONE
ORALE)

- Interagisce nel gioco;
comunica in modo
comprensibile, anche
con espressioni e frasi
memorizzate, in scamb

2.1 Descrivere persone, luoghi e oggetti familiari utitzzando parole e frasi gia incontrate ascoltando e/leggendo.
2.2 Riferire semplici informazioni afferenti alla sfera personale, integrando il significato di cid che sdice con
mimica e gesti.
| 2.3 Interagire in modo comprensibile con un compagno an adulto con cui si ha familiarita, utilizzando egressioni
' e frasi adatte alla situazione.

di informazioni
semplici e di routine.

- Scambiare semplici informazioni afferenti alla afer - Scambiare semplici informazioni afferenti alla afer
personale (gusti, amici, attivita scolastiche, chip personale (gusti, amici, attivita scolastiche, gipc
vacanze...), sostenendo cio che si dice o che dileluen vacanze...), sostenendo cio che si dice o che dileluen
mimica e gesti e chiedendo, eventualmente, mimica e gesti e chiedendo, eventualmente,
allinterlocutore, di ripetere. all'interlocutore, di ripetere.

- Esprimersi linguisticamente in modo comprensibile
utilizzando espressioni e frasi adatte alla situaeied
all'interlocutore, anche se a volte non connesse e
formalmente difettose, per interagire con un compag
un adulto con cui si ha familiarita.
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- Svolge i compiti

3.1 Leggere e comprendere brevi e semplici testi, accqagnati preferibilmente da supporti visivi, coglierdo il loro
significato globale e identificando parole e frasiamiliari.

3.LETTURA secondo le indicazioni
(S%%YTF’TifNS'ONE date in lingua straniera
dall'insegnante,
chiedendo - Comprendere testi brevi e semplici, accompagnati - Comprendere globalmente dialoghi e testi desarittiv
eventualmente preferibilmente da supporti visivi, cogliendo nomi
spiegazioni. familiari, parole e frasi basilari. - Cogliere gli elementi linguistici comuni e diffetetra le
due lingue.
- Comprendere globalmente dialoghi e testi desarittiv
- Comprendere il significato globale di un testo lerev
semplice da analizzare.
- Descrive oralmente e | 4.1 Scrivere in forma comprensibile messaggi semplici lerevi per presentarsi, per fare gli auguri, per ringraziare o
per iscritto, in modo invitare qualcuno, per chiedere o dare notizie, ecc
4.SCRITTURA semplice, aspetti del
(SPCRFS_?_EAZ)IONE proprio vissuto e del - Scrivere messaggi semplici e brevi, come biglettirevi | - Scrivere messaggi semplici e brevi, come biglestirevi

proprio ambiente ed
elementi che si
riferiscono a bisogni
immediati.

lettere, anche se formalmente difettosi, purchécsia
comprensibili.
- Scrivere frasi seguendo un modello dato.

lettere, anche se formalmente difettosi, purché
comprensibili.

- Scrivere frasi e brevi descrizioni prodotte autoaamnte.

5.RIFLESSIONE
SULLA LINGUA E
SULL’APPRENDI
MENTO

- Individua alcuni
elementi culturali e
coglie rapporti tra
forme linguistiche e usi
della lingua straniera.

5.1 Osservare coppie di parole simili come suono e disguerne il significato.

5.2 Osservare parole ed espressioni nei contesti d’'usacoglierne i rapporti di significato.

5.3 Osservare la struttura delle frasi e mettere in redzione costrutti e intenzioni comunicative.
5.4 Riconoscere che cosa si € imparato e che cosa siedenparare.

- Riconoscere convenzioni in uso in una determinata
comunita linguistica e cogliere differenze tra liege
culture diverse.

- Riconoscere convenzioni in uso in una determinata
comunita linguistica e cogliere differenze tra liege
culture diverse.

- Rilevare diversita culturali attraverso un confenbn le
proprie abitudini di vita.
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DISCIPLINA : ARTE E IMMAGINE

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

NUCLEO COMPETENZA IN STEP DI COMPETENZA
FONDANTE USCITA
CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA CLASSE TERZA CLASSE QUARTA CLASSE QUINTA
- Utilizza le | OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZIO  NALI
1'ESPRIMERS| conoscenze € I 1.1 Elaborare creativamente produzioni personali e autetiche per esprimere sensazioni ed emozioni; rappsentare e
COMUNICA abilita  relative  al comunicare la realta percepita.

linguaggio visivo perl 1 5 Trasformare immagini e materiali ricercando soluziai figurative originali.
produrre varie

tipologie  di  testi 1.3 Sperimentare strumenti e tecniche diverse per reakare prodotti grafici, plastici, pittorici e multi mediali.

RE

visivi (espressivi 1.4 Introdurre nelle proprie produzioni creative elementi linguistici e stilistici scoperti, osservando inmagini e opere d’arte.

narrativi, - Orientarsi nello spazio | - Orientarsi nello spazio | - Esprimere le - Usare gli elementi | - Rappresentare la realt
rappresentativi d¢ grafico. grafico. sensazioni suscitate| del linguaggio osservata.
comunicativi) e dall'osservazione di| visivo.

rielaborare in modq - Esprimere sensazioni ed - Utilizzare diverse immagini. - Realizzare

creativo le immagini  emozioni attraverso il tecniche grafiche e - Rappresentare creativamente prodotti
con molteplici|  jinguaggio delle pittoriche. - Esprimere oggetti, animali e grafico-pittorici.

tecniche, materiali €

strumenti  (grafico- immagini. _ o sensazioni, figure umane. Y
espressivi, pittorici g . - i Manl_p(_)lar_e rnatenah_ | €mozioni, pensiert in . - | i dei di i g
plastici, ma anché - Esplorare immagini e plastici a fini espressivi|  produzioni divario | - Manipolare materialii ~ €lementi dei diversi
audiovisivi e| forme presenti tipo (grafiche, diversi in modo codici iconico-
multimediali). nell’ambiente, - Realizzare semplici plastiche), creativo. espressivi per
utilizzando le capacita prodotti con tecnologie | utilizzando materiali rielaborare immagini
sensoriali. multimediali. e tecniche adeguate| - Riprodurre immaginii ed emozioni.
ed integrando diversi con tecniche diverse.
linguaggi. - Padroneggiare
strumenti e tecniche
- Produrre immagini nella produzione
utilizzando personale.
programmi
multimediali. - Riconoscere le tecnich

utilizzate nelle opere
d’arte osservate.
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2.0SSERVARE
E LEGGERE
LE
IMMAGINI

- Ein grado di
osservare, esplorare,
descrivere e leggere
immagini (opere

2.1 Guardare e osservare con consapevolezza un’immagieggli oggetti presenti nel’ambiente, descrivendgli elementi formali,
utilizzando le regole della percezione visiva e f@ntamento nello spazio.
2.2 Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elemengjrammaticali e tecnici del linguaggio visivo (line, colori, forme, volume,
spazio), individuando il loro significato espressi.
2.3 Individuare nel linguaggio del fumetto, filmico e adiovisivo le diverse tipologie di codici, le sequee narrative e
decodificare in forma elementare i diversi signifiati

d’arte, fotografie,
manifesti, fumetti,
ecc) e messaggi
multimediali (spot,
brevi filmati,
videoclip, ecc.)

- Riconoscere operativamente
linee, punti, colori e forme.

- Osservare e descrivere
immagini, collegandole a
sensazioni ed emozioni.

- Individuare in un'immagine e/q
in una sequenza di immagini
significato espressivo.

- Osservare immagini e
decodificare il
messaggio.

- Riconoscere attraversg
un approccio operativg
linee, colori e forme.

Riconoscere in
un’immagine e/o in
una sequenza di
immagini gli elementi
del codice iconico.

- Leggere una storia,
riconoscendo e
facendo interagire
personaggi ed azioni
del racconto.

- Leggere un'immagine
cogliendone le
caratteristiche peculian
e non.

- Decaodificare i
messaggi dei diversi
codici iconico-visivi.

- Riconoscere gli
elementi del linguaggid
visivo.

- Leggere e decodificar
un testo visivo.

- Leggere gli elementi
compositivi, espressivi
e comunicativi nelle
diverse epoche
storiche.

D

- Leggere, decodificare e

classificare immagini.

Identificare in un testo
visivo, gli elementi del
relativo linguaggio.

Cogliere e analizzare i
comportamenti e gli
atteggiamenti che i
personaggi esprimono
nelle immagini.

3. COMPRENDE
REE
APPREZZARE
LE OPERE
D'’ARTE

- Individua i principali

aspetti formali
dell’'opera d'arte;
apprezza le operg

3.1 Individuare in un’opera d'arte, sia antica che modena, gli elementi essenziali della forma, del lingaggio, della tecnica €
dello stile dell'artista per comprenderne il messagjo e la funzione.

3.2 Familiarizzare con alcune forme di arte e di produione artigianale appartenenti alla propria e ad alte culture.

3.3 Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gliaspetti piu caratteristici del patrimonio ambientde e urbanistico e i
principali monumenti storico-artistici.

artistiche e artigianal
provenienti da culture
diverse dalla propria.

- Conosce i principal
beni artistico-culturali
presenti nel proprig
territorio e manifestg
sensibilita e rispettg
per la loro
salvaguardia.

- Osservare un'opera d'arte,
dando spazio alle proprie
sensazioni ed emozioni.

- Descrivere in forma
semplice cio che si
vede in un'opera
d’arte, dando spazio
alle proprie sensazioni
emozioni e riflessioni.

- Riconoscere i beni de
patrimonio artistico-
culturale nel proprio
territorio.

- Esprimere sensazioni,
emozioni, pensieri in
produzioni di vario
tipo (grafiche,
plastiche, multimediali
...), utilizzando
materiali e tecniche
adeguate e integrando
diversi linguaggi.

- Riconoscere ed
apprezzare i beni del
patrimonio artistico-
culturale nel proprio
territorio.

- Leggere
consapevolmente
un’opera d'arte.

Analizzare opere d’arte
del proprio territorio.

Confrontare opere d’arte
del proprio territorio con
altre di culture diverse.

Confrontare prodotti
artigianali del proprio
territorio e di altre culture

Analizzare e classificare i
beni del patrimonio
artistico-culturale present
sul proprio territorio.
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DISCIPLINA :

MUSI

CA

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CU LTURALE

NUCLEO COMPETENZA IN STEP DI COMPETENZA

FONDANTE USCITA

1.FENOMENI Esplora, discrimina CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA CLASSE TERZA CLASSE QUARTA CLASSE QUINTA
SONORI E ed elabora eventi OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION ALI
HBS%AAGUG' sonori dal punto di

vista qualitativo
spaziale e in

1.1 Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie sonefin modo creativo e consapevole, ampliando con ghaalita le proprie
capacita di invenzione e improvvisazione.

riferimento alla loro
fonte.

Esplora diverse
possibilita espressivg
della voce, di oggetti
sonori e strumenti
musicali, imparando
ad ascoltare se stes
e gli altri.

Riconoscere gli
elementi di un
semplice brano
musicale.

Ascolta, interpreta e
descrive brani
musicali di diverso
genere.

- Utilizzare la voce in
maniera guidata.

D

- Utilizzare la voce in
maniera adeguata a
contesti noti.

- Utilizzare voce e
strumenti adeguati g
vari contesti.

- Utilizzare voce e

strumenti adeguati a
contesti noti e non.

- Utilizzare voce,
strumenti e nuove
tecnologie sonore.

1.2 Esegquire collettivamente e individualmente brani veoali/strumentali a
e l'interpretazione.

nche polifonici, curando I

intonazione I'espressivita

*Q Eseguire sequenze
suoni e ritmi
utilizzando semplici
strumenti anche
occasionali.

- Eseguire
collettivamente
semplici canti e
filastrocche con
adeguata
intonazione.

li- Eseguire
individualmente e
collettivamente, in
modo creativo,
semplici ritmi e
melodie con voce e
strumenti.

- Eseguire
collettivamente e
individualmente
brani curando
intonazione.

- Eseguire

collettivamente e
individualmente brani
curando intonazione €
espressivita.

- Eseguire
collettivamente e
individualmente brani

d curando intonazione,

espressivita ed

interpretazione.
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1.3 Valutare aspetti funzionali ed estetici in brani mwsicali di vario genere e stile, in relazione al rignoscimento di culture, di

tempi e luoghi diversi.

- Riconoscere alcuni
tipi di suoni del
proprio territorio.

- Riconoscere brani
tipici del proprio
territorio.

- Analizzare semplici

brani che
caratterizzano il
proprio territorio.

- Analizzare brani che

caratterizzano ed
hanno caratterizzato,
nel passato, il proprio
territorio.

- Distinguere, in un

repertorio di brani, i
caratteri che ne
consentono
I'attribuzione ad un
genere, stile e contest
storico.

- Analizzare brani che

caratterizzano ed
hanno caratterizzato,
nel passato, il proprio
territorio.

Distinguere, in un
repertorio di brani, i
caratteri che ne
consentono
I'attribuzione ad un
genere, stile e contest
storico.

1.4 Riconoscere e classificare gli elementi costitutitaasilari del linguaggio musicale all’interno di brani di vario genere e

provenienza.

- Riconoscere sonorit
differenti in
riferimento
all'ambiente e agli
oggetti ascoltati.

- Riconoscere durata
intensita di un
suono.

;1

11

- Riconoscere sonorita
differenti in
riferimento
allambiente e alle
musiche ascoltate.

- Riconoscere le
caratteristiche del
suono (durata,
intensita, altezza e
timbro).

- Riconoscere sonorit
differenti in
riferimento
allambiente e alle
musiche ascoltate.

- Riconoscere le
caratteristiche del
suono (durata,
intensita, altezza e
timbro).

A- Riconoscere sonorita

differenti in
riferimento
allambiente e alle
musiche ascoltate.

- Riconoscere le
caratteristiche del
suono (durata,
intensita, altezza e
timbro).

- Riconoscere alcuni
strumenti e musiche
etniche.

- Riconoscere sonorita

differenti in
riferimento
allambiente e alle
musiche ascoltate.

Riconoscere le
caratteristiche del
suono (durata,
intensita, altezza e
timbro).

Riconoscere elementi
costitutivi di brani
appartenenti a generi
contesti geografici
diversi.

D

1.5 Rappresentare gli
convenzionali.

elementi basilari di brani musich e di eventi sonori attraverso sistemi simbolicconvenzionali e non

- Discriminare le
sonorita dei
fenomeni naturali.

- Riconoscere le
sonorita del proprio
corpo.

- Discrimina eventi
sonori in funzione dei
diversi parametri del
suono.

- Riconoscere e
descrivere eventi
sonori in funzione
dei diversi parametr
del suono.

- Riconoscere,
analizzare, descrivere
eventi sonori in
funzione dei diversi
parametri del suono.

- Riconoscere,

analizzare, descrivere
eventi sonori in
funzione dei diversi
parametri del suono.
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computer).

1.6 Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti dellanusica e dei suoni nella realta multimediale (cimaa, televisione,

- Individuare la fonte
sonora di stimoli
acustici percepiti.

- Individuare la fonte
sonora di  stimoli
acustici percepiti.

- Individuare la fonte|
sonora di stimoli
acustici percepiti.

- Cogliere, analizzare
tradurre la relaziong
tra musica ed
emozione.

a)
Y

- Cogliere e analizzar
la relazione tra music
ed immagine.

D

- Cogliere e analizzar
alcune strutture de
linguaggio  musicale
attraverso l'ascolto.

11%)

2.CANTO E
SEMPLICI
STRUMENTI

- Produce timbri, ritmi
e melodie applicand
schemi elementatri.

- Impara gradualment
ad usare tecniche e
materiali con
creativita.

- Esegue da solo e in
gruppo semplici
brani vocali o
strumentali.

2.1 Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologi
capacita di invenzione e improvvisazione.

e sonelin modo creativo e consapevole, ampliando con ghaalita le proprie

D- Produrre suoni €
rumori con la voce 6
semplici strumenti.

(1%

h

h

- Produrre  suoni 6
rumori con la voce ¢
semplici strumenti.

» - Utilizzare strumenti

2 per comporre
semplici  sequenz
musicali.

- Utilizzare  strumenti
per comporre sequeny
musicali in relazione a
situazioni note.

D

e per comporre sequenz

- Utilizzare  strumenti

musicali.

e

2.2 Eseguire collettivamente e individualmente brani voali/strumentali anche polifonici, curando I'intonazione I'espressivita
e l'interpretazione.

2.3 Valutare aspetti funzionali ed estetici in brani mwsicali di vario genere e stile, in relazione al rienoscimento di culture, di
tempi e luoghi diversi.

provenienza

2.4 Riconoscere e classificare gli elementi costitutiliasilari del linguaggio musicale all'interno di brani di vario genere e

- Produrre semplici
sonorita differenti in
riferimento
all'ambiente e agli
oggetti ascoltati.

- Eseguire
collettivamente e
individualmente canti
con adeguata
intonazione.

- Produrre sonorita
rispettando le
caratteristiche del
suono.

- Eseguire
collettivamente e
individualmente
canti curando
l'intonazione.

- Produrre sonorita
rispettando le
caratteristiche del
suono.

- Eseguire
collettivamente e
individualmente brani
curando l'intonazione
e I'espressivita.

- Produrre sonorita
rispettando le
caratteristiche del
suono.

- Eseguire
collettivamente e
individualmente brani
vocali/strumentali
curando l'intonazione,
I'espressivita e
l'interpretazione.
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2.5 Rappresentare gli elementi basilari di brani musicé e di eventi sonori attraverso sistemi simbolicconvenzionali e non

convenzionali.

- Produrre suoni con i
corpo.

- Riprodurre,
attraverso il corpo,
sequenze ritmiche.

- Rappresentare le

caratteristiche del
suono attraverso
simboli non
convenzionali.

- Rappresentare le
caratteristiche del
suono attraverso
simboli non
convenzionali.

- Rappresentare le

caratteristiche del
suono attraverso
simboli convenzionali.

- Rappresentare le
caratteristiche del
suono attraverso
simboli convenzionali.

2.6 Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti d

computer).

ellmusica e dei suoni nella realta multimediale (ci

maa, televisione,

- Individuare la fonte
sonora di stimoli
acustici percepiti

- Individuare la fonte
sonora di stimoli
acustici percepiti.

- Individuare la fonte
sonora di stimoli
acustici percepiti.

- Cogliere, analizzare e
tradurre la relazione
tra musica ed
emozione.

- Cogliere e analizzare
la relazione tra musics
ed immagine.

- Cogliere e analizzare
alcune strutture del
linguaggio musicale
attraverso l'ascolto.
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DISCIPLINA :

EDUCAZIONE FISICA

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CU LTURALE

NUCLEO COMPETENZA STEP DI COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA
CLASSE PRIMA | CLASSE SECONDA | CLASSETERZA | CLASSE QUARTA | CLASSE QUINTA
1.IL CORPO - Acquisisce la OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION ALl

E LA SUA consapevolezza

RELAZION di sé attraverso | 1.1 Coordinare e utilizzare diversi schemi motori comhnati tra loro inizialmente in forma successiva e pian forma simultanea

ECONLO I'ascolto e (correre / saltare, afferrare / lanciare, ecc).

SPAZIO E I'osservazione

IL TEMPO. del proprio - Acquisire - Acquisire - Acquisire - Consolidare/ - Consolidare la
corpo e la consapevolezza di sé consapevolezza disé| consapevolezza disg affinare il controllo padronanza degli
padronanza attraverso I'ascolto e attraverso l'ascolto e attraverso l'ascolto € dell'equilibrio in schemi motori
degli schemi 'osservazione del I'osservazione del I'osservazione del situazioni precarie. dinamici: correre,
motori proprio corpo. proprio corpo. proprio corpo. saltare, strisciare,
posturali. lanciare, afferrare

Si sa adattare
alle variabili
spaziali e
temporali.

- Acquisire controllo ed

autonomia attraverso la
conoscenza del proprio
corpo utilizzando in
modo pertinente le
informazioni del sistema
senso-percettivo

Padroneggiare gli
schemi motori e
posturali.

|

Utilizzare il linguaggio
corporeo e motorio pe
esprimere i propri stati
d’animo.

Padroneggiare gli
schemi motori e
posturali.

[

- Utilizzare il
linguaggio corporeo
e motorio per
esprimere i propri
stati d’animo.

- Sperimentare una
pluralita di
esperienze sportive

- Ampliare il patrimonio
di schemi motori.

- Utilizzare schemi
motori e posturali, le
loro interazioni in

situazione combinata ¢

simultanea.

D

anche con
I'uso di piccoli
attrezzi.

- Sviluppare il senso
d’equilibrio
corporeo statico e
dinamico.
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- Controllare e combinare

pit schemi motori tra
loro.

Controllare e
combinare pit schemi
motori tra loro.

1.2 Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmesecutivi e successioni
il proprio movimento nello spazio in relazione a

séagli oggetti, agli altri.

temporali delle azioni nwte, sapendo organizzare

Padroneggiare gli
schemi motori e
posturali in adattamentd
alle variabili spaziali e
temporali.

Organizzare e gestire
I'orientamento del
proprio corpo in
riferimento alle
principali coordinate
spaziali e temporali.

Padroneggiare gli
schemi motori e
posturali in
adattamento alle
variabili spaziali e
temporali.

Organizzare e gestire
I'orientamento del
proprio corpo in
riferimento alle
principali coordinate
spaziali e temporali.

- Organizzare e
gestire
I'orientamento del
proprio corpo in
riferimento alle
principali coordinate
spaziali e temporali.

- Saper adattare i
diversi schemi
motori alle variabili
spaziali e temporali

in relazione a sé, agli

oggetti e agli altri.

- Acquisire le nozioni di
direzione, distanza,
traiettoria.

- Effettuare
correttamente corse,
staffette e percorsi.

- Sviluppare il senso de
ritmo.

- Effettuare

correttamente corse,
staffette e percorsi.

- Apprendere ed
eseguire sequenze
motorie con l'utilizzo
della musica e a ritmo
naturale.

- Usare creativamente i
proprio corpo per
muoversi globalmente
e ritmicamente nello
spazio.

2.1L
LINGUAGGIO
DEL CORPO
COME
MODALITA
COMUNICATI
VO-
ESPRESSIVA

- Utilizza il
linguaggio
corporeo e
motorio per
comunicare stati
d’animo.

- Esegue ed elabor
sequenze di
movimento e
coreografie
individuali e
collettive.

2.1 Utilizzare in forma originale e creativa modalita
danza, sapendo trasmettere nel contempo contenutinezionali.

espressive e corporee anche attraverso forme diaimmatizzazione e

- Utilizzare in modo

personale il corpo ed il
movimento per
esprimersi, comunicare
stati d’animo, emozioni
e sentimenti, anche nell
forme della
drammatizzazione.

- Utilizzare il linguaggio

gestuale e motorio per
comunicare,
individualmente e
collettivamente, stati
d’animo, idee e
situazioni.

- Usare la
comunicazione
mimico-gestuale con
intenzionalita,
efficacia
comunicativa ed
espressiva.

- Utilizzare in forma
originale e creativa
modalita espressive e
corporee anche
attraverso forme di
drammatizzazione,
sapendo trasmettere
nel contempo
contenuti emozionali.

- Utilizzare in forma
originale e creativa
modalita espressive e
corporee anche
attraverso forme di
drammatizzazione,
sapendo trasmettere
nel contempo
contenuti emozionali.
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- Assumere in forma
consapevole diverse
posture del corpo
con finalita
espressive.

2.2 Elaborare ed eseguire semplici sequenze di movimentd semplici coreog

rafie individuali e collettive

- Utilizzare il corpo e il
movimento per eseguirg
semplici sequenze
motorie.

- Utilizzare il corpo e il
movimento per
esprimersi anche in
semplici coreografie.

- Utilizzare in modo
personale ed
armonioso il corpo e
il movimento per
esprimersi in
coreografie
individuali e
collettive.

- Compiere in forma
originale e creativa
azioni motorie,
riproducendo forme d
movimento.

- Elaborare semplici
coreografie e/ o
sequenze di
movimento utilizzando
ritmi musicali.

3.IL GIOCO,
LO SPORT,
LE
REGOLE E
IL FAIR
PLAY.

- Sperimenta ung
pluralita di
esperienze ch
permettono di
maturare
competenze d
gioco-sport  anchs

3.1 Conoscere e applicare correttamente modalita esutive di diverse proposte di giocosport.

come orientamentg
alla futura pratical
sportiva.

- Coordinare e utilizzare
diversi schemi motori
combinati tra loro
finalizzati all’esecuzioneg
di un gioco.

- Coordinare e utilizzare
diversi schemi motori
combinati tra loro
finalizzati
all’esecuzione di un
gioco.

- Prendere coscienza
del valore del gioco
come strumento di
espressione e di
comunicazione.

- Prendere coscienza d¢
valore del gioco come
strumento di
espressione e di
comunicazione.

Prendere coscienza d¢
valore del gioco come
strumento di
espressione e di
comunicazione.

|-

Sperimenta, in
forma semplificata ¢
progressivamente

3.2 Saper utilizzare numerosi giochi derivanti anche dida tradizione popolare applicandone indicazioni eegole.
Partecipare attivamente alle varie forme di giocogrganizzate anche in forma di gara, collaborando aogli altri.

sempre piu
complessa, diverse
gestualita tecniche.

Comprende,
allinterno delle

- Individuare modalita di
confronto con i
compagni e/o gli
avversari attraverso il
gioco.

- Individuare modalita
di confronto con i
compagni e/o gli
avversari attraverso il
gioco.

- Individuare modalita
di confronto con i
compagni e/o gli
avversari attraverso
il gioco.

- Individuare modalita d
confronto con i
compagni e/o gli
avversari attraverso il
gioco

- Individuare modalita
di confronto con i
compagni e/o gli
avversari attraverso il
gioco.

varie occasioni di
gioco e di sport, il
valore delle regole €
l'importanza di

3.3 Rispettare le regole nella competizione sportivaaper accettare la sconfitta con equilibrio e viver la vittoria esprimendo

rispetto nei confronti dei perdenti, accettando leiversita, manifestando

senso di responsabilita.

rispettarle.

- Sviluppare
comportamenti
relazionali positivi di
collaborazione, rispetto
e valorizzazione degli
altri.

- Sviluppare
comportamenti
relazionali positivi di
collaborazione,
rispetto e
valorizzazione degli

altri.

- Comprendere
all'interno delle
varie occasioni di
gioco e di sport il
valore delle regole.

- Comprendere
all'interno delle varie
occasioni di gioco e di
sport il valore delle
regole.

- Comprendere
all'interno delle varie
occasioni di gioco e di
sport il valore delle
regole.
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4.SALUTE E
BENESSERE,
PREVENZIO
NE E
SICUREZZA

- Agisce
rispettando i

4.1 Assumere comportamenti adeguati per la prevenziongegli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienitdi vita.

criteri base di

e per gli altri,
sia nel
movimento che
nelluso  degli
attrezzi e
trasferisce tale
competenza
nell’'ambiente

sicurezza per sg” Prendere coscienza dei

pericoli e dei rischi insiti
nelle nostre azioni in
relazione al movimento,
allo spazio circostante
ed ai rapporti con l'altro

- Prendere coscienza d¢

pericoli e dei rischi
insiti nelle nostre
azioni in relazione al
movimento, allo
spazio circostante ed
rapporti con l'altro.

=,

bi- Prendere coscienza

dei pericoli e dei
rischi insiti nelle
nostre azioni in
relazione al
movimento, allo
spazio circostante ed
ai rapporti con
I'altro.

- Prendere coscienza d¢

pericoli e dei rischi
insiti nelle nostre
azioni in relazione al
movimento, allo spaziq
circostante ed ai
rapporti con l'altro.

2i- Prendere coscienza dei

pericoli e dei rischi
insiti nelle nostre
azioni in relazione al
movimento, allo
spazio circostante ed
rapporti con Il'altro

scolastico e
extrascolastico.

4.2 Riconoscere il rapporto tra alimentazione ed escizio fisico in relazione a sani stili di vita. Aquisire consapevolezza delle
funzioni fisiologiche (cardio-respiratorie e muscari) e dei loro cambiamenti in relazione all'eserdiio fisico.

- Riconosce (i
essenziali
principi di

benessere psicd
fisico legati alla
cura del proprig

corpo e del
corretto regime
alimentare.

- Conoscere il rapporto tr

alimentazione e
benessere fisico

- Assumere

comportamenti igienici
e salutistici.

Controllare la
respirazione, la
frequenza cardiaca e il
tono muscolare.

D

Conoscere il rapporto
tra alimentazione e
benessere fisico.

Assumere
comportamenti igienic
e salutistici.

Controllare la
respirazione, la
frequenza cardiaca e i
tono muscolare.

- Conoscere il
rapporto tra
alimentazione e
benessere fisico.

- Assumere
comportamenti
igienici e salutistici

- Conoscere le
principali funzioni
fisiologiche e i loro
cambiamenti in
relazione
all’'esercizio fisico.

- Conoscere il rapporto

tra alimentazione e
benessere fisico.

Assumere
comportamenti igienici
e salutistici.

Conoscere le principal
funzioni fisiologiche e
i loro cambiamenti in
relazione all'esercizio
fisico.

Conoscere il

rapporto tra
alimentazione e
benessere fisico.
Assumere
comportamenti igienic
e salutistici.

Conoscere le principali

funzioni fisiologiche e
i loro cambiamenti in
relazione all'esercizio
fisico.
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DEGLI OBIETTIVI DI APP
SCUOLA PRIMARIA

AREA
STORICO - GEOGRAFICA

a
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GEOGRAFIA
RELIGIONE




DISCIPLINA :

STORIA

Classi 13- 2a- 32

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO COMPETENZA IN STEP DI COMPETENZA
FONDANTE USCITA
CLASSE PRIMA | CLASSE SECONDA | CLASSE TERZA
1L ggﬁT?ELLE - Conosce elementi | OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION  ALI

significativi del
passato del suo
ambiente di vita.

Riconosce ed
esplora le tracce
storiche presenti
nel territorio e
comprende
'importanza del
patrimonio artistico
e culturale

1.1 Individuare le tracce e usarle come fonti per produre conoscenze sul proprio passato, della generari® degli adulti e

della comunita di appartenenza.

- Riconoscere e utilizzare semplici fonti
relative al proprio passato.

- Riconoscere mutamenti e trasformazio
di persone, oggetti, ambienti connessi
trascorrere del tempo.

Ricercare testimonianze, oggetti e
documenti relativi al proprio passato.

Riconoscere mutamenti e trasformazio
di persone, oggetti, ambienti connessi
trascorrere del tempo.

ni
al

Individuare le tracce pertinenti e utili
allo scopo di ricostruire la storia di
oggetti e persone.

- Classificare una fonte secondo crite
precisi.

n Riconoscere la differenza tra mito e
al racconto storico.

- Leggere e comprendere un semplice

testo storico.

1.2 Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e cmoscenze su aspetti del passato.

- Ricostruire il proprio passato usan
diversi tipi di fonti.

le Leggere e interpretare diverse tipi
fonti per ricavare informazioni de
passato sul territorio.

di Leggere e interpretare diverse tipi
| fonti per ricavare informazioni d¢
passato.

2. ORGANIZZAZIO
NE DELLE
INFORMAZIONI

Usa la linea del
tempo per
organizzare
informazioni,

conoscenze, periodi €

individuare
successioni,
contemporaneita,
durate,
periodizzazioni.

2.1 Rappresentare graficamente e verbalmente le attivat, i fatti vissuti e narrati.

h

- Applicare in modo appropriato ¢
indicatori temporali.

i- Utilizzare correttamente gli indicato
temporali.

- Stimare e misurare la durata delle azig

ri- Usare gli indicatori temporali in fat
vissuti e narrati.

ni. Riordinare gli eventi in successior
logica e cronologica.

ne
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- Organizzale
informazioni e le
conoscenze
tematizzando e
usando le
concettualizzazioni
pertinenti (quadri di
civilta).

- Usa carte geo-
storiche anche con
I'ausilio di strumenti
informatici.

- Individuare la ciclicita nei fenomer
naturali e la loro durata.

- Utilizzare i vari strumenti convenziona
per misurare il tempo (orologig
calendario, linea del tempo...).

i- Collocare eventi utilizzando
indicatori temporali e
periodizzazione.

li- Usare gli strumenti convenzionali p

, collocare eventi nel tempo.

g

Ig

- Organizzare le conoscenze per te
utilizzando in modo appropriat
termini specifici del lessico storico.

|

mi

2.2 Riconoscere relazioni di successione e di contempoeita, durate, periodi, cicli temporali, mutamentj in fenomeni ed

esperienze vissute e narrate.

- Ordinare gli eventi in successione.

- Cogliere il rapporto di contemporane
tra azioni e situazioni.

- Riconoscere la diversa durata di azi
riferite alla propria esperienza.

- Ordinare fatti ed eventi in successio
cronologica disponendoli sulla linea d
ta tempo.

- Rilevare il rapporto di contemporane
DNi tra azioni e situazioni.

ne Ordinare gli eventi in successiof
el logica e cronologica.

- Collocare eventi
ta indicatori temporali
periodizzazione.

I3

e

utilizzando g

ne

|

- Stimare e misura la durata delle azioni. - Individuare nei fenomeni storici Ie
- Cogliere la ciclicita dei fenomeni relazioni di causa-effetto.
temporali. - Individuare la ciclicita dei fenomeni
temporali.
- Cogliere relazioni di causa-effetto tra
due situazioni. - Individuare relazioni di causa-effetto tra
situazioni.
2.3 Comprendere la funzione e I'uso degli strumenti covenzionali per la misurazione e la rappresentaziondel tempo
(orologio, calendario, linea temporale ...)
- Comprendere la  funzione degli Utilizzare i vari strumenti convenziongli- Usare strumenti convenzionali pgr

strumenti convenzionali per misurare
tempo (calendario, ruota del tempo).

il per misurare il tempo.

collocare eventi nel tempo.
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3. STRUMENTI
CONCETTUALI

- Individua le

relazioni tra gruppi
umani e contesti
spaziali.

Comprende i testi

3.1 Seguire e comprendere vicende storiche attraverstascolto o lettura di testi dell’antichita, di storie, racconti, biografie
di grandi del passato.

3.2 Organizzare le conoscenze acquisite in semplici srhi temporali.

3.3 Individuare analogie e differenze attraverso il cofronto tra quadri storico-sociali diversi, lontani nello spazio e nel
tempo.

storici proposti e sd
individuarne le
caratteristiche.

Conosce le societa
e le civilta che
hanno
caratterizzato la
storia dell’'umanita
dal palealitico alla
fine del mondo
antico.

- Riconoscere, comprendere e confrontare Conoscere elementi significativi del passate Conoscere gli aspetti fondamentali

strutture di gruppi sociali. del proprio ambiente di vita. della preistoria.

4. PRODUZIONE
SCRITTAE
ORALE

Racconta i fatti
studiati e sa
produrre semplici
testi storici, anche
con risorse digitali.

4.1 Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediargrafismi, disegni, testi scritti e con risorse ditali.

- Utilizzare il racconto e il disegno per- Utilizzare il racconto e il disegno pér- Rappresentare le conoscenze

rappresentare le proprie conoscenze. rappresentare le proprie conoscenze. concetti acquisiti con disegn
schemi, tabelle, verbalizzazio
orali e scritte.

iy
F].

4.2 Riferire in modo semplice e coerente le con@swze acquisite.

- Rappresentare concetti e informazidni Esporre le conoscenze acquisite operanddEsporre le conoscenze storic
con disegni. collegamenti. acquisite operando collegame
ed elaborando alcune riflessioni.
- Verbalizzare le proprie esperiengze
personali e sociali attraverso racconti
orali.

he
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DISCIPLINA :

STORIA

Classi 42- 52

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN

USCITA

STEP DI COMPETENZA

1.USO DELLE FONTI

- L'alunno conosce

CLASSE QUARTA |

CLASSE QUINTA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION

ALI

elementi
significativi del

1.1 Produrre informazioni con fonti di diversa natura utili alla ricostruzione di un fenomeno storico.

passato del suo
ambiente di vita.

Riconosce ed
esplora le tracce
storiche presenti

- Conoscere ed utilizzare il linguaggio specifico lale

disciplina.

- Leggere ed interpretare diversi tipi di fonti sthe per
ricavare informazioni sulle diverse civilta.

2|- Conoscere ed utilizzare il linguaggio specifico lale
disciplina.

- Leggere ed interpretare diversi tipi di fonti st per
ricavare informazioni sulle diverse civilta.

Y

nel territorio e
comprende

1.2 Rappresentare, in un quadro storico-sociale, le iofmazioni che scaturiscono dalle tracce del passapyesenti sul

territorio vissuto.

'importanza del
patrimonio artistico
e culturale.

- Riconoscere sul territorio fonti della storia paasa
- Ricostruire eventi significativi della storia loeal

- Rilevare sul territorio permanenze e mutamenti.

- Riconoscere sul territorio fonti della storia paasa
- Ricostruire eventi significativi della storia loeal

- Rilevare sul territorio permanenze e mutamenti.

2.0RGANIZZAZIONE
DELLE
INFORMAZIONI

Usa la linea del
tempo per

2.1 Leggere una carta storico- geografica relativa alleivil

ta studiate.

organizzare
informazioni,
conoscenze, period
e individuare
successioni,
contemporaneita,
durate,
periodizzazioni.

- Ricavare informazioni dalla lettura di carte gedigie e
storiche.

- Utilizzare le diverse informazioni ricavate dallarte per
formulare ipotesi.

- Verificare i possibili collegamenti tra civilta ertitorio.

- Ricavare informazioni dalla lettura di carte gedigie e
storiche.

- Utilizzare le diverse informazioni ricavate dallere per
formulare ipotesi.

- Verificare i possibili collegamenti tra civilta ertitorio.
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- Organizzale

informazioni e le
conoscenze
tematizzando e
usando le
concettualizzazioni
pertinenti (quadri
di civilta).

Usa carte geo-
storiche anche con
l'ausilio di
strumenti
informatici.

2.2 Usare cronologie e carte storico-geografiche per ppresentare le conoscenze.

- Rilevare sulla linea del tempo la successione dulata
degli eventi.

- Rilevare sulla linea del tempo la contemporaneitaventi
fra diverse civilta.

- Collegare un evento della storia ai diversi contgsziali e
temporali, orientandosi su carte storiche e geagref

- Rilevare sulla linea del tempo la successione dutata
degli eventi.

- Rilevare sulla linea del tempo la contemporaneita
eventi fra diverse civilta.

- Collegare un evento della storia ai diversi contgsziali
e temporali, orientandosi su carte storiche e gdimie.

2.3 Confrontare i quadri storici delle civilta affrontate.

- Ricostruire aspetti costitutivi di un quadro divitta
(territorio, tempo, organizzazione sociale e poditi
religione, arte, cultura e vite quotidiane.

- Individuare i possibili collegamenti tra civiltaterritorio.

- Mettere in relazione diversi elementi che carati#mo la
civilta.

- Confrontare quadri di civilta e individua analoge
differenze.

- Distinguere tra la ricostruzione storica e la spigne
fantastica di miti e leggende.

- Ricostruire aspetti costitutivi di un quadro diitta
(territorio, tempo, organizzazione sociale e pwdifi
religione, arte, cultura e vite quotidiane.

- Individuare i possibili collegamenti tra civiltaterritorio.

- Mettere in relazione diversi elementi che caratmo la
civilta.

- Confrontare quadri di civilta e individua analoge
differenze.

- Distinguere tra la ricostruzione storica e la spigne
fantastica di miti e leggende.

3.STRUMENTI
CONCETTUALI

- Individua le relazioni

tra gruppi umani e
contesti spaziali.

3.1 Usare il sistema di misura occidentale del tempoatico (avanti Cristo — dopo Cristo) e comprendere sistemi di

misura del tempo storico di altre civilta.

- Collocare eventi sulla linea del tempo.

- Collocare eventi sulla linea del tempo.
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Comprende i testi
storici proposti e sa
individuarne le
caratteristiche.

Conosce le societa e
le civilta che hanno
caratterizzato la stori
dellumanita dal
paleolitico alla fine
del mondo antico.

Conosce aspetti
fondamentali del
passato dell’ltalia dal
paleolitico alla fine
dell'impero romano
d’Occidente.

3.2 Elaborare rappresentazioni sintetiche delle societ&tudiate, mettendo in rilievo le relazioni fra gli elementi

caratterizzanti.

A

- Organizzare le conoscenze acquisite in schemi rdesi
mettendo in evidenza connessioni causali riferikli
contesto.

- Organizzare le conoscenze acquisite in tabellacmedt in
evidenza eventuali confronti fra i diversi eleme
caratterizzanti.

- Organizzare le conoscenze acquisite in schemindesi
mettendo in evidenza connessioni causali riferilaili
contesto.

- Organizzare le conoscenze acquisite in tabellaemedt
nti in evidenza eventuali confronti fra i diversi elartie
caratterizzanti.

4.PRODUZIONE
SCRITTA E ORALE

Racconta i fatti
studiati e sa
produrre semplici
testi storici, anche
con risorse digitali.

4.1 Confrontare elementi caratterizzanti le diverse saeta studiate anche in rapporto al presente.

- Individuare collegamenti tra fenomeni attuali edemv
storici.

- Individuare collegamenti tra fenomeni attuali ecerv
storici.

4.2 Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle,
genere diverso, manualistici e non, cartacei e digii.

carte storiche, reperti iconografici e consultag testi di

- Verbalizzare grafici, tabelle e schemi.

- Awviarsi ad una rielaborazione di grafici, tabedleschemi
con particolare attenzione ai nessi logici e crogiul.

- Verbalizzare grafici, tabelle e schemi.

- Rielaborare grafici, tabelle e schemi
attenzione ai nessi logici e cronologici.

con pardo®

4.3 Esporre con coerenza conoscenze e concetti aggir usando il linguaggio specifico della disciplan

- Esporre in modo coeso e coerente il quadro delllzi

- Utilizzare il linguaggio specifico nella produziondi
semplici testi storici.

- Esporre in modo coeso e coerente il quadro delldci

- Utilizzare il linguaggio specifico nella produziongi
semplici testi storici.
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4.4 Elaborare in testi orali e scritti gli argomenti studiati, anche usando le risorse digitali.

- Utilizzare il metodo della ricerca per ricavareoimhazioni.

- Discriminare le diverse informazioni in base adéneenti
caratterizzanti.

- Elaborare un racconto orale o scritto esponendancetti
appresi e l'interdipendenza fra gli stessi.

Utilizzare il metodo della ricerca per ricava
informazioni.

Discriminare le diverse informazioni in base adgineenti
caratterizzanti.

Elaborare un racconto orale o scritto esponenamdcetti
appresi e l'interdipendenza fra gli stessi.
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DISCIPLINA :

GEOGRAFIA

Classi 13- 2a- 32

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

1.0RIENTAMENTO

- Si orienta nello spazi

CLASSE PRIMA |

CLASSE SECONDA |

CLASSE TERZA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DAL

LE INDICAZIONI NAZION  ALI

circostante e sulle cart
geografiche

e

1.1 Orientarsi nello spazio circostante utilizzando indtatori topologici, punti di riferimento ( cardinal i e non) e

utilizzando riferimenti
topologici, punti
cardinali e coordinate
geografiche.

o Muoversi consapevolmente nel

si spazio circostante, orientandg

strumenti convenzionali, come la bussola.
- Muoversi  consapevolmente  nel
spazio circostante, orientandd
attraverso punti di riferimento

utilizzando gli indicatori spaziali.

e attraverso punti di riferimento
utilizzando gli indicatori spaziali.

o Orientarsi nello spazio e

e cardinali.

sul

si mappe utilizzando simboli e pur

2.LINGUAGGIO
DELLA
GEOGRAFICITA’

Utilizza il linguaggio
della geo-graficita per

2.1 Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e abienti noti e tracciare percorsi effettuati nello pazio

circostante.

2.2 Leggere e interpretare la pianta dello spazio vicio.

interpretare carte
geografiche, realizzarg
semplici schizzi
cartografici, progettare
percorsi e itinerari di
viaggio.

Ricava informazioni
geografiche da una
pluralita di fonti
(cartografiche e
satellitari, tecnologie
digitali, fotografiche,
artistico-letterarie).

- Rappresentare graficamente  sp
vissuti e percorsi utilizzando un
simbologia non convenzionale.

nzi Rappresentare graficamente sp
a Vissuti e percorsi utilizzando un
simbologia convenzionale e non.

- Leggere e interpretare la pianta
uno spazio conosciuto.

azi Rappresentare in prosp

percorsi.

di
- Conoscere gli elementi
rappresentazione cartografica.

etti

a verticale oggetti, ambienti noti

del
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3.1 Conoscere il territorio circostante attraverso I'approccio percettivo e I'osservazione diretta.

3.PAESAGGIO - Riconosce e denomina
i principali “oggetti” 3.2 Individuare e descrivere gli elementi fisici e antopici che caratterizzano i paesaggi dell’ambienteidsita della
geografici fisici (fiumi, propria regione.
monti, pianure, coste, | - Osservare uno spazio vissuto e |neRiconoscere elementi costitutivi- Descrivere il proprio territorio nellg
colline, laghi, mari, individua gli elementi costitutivi. dello spazio vissuto, le lorp sue caratteristiche essenziali.
oceani, ecc.) funzioni e relazioni.

- Riconoscere e distinguere gl Riconoscere le piu eviden
elementi fisici e antropici di up modifiche apportate nel temp
paesaggio. dall'uomo sul territorio.

4.REGIONE E Coglie nei paesaggi | 4.1 Comprendere che il territorio & uno spazio organizato e modificato dalle attivita umane.
SISTEMA mondiali della storia le

TERRITORIALE

progressive
trasformazioni operate
dall'uomo sul

4.2 Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzini dei vari spazi e le loro connessioni, gli inteenti positivi e

negativi dell'uomo e progettare soluzioni, esercitado la cittadinanza attiva.

paesaggio naturale.

- Cogliere i principali rapporti tra gl
elementi fisici e antropici del propri
territorio.

- Rispettare  I'ambiente,
comportamenti corretti

assumen

o0 rapporti  di

i - In un ambiente, cogliere i principgli-
connessione e
interdipendenza tra gli elementi
fisici e quelli antropici.
do -
- Scoprire alcune trasformazione
operate dalluomo nel paesaggio
geografico vicino.

- Rispettare

comportamenti corretti.

'ambiente assumengo

Conoscere e descrivere gli eleme

17

ki

nti

che caratterizzano il proprio paese o

citta.

Possedere
adeguare

informazioni
comportamenti ad u
corretta educazione ambientale.

p
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DISCIPLINA :

GEOGRAFIA

Classi 42- 52

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

1.0RIENTAMENTO

CLASSE QUARTA

CLASSE QUINTA

- Si orienta nello spazio

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI

NAZION ALl

circostante e sulle cart
geografiche
utilizzando riferimenti

1.1 Costruire e utilizzare carte mentali per orientarsiin spazi vissuti ed estenderle al territorio italano, all’Europa

e ai diversi continenti.

topologici, punti
cardinali e coordinate
geografiche.

- Orientarsi e muoversi nello spazio utilizzando pae
carte.

- Leggere e ricavare informazioni
rappresentazioni cartografiche.

dalle princip

- Orientarsi e muoversi nello spazio utilizzando fgaer
carte.

al Estendere le proprie carte mentali al territorilidgino,
all’Europa e ai diversi continenti.

2.LINGUAGGIO
DELLA
GEOGRAFICITA’

Utilizza il linguaggio
della geo-graficita per
interpretare carte
geografiche, realizzarg
semplici schizzi

2.1 Analizzare i principali caratteri fisici del territ orio, fatti e fenomeni locali e globali, interpretando carte
geografiche di diversa scala, carte tematiche, griaf, elaborazioni digitali, repertori statistici relativi a indicatori

socio-demografici ed economici.

2.2 Localizzare sulla carta geografica dell'ltalia le egioni fisiche, storiche e amministrative; localizare sul
planisfero e sul globo la posizione dell’ltalia irEuropa e nel mondo.

cartografici, progettare
percorsi e itinerari di
viaggio.

Ricava informazioni
geografiche da una
pluralita di fonti
(cartografiche e
satellitari, tecnologie
digitali, fotografiche,
artistico-letterarie).

- Analizzare i principali caratteri fisici del temito

interpretando carte geografiche.

- Leggere e ricavare
rappresentazioni
appropriato.

informazioni dalle princip
cartografiche utilizzando un t&s

- Conoscere il concetto di regione geografica (fis
climatica, storico-culturale, amministrativa), iarpicolar
modo allo studio del contesto italiano.

ali
5i- Localizzare sul planisfero la posizione dell'ltalia
Europa e nel mondo, descrivendone le caratteréstich
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3.1 Conoscere gli elementi che caratterizzano i princigli paesaggi italiani, europei e mondiali, individando le

3.PAESAGGIO - Individua i caratteri analogie e le differenze (anche in relazione ai qda socio-storici del passato) e gli elementi di p#icolare valore
che connotano i ambientale e culturale da tutelare e valorizzare.
paesaggi (di montagna,
collina, pianura, - Conoscere le principali caratteristiche dei paeisaggindividuare e descrivere gli aspetti fisici ed apici che
vulcanici, ecc.) con italiani. caratterizzano i paesaggi, in particolare quelliani.
particolare attenzione a
quelli italiani, e - Conoscere i principali temi e problemi di tutelal
individua analogie e | - Riconosce le relazioni tra risorse ambientali dvigdt| paesaggio come patrimonio da conservare e valoeizza
differenze con i umane.
principali paesaggi
europei e di altri
continenti .

4.1 Acquisire il concetto di regione geografica (fisicaclimatica, storico-culturale, amministrativa) e uilizzarlo a
4.REGIONE E Si rende conto che lo partire dal contesto italiano.
SISTEMA spazio geografico & ur

TERRITORIALE

sistema territoriale,
costituito da elementi
fisici e antropici legati

4.2 Individuare problemi relativi alla tutela e valorizzazione del patrimonio naturale e culturale, propoendo

soluzioni idonee nel proprio contesto di vita.

da rapporti di
connessione e/o di
interdipendenza.

- Conoscere e descrivere gli elementi che carattenizil
proprio paese o citta.

- Possedere informazioni per adeguare comportamen
una corretta educazione ambientale.

- Conoscere e descrive gli elementi che caratter@zhi
proprio paese o citta.

li-aPossedere informazioni per adeguare comportamen
una corretta educazione ambientale.

- Individuare i problemi relativi alla tutela e valtmazione

e

[=3

del patrimonio naturale e culturale.
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pisciPLINA - RELIGIONE CATTOLICA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

1.DIO
CREATORE
E PADRE

CLASSE PRIMA

| CLASSE SECONDA |

CLASSE TERZA

| CLASSE QUARTA |

CLASSE QUINTA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION

ALI

- Riconosce Dio come

1.1 Scoprire che, per la religione cattolica, Dio & Cretore e Padre che fin dalle origini ha voluto stallire un’alleanza con

'uomo.

creatore e Padre che
si e rivelato agli

- Riconoscere
nell’ambiente i segni

- Comprendere che il
mondo € opera di

- Porsi domande di fronte
alle bellezze della natur

- Scoprire l'alleanza tra
n Dio e 'uomo attraverso

- Scoprire il volto di
Dio nelle religioni

uomini. che richiamano ai Dio. e cerca risposte i personaggi della storia  monoteiste.
credenti la presenza della salvezza.
di Dio Creatore e
Padre.
- Assumere - Riconoscere I'uomo, - Riconoscere - Comprendere
- Mostrare atteggiamenti di immagine di Dio, che 'importanza del rispettg  I'importanza del
atteggiamenti di rispetto verso il collabora all'opera della| delle regole per una dialogo.
accoglienza e di creato. creazione. convivenza pacifica.
solidarieta verso
l'altro.
- Distingue la 1.2 Intendere il senso religioso del Natale e della P@isa a partire dal’ambiente, dalle narrazioni evangliche e dalla vita della

specificita della
proposta di salvezza

Chiesa.

del cristianesimo e
rispetta I'esperienza
religiosa degli altri.

- Cogliere i segni
cristiani del Natale e
della Pasqua
nell’ambiente.

- Riconoscere i segni
cristiani del Natale e
della Pasqua nella
tradizione popolare.

- Riconoscere il senso
religioso del Natale e
della Pasqua attraverso
le narrazioni
evangeliche.

- Intendere il senso
religioso del Natale e
della Pasqua a partire
dalle profezie.

- Intendere il senso
religioso del natale €
della Pasqua nella
vita della Chiesa.

2.GESUE LA
CHIESA

- Riflette sui dati
fondamentali della

2.1 Sapere che Gesu € il Signore che rivela all

'uomoviblto del padre e ann

uncia il Regno con parole e@ni.

vita di Gesu e collegad
i contenuti principali
del suo insegnamento
all'esperienza
personale, familiare €
sociale.

- Raccontare gli
episodi salienti della
vita di Gesu di
Nazareth.

- Scoprire 'ambiente
palestinese in cui
Gesu é vissuto.

- Ricostruire le tappe
fondamentali della vita
di Gesu.

- Riconoscere in Gesu
'incarnazione della
salvezza.

- Riconoscere in Gesl
il fondatore del
cristianesimo.
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- ldentifica nella
Chiesa la comunita d
coloro che credono ir

2.2 Individuare i tratti essenziali della Chiesa e dell sua missione

Gesu Cristo e si
impegnano per
mettere in pratica il
suo insegnamento.

- Riconoscere la chies

come luogo di

incontro dei cristiani

e ne coglie alcuni
elementi presenti in
essa.

a- Scoprire la Chiesa
come la famiglia dei
battezzati in Cristo.

- Riconoscere la Chiesa
come comunita che
celebra il mistero della
salvezza.

- Riconoscere che la
comunita ecclesiale si
fonda sugli
insegnamenti di Gesu.

- Individuare
avvenimenti,
persone e strutture
fondamentali della
Chiesa sin dalle
origini.

3. FONTI
CRISTIANE

- Riconosce che la
Bibbia € il libro sacro
per Cristiani ed Ebrei
e il documento
fondamentale della
nostra cultura

3.1 Riconoscere la Bibbia come documento storico-cultate e Parola di Dio.

- Ascoltare e
comprendere
semplici testi biblici.

- Comprendere i
contenuti espliciti di
alcune pagine
bibliche
fondamentali.

- Conoscere l'origine, la
struttura, la
composizione della
Bibbia e la utilizza per
effettuare ricerche.

- Riconoscere la Bibbia
come fonte per attingers¢
informazioni sulle tappe
fondamentali della stori
della Salvezza.

n}

;1

- Trarre dal Nuovo
Testamento
informazioni sulla
vita della Chiesa
delle origini.
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DISCIPLINA :

MATEMATICA

Classi 12- 2a- 32

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA

NUCLEO COMPETENZA STEP DI COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA
CLASSE PRIMA | CLASSE SECONDA | CLASSE TERZA
. OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZIO NALI
- Simuove con 1.1 Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente senso progressivo e regressivo e per saltidiie, tre..
1. NUMERO: sicurezza nel
ili Icol itt . . . . . . .
”mtg'tzezrﬁzig or il rcr?ef]?a?esggn? € - Contare in senso progressivo | e Contare in senso progressivo e regressivaContare in  Senso  progressivo
trattamento P numeri naturali e regressivo, collegando correttamente almeno fino a 100 anche a salti di 2,3 .|.. regressivo entro la classe delle migliaig
quantitativo decimali. la sequenza numerica con lattivita

dell'informazione

- Riesce arisolvere
facili problemi,

manipolativa e percettiva entro il 20

mantenendo il
controllo sia sul

1.2 Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione dcimale, avendo consapevolezza della notazione pasnale;
confrontarli e ordinarli, anche rappresentandoli sula retta.

processo risolutivo,
sia sui risultati.

- Descrive il
procedimento
seguito e riconosce
strategie di
soluzione diverse
dalla propria.

- Utilizza il
linguaggio
specifico.

- Leggere, scrivere, comporre
scomporre i numeri naturali.

- Confrontare  raggruppamenti
oggetti, rispetto alla loro quantita,
numeri.

- Riconoscere
numero sulla retta.

- Acquisire il concetto di decina.

- Comprendere il valore posizionadle

delle cifre e il significato dello 0

- Collocare correttamente i
sulla retta.

la posizione di (

nume

e Leggere, scrivere,

Hi
e

Confrontare, ordinare e mettere
relazione i numeri

- Riconoscere la posizione di un nume
n sulla retta e rappresentarlo.

- Comprendere il valore posizionale de|
cifre, il valore e I'uso dello 0 in nume
con u, da, h.

naturali.

in Comporre e scomporre in forn
polinomiale.

'ro Confrontare, ordinare e mettere
relazione i numeri.

lle Consolidare il  concetto e |

i rappresentazione della notazio
decimale e avere consapevolezza

valore posizionale delle cifre fino al 10

rappresentare, Leggere, scrivere, rappresentare i numeri
comporre e scomporre i numeri natural.

in

he
del
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1.3 Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numienaturali e verbalizzare le procedure di calcolo.

- Elaborare i concetti di addizione
sottrazione.

- Verbalizzare le procedure di calcolo

Consolidare i calcoli di addizione

sottrazione.

e

Sviluppare il concetto di moltiplicazion
e divisione.

Verbalizzare le procedure di calcolo.

Calcolare, in relazione reciproca,
doppio e la meta, il triplo e la terza part

e Consolidare le operazioni di addizior]
sottrazione, moltiplicazione e divisione

e- Verbalizzare le procedure di calcolo.

D

1.4 Conoscere con sicurezza le tabell

ine della moltiptzione dei numeri fino a 10.
Eseguire le operazioni con i numeri naturali con glalgoritmi scritti usuali.

- Eseguire addizioni e sottrazioni ¢
'uso di materiale strutturato e non.

- Eseguire e registrare addizioni
sottrazioni in riga e in colonna.

- Intuire la proprieta commutativ
dell’addizione.

bn Eseguire  addizioni,  sottrazioni
moltiplicazioni in riga e in colonna con
senza cambio.

Eseguire semplici divisioni.

Costruire e memorizzare e tabelline fin
10.

Conoscere e utilizzare
commutativa ed
dell’addizione.

la proprig
associatiy

e Eseguire e registrare  addiziof

e sottrazioni, moltiplicazioni e division
con consapevolezza dei relativi algorit
di calcolo.

- Memorizzare le tabelline fino a 10.
b a

- Conoscere e operare con le propri

2 dell’addizione e della moltiplicazione.
a

& Utilizzare le operazioni inverse per

1.5 Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali, rapresentarli sulla retta ed eseguire semplici addiahi e sottrazioni,

anche con riferimento alle monete o ai risultati dsemplici misure.

- Intuire il concetto di partizione di u
intero e di una quantita.

- Operare con la moneta corrente.

Costruire i concetti di frazione e

numero decimale.

Eseguire semplici addizioni e sottraziq
con numeri decimali.

Operare con il sistema monetario.
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2. SPAZIO E
FIGURE:
acquisire
progressivamente
forme tipiche del
pensiero
matematico

- Riconosce e
rappresenta forme
del piano e dello

2.1 Percepire la propria posizione nello spazio e stima distanze e volumi a partire dal proprio corpo.
2.2 Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fi, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad aktrpersone o oggetti,

usando

termini adeguati (sopra/sotto, davanti/ditro, destra/sinistra, dentro/ fuori).

spazio, relazioni e
strutture che si
trovano in

natura o che sono
state create
dall'uomo.

- Descrive, denoming
e classifica figure in

- Percepire il proprio corpo come ent
spaziale.

- Collocare se stesso e gli oggetti ne
spazio e ne descrive la posizione
mezzo di relazioni spazia
(sopra/sotto, destra/sinistra...) e
punti di riferimento.

ta Comunicare la posizione di oggetti ne

spazio cambiando punti di riferiment|
llo Sia rispetto a se stesso, sia rispetto ad
her persone od oggetti.

i
di

le Comunicare la posizione di oggetti ne

D, spazio sia rispetto al soggetto,

altreispetto ad altre persone o ogge
usando termini adeguati.

lo
sia
ti,

base a
caratteristiche
geometriche, ne

2.3 Eseguire un semplice percorso partendo dalla deseione verbale o dal disegno, descrivere un percorste si sta
facendo e dare istruzioni a qualcuno perché compian percorso desiderato.

determina misure,
progetta e
costruisce modelli
concreti di vario
tipo.

- Utilizza strumenti
per il disegno
geometrico (riga,

- Effettuare spostamenti lungo perco
assegnati.

- Rappresentare graficamente percc
esequiti.

rsi Descrivere verbalmente e rapprese
graficamente percorsi eseguiti da sé €
altri.

DISi

- Impartire istruzioni orali e scritte circ
percorsi da eseguire.

ntaEseguire, rappresentare, descrivere
damisurare percorsi nello spazio reale)

grafico eseguendo le istruzioni
formulandole.

a

- Riconoscere rapporti  spaziali
incidenza, parallelismqg

perpendicolarita.

0

i

compasso, squadr

AY
’ 2.4 Riconoscere, denominare e descrivere figure gaetriche.

e i pit comuni
strumenti di misura
(metro,
goniometro...).

- Riesce arisolvere
semplici problemi
geometrici,
mantenendo il
controllo sia sul

- Riconoscere, distinguere, usare
classificare forme mediante i conce
topologici di aperto/chiusg
interno/esterno.

- Osservare e descrive le piu semp
figure geometriche.

€ Osservare, riconoscere e denomin
tti figure geometriche secondo sempl
proprieta (confini, regioni, vari tipi d
linee...).

ici

areDescrivere figure geometriche secon
ici proprieta diverse.

i
- Acquisire il concetto di perimetro

superficie.

do

[}

processo risolutivo,

2.5 Disegnare figure geometriche e costruire modethateriali anche nello spazio, utilizzando strumeti appropriati.

sia sui risultati.

- Descrive il
procedimento
seguito e riconosce
strategie di
soluzione diverse
dalla propria.

- Utilizza il
linguaggio

- Disegnare punti e linee com
simbolizzaziondi percorsi e figure.

- Rappresentare correttamente le
semplici forme geometriche.

- Costruire sagome simmetrich

operando concretamente.

specifico.

e Disegnare figure geometriche, passal

dagli oggetti solidi del mondo reale a u
_ prima forma di rappresentazione piana.
u

pi
- Disegnare figure simmetriche.

e

ndoOsservare, conoscere, costruire
na disegnare modelli di tipo geometrici.

- Usare strumenti di disegno geometric
di misura.

- Operare concretamente su modelli
figure geometriche (simmetrie).

D e

di
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3. MISURA,
DATI,
PREVISIONI E
RELAZIONI:
acquisire
progressivamente
forme tipiche del
pensiero
matematico

Ricerca dati per

3.1 Classificare numeri, figure, oggetti in base a una piu proprieta, utilizzando rappresentazioni oppotune, a seconda de

contesti e dei fini.

ricavare
informazioni e
costruisce
rappresentazioni
(tabelle e grafici).

Ricava
informazioni anche
da dati
rappresentati in

- Confrontare, raggruppare
classificare elementi in base ad
solo attributo per volta.

- Rappresentare con gli
classificazioni effettuate.

insiemi

volta.
le Rappresentare le classificazioni nei m
richiesti.

e Confrontare, raggruppare e cIassifichre Consolidare i concetti di classificazione
un elementi in base ad un solo attributo perin base a proprieta definite e, viceversa ,

riconoscere

ndi classificazione.

- Rappresentare nei modi piu opportuni| le
classificazioni, a seconda dei contesti e
dei fini.

le proprieta di una

tabelle e grafici.

3.2 Argomentare sui criteri che sono stati usati perealizzare classificazioni e ordinamenti assegnat

Riconosce e
quantifica, in casi
semplici, situazioni
di incertezza.

Legge e comprendd
testi che

coinvolgono aspetti
logici e matematici.

- Riconoscere e porre in relazio

elementi dati

- Riferire con linguaggio adeguato
base a quale attributo & stata eseg
una classificazione o una seriazione

ne Riferire con un linguaggio sempre p
preciso in base a quale attributo & si
eseguita una classificazione o u

N seriazione.
uita

.- In contesti vari individuare, descrivere
costruire relazioni significative (verd
falso, certo, possibile, impossibile...).

it Riferire, con un linguaggio sempre pjiu
atapreciso, in base a quale/i attributo/i| é
na stata eseguita una classificazione o una

seriazione.

D

e Precisare l'utilizzo di quantificatori
connettivi.

Utilizza lamisura
per descrivere e
confrontare

3.3 Leggere e rappresentare relazioni

e dati conafjrammi, schemi e tabelle.

fenomeni del
mondo reale.

- Raccogliere dati e informazioni e
rappresenta graficamente.

- Cercare soluzioni a situazio

problematiche.

li- Raccogliere dati e rappresentare
informazioni in  proprio  possesy
_utilizzando schemi, tabelle e grafici.
i
- Individuare e risolvere
situazioni problematiche.

sempli

dati e informazioni |e
graficamente in vari

le Raccogliere
0 rappresentarli
modi.

ti- Interpretare dati espressi in tabelle.

- Individuare strategie e risolve
problemi utilizzando tecniche, concettij e
rappresentazioni.

3.4 Misurare grandezze (lunghezze, tempo , ecc.fjlizzando sia unita arbitrarie sia unita e strumerti convenzionali ( metro,

orologio, ecc...)

- Effettuare misure per conteggio(
passi, monete, quadretti) con ogget
strumenti elementari (la bottiglia,
tazza, i regoli, il righello).

di Confrontare ed ordinare praticame

i e grandezze.
a

non convenzionali.

- Misurare oggetti usando unita di misyra data unitd ad un’ altra equivalente.

nte Operare con misure convenzionali.

- Passare da una misura espressa in
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- Iniziare a costruire il concetto di durata
relazione a situazioni vissute.

in

Confrontare e ordinare banconote
monete.

Misurare il perimetro di figure piane.

Intuire il concetto di area attraver
misurazioni non convenzionali.

Conoscere le misure di tempo
effettuare semplici misurazioni.

50
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DISCIPLINA :

MATEMATICA

Classi 42- 52

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA

NUCLEO COMPETENZA STEP DI COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA
CLASSE QUARTA | CLASSE QUINTA
1.NUMERO: OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION ALl
utilizzare la Si muove con
{F:tttzmtr']fg per il sicurezza nel 1.1 Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali
guantitativo calcolo scritto e - Leggere, scrivere, confrontare e ordinare numetunali e| - Leggere, scrivere, confrontare e ordinare numeturaé e

dell'informazione

mentale con i
numeri naturali e
decimali.

Riesce arisolvere
facili problemi ,
mantenendo il

decimali, comprendendo il valore posizionale deifee.

- Eseguire addizioni, sottrazioni e moltiplicazioranci numeri
decimali.

decimali, con la consapevolezza del valore pos@#®melle
cifre.

- Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicaziond#isioni con
i numeri decimali.

controllo sia sul
processo

1.2 Eseguire le quattro operazioni con i numeri natural e decimali con sicurezza valutando I'opportunitadi ricorrere al

calcolo mentale, scritto o con la calcolatrice a senda delle

situazioni.

risolutivo, sia sui
risultati.

Descrive il
procedimento
seguito e riconosce
strategie di
soluzione diverse
dalla propria.

Utilizza il
linguaggio
specifico.

h

- Eseguire addizioni e sottrazioni, con i numerieine decimali,
con consapevolezza del concetto e padronanzaalggfitmi.

- Eseguire moltiplicazioni, con i numeri interi e dgali, con
moltiplicatore a due cifre.

- Eseguire divisioni con il divisore di due cifre cersenza resto.

- Conoscere e applicare le proprieta delle quaperazioni.

- Eseguire addizioni, sottrazioni e moltiplicaziondigisioni con
i numeri interi e decimali.

- Conoscere e applicare le proprieta delle quaterazioni.

1.3 Individuare multipli e divisori di un numero.

- Riconoscere e costruire relazioni tra numeri raitdmultipli
e divisori, primi).

1.4 Stimare il risultato di una operazione

- Utilizzare strategie per individuare il risultatdi

un’operazione attraverso approssimazioni.

1.5 Operare con le frazioni e riconoscere frazioni equalenti

- Comprendere e usare la frazione come operatogeasulezze
diverse.

- Comprendere i significati della frazione per esmnie
'equivalenza, la trasformazione ...
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1.6 Utilizzare numeri decimali, frazioni e percentali per descrivere situazioni quotidiane

- Risolvere situazioni problematiche quotidiane doricorso a

numeri decimali, frazioni.

- Risolvere situazioni problematiche quotidiane coricorso a

numeri decimali, frazioni e percentuali.

1.7 .Interpretare numeri interi negativi in contesi concreti

- Costruire i significati dei numeri interi negativi

1.8 Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta e ulizzare
tecnica.

scale graduate in contesti significativi pele scienze e per lg

- Rappresentare numeri naturali e numeri decinidli setta.

- Rappresentare numeri naturali, numeri decimalili e@nggri

relativi sulla retta, in contesti significativi.

1.9 Conoscere sistemi di notazione dei numeri cherso 0 sono stati in uso in luoghi, tempi e culturdiverse dalla nostra

- Comprendere e utilizzare la numerazione romana.

2.SPAZIO E
FIGURE:

acquisire
progressivamente
forme tipiche del
pensiero
matematico

- Riconosce e

rappresenta forme
del piano e dello
spazio, relazioni e
strutture che si
trovano in natura o
che sono state
create dall'uomo.

Descrive,
denomina e
classifica figure in
base a
caratteristiche
geometriche, ne
determina misure,
progetta e
costruisce modelli
concreti di vario
tipo.

2.1 Descrivere, denominare e classificare figure geomniehe, identificando elementi significativi e simnetrie, anche al fine di

farle riprodurre da altri .

- Classificare figure geometriche secondo propriétarde.

- Descrivere e classificare figure geometriche seaq

proprieta diverse.

2.2 Riprodurre una figura in base ad una descrizione, tilizzando gli strumenti opportuni (carta a quadretti, riga e compasso,

squadre, software di geometria.

- Costruire figure geometriche semplici, utilizzando

strumenti opportuni.

- Costruire figure geometriche, utilizzando strumepjportuni

2.3 Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punit

- Utilizzare gli elementi significativi del piano ¢asiano.

- Utilizzare gli elementi significativi del piano itasiano.

2.4 Costruire e utilizzare modelli materiali nellospazio e nel piano come supporto a una prima capaidi visualizzazione

- Costruire e utilizzare modelli materiali di figure.

2.4 Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.

- Descrivere e compiere spostamenti di figure geaafetr

- Riconoscere e operam@asformazioni geometriche.
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- Utilizza strumenti

per il disegno

2.6 Confrontare e misurare angoli utilizzando propfeta e strumenti

geometrico (riga,
compasso,
squadra) e i piu
comuni strumenti
di misura (metro,

- Comprendere il concetto di angolo e la relativantaplogia.
- Rafforzare il concetto di angolo.

- Disegnare, misurare e classificare angoli.

- Disegnare, misurare e classificare angoli.

goniometro...).

2.7 Utilizzare e distinguere fra loro i concetti diperpendicolarita, parallelismo, orizzontalita, veticalita

Riesce arisolvere
semplici problemi
geometrici,
mantenendo il
controllo sia sul

- Utilizzare e distinguere l'orizzontalita e la vesrlita sul piano.

- Utilizzare e distinguere rapporti spaziali di ineida,

parallelismo, perpendicolarita.

- Rafforzare i concetti di incidenza, parallelisn

perpendicolarita.

processo
risolutivo, sia sui

2.8 Riprodurre in scala una figura assegnata (utiizando ad esempio la carta a quadretti.

risultati.

Descrive il

- Effettuare ingrandimenti e riduzioni di figure geetmiche.

- Riprodurre e rappresentare nei modi opportuni.

- Ingrandimenti e riduzioni.

procedimento
seguito e riconosce

h

2.9 Determinare il perimetro di una figura utilizzando le pit comuni formule o altri procedimenti.

strategie di - Calcolarel perimetro di figure piane. - Determinare perimetri.
soluzione diverse - - - - — - — — — -
dalla propria. 2.10 Determinare 'area di rettangoli e triangoli edi altre figure per scomposizione o utilizzando Ig@it comuni formule.
Utilizza i - Calcolare I'area di rettangoli e quadrati. - Determinare I'area di rettangoli e triangoli eattre figure per
linguaggio scomposizione.
specifico. 2.11Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti trighensionali, identificare punti di vista diversi di uno stesso oggettq
(dall’'alto, di fronte, ecc)
- Costruire e sviluppare sul piano le principali figy
geometriche solide.
3.MISURA, Analizza e 3.1 Rappresentare relazioni e dati e, in situazioni sigficative, utilizzare le rappresentazioni per ricavare informazioni,
DATI, interpreta. formulare giudizi e prendere decisioni.
PREVISIONI rappresentazioni d
dati per ricavarne - — - —
E misure di - Comprendere, rappresentare e interpretare sitniszidati. - Comprendere , rappresentare e interpretare sitiszidati.
REI‘.AZIONI: variabilita e
acquisire prendere decisioni
Fg?g;?;;‘éﬁ?ggfe 3.2 Usare le nozioni di frequenza, di moda e di mediariaimetica, se adeguata alla tipologia dei dati a dposizione
pensiero Sostiene le proprie B - - - - —— - - - - - —
matematico convinzioni, Confrontare e analizzare i dati mediante gli indidi moda €| - Confrontare e analizzare i dati mediante gli indicimoda,

portando esempi

media.

media, mediana, frequenza.
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adeguati e accetta
di cambiare
opinione
riconoscendo le
conseguenze
logiche di una
argomentazione
corretta.

Utilizza e
interpreta il
linguaggio
matematico (piano
cartesiano,
formule,
equazioni...) e ne
coglie il rapporto
col linguaggio
naturale.

3.3 Rappresentare problemi con tabelle e grafici che nesprimono la struttura

- Rappresentare il procedimento risolutivo di un jeota con

scritture in modi diversi.

- Rappresentare il procedimento risolutivo di un jeota con

scrittura diversi.

3.4 Utilizzare le principali unita di misura per lunghezze, ango
effettuare misure e stime.

li, aree, volumi/capacita, intervalli temprali, masse, pesi per

- Effettuare misure dirette e indirette di grandefturghezze,

angoli) e esprimerle secondo unita di misura coniamali.

- Conoscere e utilizzare unita di misura convenzional

3.5 Passare da un’unita di misura ad un’altra, limitatamente al
monetario

le unita di uso pitl comune, anche nel corsi® del sistema

- Attuare conversioni tra un’unita di misura ed utrain

situazioni significative.

- Attuare conversioni tra un’unita di misura ed utr&al
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DISCIPLINA :

SCIENZE

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

1.OSSERVAZIONE

- Sviluppa atteggiament

di curiosita e modi di
guardare il mondo
attraverso la ricerca
sperimentale.

- Esplora i fenomeni
con un approccio
scientifico.

CLASSE PRIMA

| CLASSE SECONDA | CLASSE TERZA

| CLASSE QUARTA |

CLASSE QUINTA

i OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION

ALI

1.1 Proseguire nelle osservazioni frequenti e regolara occhio nudo o con appropriati strumenti, con €compagni e
autonomamente di una porzione vicina; individuare § elementi che lo caratterizzano e i lori cambiaranti nel

tempo.

- Esplorare il mondo
attraverso i cinque
sensi.

- Osservare i
cambiamenti nell’
ambiente circostante

- Osservare i
momenti
significativi
nell’ambiente
circostante.

- Osservare con
atteggiamento
scientifico 'ambiente
circostante.

- Proseguire nelle
osservazioni anche
con appropriati
strumenti.

1.2 Conoscere la struttura del suolo sperimentando corocce , sassi e terricci; osservare le caratteristie dell'acqua e
il suo ruolo nelllambiente.

- Distinguere i
diversi tipi di
terreno;
riconoscere I'acqud
come elemento
essenziale per la
vita.

- Scoprire semplici
proprieta del terreno
e le trasformazioni
delle acque .

- Osservare le
caratteristiche dei
terreni e delle
acque.

- Osservare con
atteggiamento
scientifico le
caratteristiche dei
terreni e delle acque,

- Conoscere la
struttura del suolo;
riconoscere le
caratteristiche
dell'acqua e il suo
ruolo nelllambiente.
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- Individua nei

fenomeni somiglianze
e differenze,fa
misurazioni e registra
dati significativi.

corpo.

1.3 Ricostruire e interpretare il movimento dei diversioggetti celesti , rielaborandoli anche attraversgiochi col

- Cogliere

somiglianze e
differenze negli
oggetti e materiali.

- Cogliere somiglianze
e differenze negli
oggetti e materiali e
fa classificazioni.

- Avere familiarita
con la variabilita
dei fenomeni
atmosferici e con Ig
periodicita dei
fenomeni celesti.

- Conoscere i
movimento dei
diversi oggetti celesti
rielaborandoli anche
attraverso giochi col
corpo.

- Ricostruire e
interpretare il
movimento dei
diversi oggetti celesti
rielaborandoli anche
attraverso giochi col
corpo.

2.COSTRUIRE
CONCETTIE
TEORIE

Espone in forma
chiara cio che ha
sperimentato
utilizzando il
linguaggio
appropriato.

variabili individuate..

2.1 Osservare e schematizzare alcuni passaggi di statmstruendo semplici modelli interpretativi e provando ad
esprimere in forma grafica le relazioni tra

- Descrivere

semplici fenomeni
della vita
quotidiana.

- Descrivere semplici
fenomeni della vita
quotidiana.

- Descrivere i
fenomeni osservati

- Descrivere la
sequenza delle
procedure attuate
nella sperimentazion
e nell’analisi dei
fenomeni studiati.

D

- Decodificare un
messaggio
individuando il
lessico specifico.

- Verbalizzare in modag
chiaro utilizzando
termini specifici ,
schemi , modelli
interpretativi.

Trova da varie fonti
informazioni e
spiegazioni suli
problemi che lo
interessano.

2.2 Individuare, nelle osservazioni di esperienze conete, alcuni concetti scientifici quali: dimensionspaziali, peso,

peso specifico, forza, movimento, pressione, temgeura, calore, ecc.

2.3 Cominciare a riconoscere regolarita nei fenomeni a costruire in modo elementare il concetto di energ.

2.4 Osservare, utilizzare e, quando € possibile, cosire semplici strumenti di misura: recipienti per misure di

volumi/capacita, bilance a molla, ecc.) imparando aervirsi di unita convenzionali.

2.5 Individuare le proprieta di alcuni materiali come, ad esempio: la durezza, il peso, I'elasticita, laasparenza, la
densita, ecc.; realizzare sperimentalmente semplisbluzioni in acqua (acqua e zucchero, acqua e irioktro, ecc).

- Osservare
rappresentare
elementi di un
ambiente noto per
ricavare
informazioni.

- Riconoscere semplic
caratteristiche di un
ambiente noto per
ricavare
informazioni.

- Riconoscere ,
classificare e
denominare le
caratteristiche di un
ambiente noto per
risolvere una
situazione

problematica.

- Riconoscere una
procedura di indaging
scientifica e prova ad
utilizzarla.

- Utilizzare una
procedura di indaging
scientifica.

- Progettare semplici
esperimenti

99



- Individua aspetti
guantitativi e
qualitativi nei
fenomeni, produce
rappresentazioni
grafiche e schemi di

livello adeguato, semplici grafici. - Rappresentare i dei fenomeni
elabora semplici fenomeni con osservati.
modelli. grafici.

- Osservare e registra
i fenomeni
atmosferici .

- Rappresentare i
fenomeni con

e Riconoscere ,
denominare e
utilizzare strumenti
scientifici relativi
alla meteorologia.

- Usare strumenti
adeguati per
'osservazione dei
fenomeni.

- Usare strumenti
adeguati per
I'osservazione dei
fenomeni.

- Verificare le ipotesi

3.VIVERE IN MODO
CONSAPEVOLE
NEL MONDO

- Ha consapevolezza
della struttura e dello
sviluppo del proprio
corpo, nei suoi diversi
organi e apparati, ne
riconosce e descrive i
funzionamento,
utilizzando modelli
intuitivi ed ha cura
della sua salute.

3.1 Descrivere e interpretare il funzionamento del corp come sistema complesso situato in un ambiente;staire
modelli plausibili sul funzionamento dei diversi aparati, elaborare primi modelli intuitivi di strutt ura cellulare.

- Riconoscere e
denominare le
principali parti
nella struttura del
proprio corpo.

- Riconoscere e
denominare le
principali parti nella
struttura del proprio
corpo e le relative
funzioni.

- Scoprire il
funzionamento del
proprio corpo come
organismo
complesso.

- Riconoscere le
strutture
fondamentali nel
corpo dei viventi.

- Conoscere la
struttura del corpo
umano e le funzioni
dei vari apparati e
sistemi.

3.2 Avere cura della propria salute anche dal punto dvista alimentare e motorio. Acquisire le prime infemazioni

sulla riproduzione e la sessualita.

- Conoscere
comportamenti di
igiene ed alimentar|
corretti.

- Assumere
comportamenti di
igiene ed alimentari
corretti.

- Assumere
comportamenti di
igiene ed alimentar|
corretti.

- Assumere con
consapevolezza
comportamenti di
igiene e alimentari
corretti.

- Rispettare e curare il
proprio corpo come
entita psico — fisica.

- Riconosce le principal
caratteristiche e i mod
di vivere di organismi
animali e vegetali.

3.3 Riconoscere, attraverso I'esperienza di coltivazianallevamenti, ecc. che la vita di ogni organismeé in relazione

con altre e differenti forme di vita.

3.4 Elaborare i primi elementi di classificazione animée e vegetale sulla base di osservazioni personali.

- Riconoscere e
rappresentare
I'appartenenza di
piante e animali al
proprio ambiente d
vita.

- Riconoscere e
descrivere
'appartenenza di
piante e animali al
proprio ambiente di
vita.

- Conoscere il ciclo
della vita delle piante
e degli animali.

- Riconoscere
analogie tra la
struttura e la forma
di vita di animali e
vegetali.

- Riconoscere
semplici relazioni
alimentari nella
vita dei viventi.

- Indagare sui
fenomeni
delllambiente
naturale per capire i
rapporti che si
instaurano tra esseri
viventi e I'ambienti.

- Compiere un’analisi
critica delle risorse d
un territorio e ne
progetta un razionale
utilizzo.

- Individuare vari
livelli di
classificazione.
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Ha atteggiamenti di
cura verso I'ambiente
scolastico che
condivide con gli altri;
rispetta e apprezza |l
valore dellambiente
sociale e naturale.

3.5 Proseguire l'osservazione e linterpretazione delldrasformazioni ambientali, ivi comprese quelle glbali, in

particolare quelle conseguenti all'azione modificatce dell’'uomo.

- Rispettare le
proprie cose e
I'ambiente in cui
vive.

- Attivare
comportamenti
corretti verso
'ambiente naturale e
sociale.

Riconoscere e
comprendere le
regole di
comportamento
adeguato per la
tutela e la
salvaguardia
dellambiente.

- Elaborare semplici
ma efficaci proposte
di soluzioni
ambientali piu
comuni.

- Individuare ed
analizzare da un
punto di vista
scientifico le
maggiori
problematiche
dell’lambiente in cui
Si vive.

- Elaborare ipotesi
d’intervento sulle
problematiche
rilevate.
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DISCIPLINA :

TECNOLOGIA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE DI BASE IN TECNOLOGIA / COMPETENZA DIGIT ALE

NUCLEO COMPETENZA IN STEP DI COMPETENZA
FONDANTE USCITA
- Riconosce e CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA CLASSE TERZA CLASSE QUARTA CLASSE QUINTA
1.VEDERE E identifica
OSSERVARE nell’ambiente che lo| OBIETTIVI DI APPRENDIMENTI DALLE INDICAZIONI NAZION ALl

circonda elementi e
fenomeni di tipo

1.1 Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotograficisul’ambiente scolastico o sulla propria abitazioa.

artificiale.

Sa ricavare
informazioni utili su
proprieta e

caratteristiche di beni

e servizi leggendo:
etichette, tabelle,
istruzioni e altra
documentazione.

Conosce e utilizza
semplici oggetti e
strumenti di uso
quotidiano ed € in

- Riconoscere i
cambiamenti
prodotti
nell’ambiente
circostante.

- Rappresentare con
disegni i
cambiamenti
dell’lambiente.

- Riconoscere e
identificare i
cambiamenti
prodotti
nell’ambiente
circostante.

- Osservare e
analizzare gli
elementi
dell'ambiente.

Distinguere,
descrivere

con le parole e
rappresentare, con
disegni e

schemi, elementi
caratteristici di un
ambiente
cogliendone l'uso e
la funzione.

Osservare un
modello e saperlo
riprodurre
fedelmente.

- Rappresentare in pianta

un paesaggio.

- Individuare strumenti di
indagine e di esplorazio

delllambiente.

- Orientarsi
Su uno strumento
cartografico.

- Individuare
strumenti di
indagine e di
esplorazione
dellambiente.

grado di descriverne
la funzione

1.2 Leggere e ricavar

e informazioni utili da guide d'u® o istruzioni d

i montaggio.

principale e la
struttura e di
spiegarne il
funzionamento.

- Seguire istruzioni
d’'uso per realizzare
oggetti.

- Realizzare un
oggetto con
materiale semplice
seguendo semplici
istruzioni.

Realizzare semplici
manufatti d’'uso
comune seguendo
istruzioni.

- Seguire istruzioni d’usg
per realizzare oggetti e

saperle fornire ai
compagni.

- Leggere e ricavare
informazioni sul
funzionamento di
oggetti da manuali
d'uso.

- Ricavare
informazioni utili su
proprieta e
caratteristiche di
beni o servizi,
leggendo etichette,
volantini o altra
documentazione
tecnica e
commerciale.
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1.3 Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rapesentare semplici oggetti.

- Riprodurre
impronte.

- Costruire mediante
modelli materiali.

- Costruire mediante
modelli materiali.

- Produrre semplici
modelli o
rappresentazioni
grafiche del proprio
operato utilizzando
strumenti per il disegng
tecnico o strumenti
multimediali.

- Produrre modelli o
rappresentazioni
grafiche del proprio
operato utilizzando
strumenti per il
disegno tecnico o
strumenti
multimediali.

1.4 Effettuare prove ed esperienze sulla proprietdei materiali pit comuni.

- Denominare ed
elencare le
caratteristiche degli
oggetti osservati.

- Usare oggetti,
strumenti e
materiali,
coerentemente con
le loro funzioni.

- Conoscere le
proprieta di alcuni
oggetti di uso
comune.

- ldentificare
materiali.

- Classificare gli
oggetti in base ad
una proprieta.

- Realizzare e
manipolare material
plastici.

- Osservare e
analizzare gli
oggetti, gli strumenti
e le macchine d’'uso
comune utilizzati
nell'ambiente di vita
e nelle attivita,
classificandoli in
base alle loro
funzioni.

- Realizzare modelli di
manufatti di uso
comune, ricorrendo a
schematizzazioni
semplici ed essenziali
indicando i materiali
pit idonei alla
realizzazione.

- Distinguere e
rappresentare element
del mondo artificiale
cogliendone le
differenze per forma,
materiali, funzioni.

D

- Distinguere e
rappresentare
elementi del mondo
artificiale
cogliendone le
differenze per
forma, materiali,
funzioni.

1.5 Riconoscere e documentare le funzioni p

rincifiadi una nuova app

licazione informatica.

- Classificare oggetti,
strumenti e
macchine in base
alle loro funzioni.

- Classificare vari
oggetti tecnologici
in base alla loro
funzione.

- Scrivere semplici
brani usando la
videoscrittura.

- Disegnare a colori i
modelli realizzati
usando semplici
programmi di
grafica.

- Classificare vari
oggetti tecnologici
in base alla loro
funzione.

- Riconoscere
I'algoritmo in
esempi concreti.

- Scrivere brani
usando diversi stili
di scrittura.

- Usare il computer
per sviluppare la

creativita.

- Descrivere la funzione
principale di un
programma.

- Descrivere la
funzione
principale di un
programma.

103




1.6 Rappresentare i dati dell’'osservazione attraversoabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.

- Compiere semplici
rilevamenti statistici.

- Leggere semplici
grafici

- Leggere e
rappresentare dati
attraverso semplici
grafici

- Raccogliere dati ed
elaborare grafici.

- Leggere e
rappresentare con
tabelle o grafici tutte le
combinazioni possibili
di una data situazione

Leggere e
rappresentare con
tabelle o grafici tutte
le combinazioni
possibili di una data
situazione.

2.PREVEDERE
E
IMMAGINARE

2.1 Effettuare stime approssimative su pesi o

misure aiggetti dell'ambiente scolastico.

- E aconoscenza di
alcuni processi di
trasformazione, di
risorse e di consuma
di energia, e del
relativo impatto
ambientale.

- Produce semplici
modelli o

- Classificare oggetti
secondo un attributg
(pesante/ leggero,
piu alto/piu basso,
pit grande/meno
grande...).

- Misurare grandezze
con unita di misura
arbitrarie.

- Distinguere e
classificare vari
strumenti di misura.

- Effettuare semplici
stime
approssimative e
non su pesi o misure
di oggetti
dell'ambiente
scolastico.

- Costruire semplici
strumenti di misura.

- Conoscere e operare
con le unita di misura.

Conoscere e operarg
con le unita di
misura.

rappresentazioni
grafiche del proprio

2.2 Prevedere le conseguenze di decisioni 0

comportantigpersonali o relative alla propria clas

operato utilizzando
elementi del disegno
tecnico e strumenti
multimediali.

- Siorientatrai
diversi mezzi di
comunicazione ed &
in grado di farne un
uso adeguato a
seconda delle divers
situazioni.

- Acquisire le
principali regole che
bisogna seguire
durante le attivita di
gruppo.

- Riflettere sulle
situazioni di
pericolo che
possono presentars
e sulle principali
regole da seguire pe
evitare incidenti.

- Conoscere alcune
regole di
comportamento per
prevenire pericoli
per sé e per gli altri.

=

- Adottare
comportamenti
corretti nelle varie
situazioni e attivare
comportamenti
finalizzati alla
salvaguardia
dell’lambiente.

- Osservare e
interpretare le
trasformazioni
ambientali ad opera
dell’'uomo

- Osservare e interpretal
le trasformazioni
ambientali ad opera
dell'uomo.

- Attivare comportament
finalizzati alla
salvaguardia
dell'ambiente.

- Collocare I'esperienza
soggettiva nel contestq
dei rapporti sociali.

e

Conoscere alcuni
processi di
trasformazione di
risorse e di consumg
di energia, e del
relativo impatto
ambientale.

Riflettere sui
comportamenti atti a
preservare
'ambiente.

Collocare 'esperien:
soggettiva nel
contesto dei rapport
sociali.
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2.3 Riconoscere i difetti di un oggetto e immagine possibili miglioramenti.

- Elaborare semplici
progetti valutando il
tipo di materiale in
funzione dell'impiego.

- Realizzare oggetti
seguendo una definita
metodologia
progettuale

- Esaminare oggetti e
processi rispetto
all'impatto con
'ambiente.

- Osservare oggetti
del passato, rilevare
le trasformazioni di
utensili e processi
produttivi e
inquadrarle nelle
tappe evolutive dellg
storia dell'umanita.

- Comporre e
scomporre oggetti
nei loro elementi.

- Schematizzare
semplici ed
essenziali progetti
per realizzare
elementari
marchingegni e
macchine.

2.4 Pianificare la fabb

ricazione di un semplice oggettelencando gli strumenti e i materiali necessari.

- Riconoscere parti di

un semplice oggetto,

- Individuare le
funzioni degli
strumenti adoperati
per la costruzione di
modelli.

- Realizzare modelli
seguendo istruzioni
e procedure.

- Realizzare oggetti
seguendo una definita
metodologia progettug

- Usare strumenti
coerentemente con le
loro funzioni.

- Realizzare oggetti
seguendo una
definita
metodologia
progettuale.

- Usare strumenti
coerentemente con
loro funzioni.
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2.5 Organizzare una gita 0 una visita ad un musagsando internet per reperire notizie e informazioni

- Utilizzare semplici
materiali digitali per
I'apprendimento.

- Usare semplici
software didattici.

- Utilizzare semplici
materiali digitali per
I'apprendimento.

- Usare semplici
software didattici.

3.INTERVENIRE
E
TRASFORMA
RE

- Inizia a riconoscere
in modo critico le
caratteristiche, le
funzioni e i limiti
della tecnologia
attuale.

3.1 Smontare semplici oggetti e meccanismi,

appaechiature obsolete

o0 altri dispositivi comuni.

- Osservare e
descrivere il
materiale di cui &
composto un
oggetto.

Distinguere gli
oggetti di oggi con
quelli di ieri e
identificarne
somiglianze e
differenze.

- Compone e
scompone oggetti
nei loro elementi e li
rappresenta con
disegni e modelli.

- Usare oggetti,
strumenti e materiali
coerentemente con le
rispettive funzioni e
con i principi di
sicurezza dati.

- Rilevare le funzioni, le
caratteristiche e il
funzionamento di un
oggetto.

- Usare oggetti,
strumenti e materiali
coerentemente con
le rispettive funzioni
e con i principi di
sicurezza dati.

- Individuare le
caratteristiche, le
funzioni e |l
funzionamento di
una semplice
macchina.

- Rilevare il rapporto
intercorrente tra
tempo e
trasformazioni.

3.2 Utilizzare semplici procedure per la selezia) la preparazione e la presentazione degli alimant

- Utilizzare i sensi.

-Conoscere le fasi di
trasformazione di un
alimento.

- Conoscere le fasi di
trasformazione di
alcuni alimenti.

- Prevedere lo
svolgimento e il
risultato di semplici
processi.

- Esplicitare
comportamenti
alimentari corretti.

- Conoscere la funzione
degli elementi nutritivi
contenuti nei cibi.

- Riconoscere
I"importanza
dell’alimentazione
nello sviluppo e
nella crescita
delluomo.
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3.3 Eseguire interventi di decorazione, riparazione@ manutenzione sul proprio corredo scolastico.

- Eseguire interventi
di manutenzione sul
proprio corredo
scolastico.

- Eseguire interventi
di decorazione e
manutenzione sul
proprio corredo
scolastico.

- Eseguire interventi
di decorazione,
riparazione e
manutenzione sul
proprio corredo
scolastico.

- Eseguire interventi di
decorazione,
riparazione e
manutenzione sul
proprio corredo
scolastico.

- Eseguire interventi
di decorazione,
riparazione e
manutenzione sul
proprio corredo
scolastico.

3.4 Realizzare un oggetto in cartoncino descr

ivendmdocumentando la sequenza delle operazioni.

- Manipolare
materiale vario per
costruire semplici
oggetti.

- Realizzare modelli
di manufatti
ricorrendo a
schematizzazioni

semplici ed carta e cartoncino carta e cartoncino con| carta e cartoncino
essenziali. con perizia e perizia e precisione. con perizia e
precisione. precisione.

- Seguire semplici
procedure per
realizzare manufatti,

- Piegare o ritagliare

- Seguire semplici
procedure per
realizzare manufatti.

- Piegare o ritagliare

- Seguire semplici
procedure per
realizzare manufatti.

- Piegare o ritagliare

3.5 Cercare, selezionare, scaricare e installaralsscomputer un comune programma di utilita.

- Conoscere il
computer e le sue
parti.

- Conoscere le
procedure corrette
per I'accensione e Ig

spegnimento del PC.

- Utilizzare |l
computer per
eseguire semplici
giochi anche
didattici.

- Disegnare
utilizzando Paint.

- Descrivere i
principali
componenti del
computer.

- Conoscere i
principali usi e
funzioni del
computer.

- Utilizzare semplici
programmi di video
scrittura e di grafica.

- Utilizzare semplici
algoritmi per
I'ordinamento

- elaricerca.

- Consultare opere
multimediali.

- Padroneggiare un
semplice software d
videoscrittura e di
grafica.

- Conoscere a livello
generale, le
caratteristiche dei
nuovi media e degli
strumenti di
comunicazione.

- Usare le nuove
tecnologie e i linguagg
multimediali per
supportare il proprio
lavoro.

- Orientarsi tra i
diversi mezzi di
comunicazione ed
essere in grado di
farne un uso
adeguato a seconda
delle diverse
situazioni.

- Conoscere e
correggere
gli atteggiamenti
scorretti
sia nellambiente
scolastico chen
quello domestico.
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SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO

AREA
LINGUISTICO - ARTISTICO - ESPRESSIVA

ITALIANO
LINGUA INGLESE
FRANCESE

ARTE E IMMAGINE
MUSICA
EDUCAZIONE FISICA




DISCIPLINA :

ITALIANO

COMPETENZA CHIAVE: COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

NUCLEO COMPETENZA STEP DI COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA
CLASSE PRIMA | CLASSE SECONDA | CLASSE TERZA
- Ascolta e OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION ALl
comprende testi
di vario tipo 1.1 Ascoltare testi prodotti da altri, anche trasmessidai media, riconoscendone la fonte e individuandocepo, argomento, informazioni
diretti e trasmessi principali e punto di vista dell’emittente.
dai media 1.2 Intervenire in una conversazione o in una discussi@, di classe o di gruppo, con pertinenza e coerepziispettando tempi e turni di
1. ASCOLTO riconosceﬁdone la parola e fornendo un positivo contributo personale.
) ) 1.3 Utilizzare le proprie conoscenze sui tipi di testper adottare strategie funzionali a comprendere duante I'ascolto.
IEARLATO fofnte, il t_emf';l,lle 1.4 Ascoltare testi applicando tecniche di supporto ai comprensione: durante l'ascolto (presa di appunti parole-chiave, brevi frasi
informazioni, la

loro gerarchia e
I'intenzione
dell’emittente.

Usala
comunicazione
orale per
collaborare con

riassuntive, segni convenzionali) e dopo I'ascol{oielaborazione degli appunti, esplicitazione dellg@arole chiave, ecc.).
Riconoscere, all’ascolto, alcuni elementi ritmici esonori del testo poetico.
Narrare esperienze, eventi, trame selezionando infmazioni significative in base allo scopo, ordinandle in base a un criterio logico-
cronologico, esplicitandole in modo chiaro ed esaignte e usando un registro adeguato all'argomentoala situazione.

Descrivere oggetti, luoghi, persone e personaggsperre procedure selezionando le informazioni sigficative in base allo scopo e usand

15
1.6

1.7

un lessico adeguato all’largomento e alla situazione

1.8

1.9

Riferire oralmente su un argomento di studio esplitando lo scopo e presentandolo in modo chiaro: espe le informazioni secondo un
ordine prestabilito e coerente, usare un registrogeguato all’argomento e alla situazione, controlla il lessico specifico.
Argomentare la propria tesi su un tema affrontato rllo studio e nel dialogo in classe con motivazionalide.

gli altri, ad
esempio nella
realizzazione di
giochi o prodotti,
nell’elaborazione
di progetti e nella
formulazione di
giudizi su
problemi
riguardanti vari
ambiti culturali e
sociali.

- Selezionare le informazioni principali
che consentono di comprendere
globalmente il testo ascoltato
(competenza pragmatica).

- ldentificare le informazioni date
esplicitamente nel testegmpetenza
pragmaticg.

- Ricostruire la struttura informativa di
una comunicazioneqompetenza
sintattico/testualp

- Usare un’intonazione appropriata al
proprio scopo comunicativo
(competenza tecnita

- Utilizzare gli elementi linguistici
appresi §ompetenza lessicale e

Prestare attenzione per tutta la durata
della comunicazionecpOmpetenza
pragmaticg.

Chiedere spiegazioni dei termini non
noti (competenza pragmatica e
semantica

Comprendere I'argomentegmpetenza
comunicativa.

Comprendere la successione temporal
dei fatti Competenza testugle

Riconoscere le informazioni implicite
date nel testocompetenza testudle

Adeguarsi alla situazione comunicativa
allo scopo ¢ompetenza

1 €

Identificare le informazioni date
esplicitamente ed implicitamente nel test
(competenza pragmatica)

Valutare l'intenzione comunicativa del
parlante §ompetenza
pragmatico/comunicatiya

Ricavare il significato contestuale del
lessico che non conosasnpetenza
lessicale, grammaticaje

Operare semplici inferenze
complessafompetenza semantica,
lessicale, pragmatica, grammaticale).

Formulare un giudizio criticGcompetenza
valutativo-ideativa).

=)

Organizzare un intervento in modo coesq
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grammaticalé.

- Adeguarsi alla situazione comunicati
e allo scopodompetenza pragmatiza

- Formulare domande per ottenere
chiarimenti Competenza pragmatika

- Dare informazioni¢ompetenza
pragmatica.

- Riferire di esperienze personali
(competenza
pragmatico/comunicativa).

- Sintetizzare testicompetenza
rielaborativa).

- Intervenire mostrando proprieta
linguistica competenza lessicale

- Organizzare un intervento secondo U
criterio logico(competenza
sintattico/testuale e pragmatica).

va

5

pragmatico/comunicatia

Parlare in modo pertinente, chiaro e
coerente ¢ompetenza sintattig¢a

Differenziare il lessico a seconda del
ricevente §ompetenza comunicativa

Riferire di esperienze personali
(competenza sintattico /testuple

Relazionaredompetenza sintattico/
testuald.

Esprimere semplici giudizi personali

(competenza pragmatico/comunicativa).

Gerarchizzare le informazioni
(competenza pragmatita

Organizzare un intervento secondo un
criterio logico(competenza
sintattico/testuale e pragmatica).

Documentarsi e riferire su un argomen
specifico (corpetenza
testuale/pragmatica).

coerentgcompetenza
pragmatica/ideativa).

- Riconosce le principali figure retoriclie
competenza pragmatica.

- Formulare semplici ipotesi e confutare te

su argomenti affrontaticompetenza
ideativo/valutativa).

to

2. LETTURA

Usa manuali delle
discipline o testi
divulgativi (continui,
non continui e misti)
nelle attivita di studio
personali e
collaborative, per
ricercare, raccogliere
e rielaborare dati,
informazioni e
concetti; costruisce
sulla base di quanto
letto testi o
presentazioni con
I'utilizzo di strumenti
tradizionali e
informatici.

21

lo sviluppo del testo e permettere a chi ascolta dapire.

2.2

Leggere ad alta voce in modo espressivo testi notiggruppando le parole legate dal significato e usalo pause e intonazioni per seguire

Leggere in modalita silenziosa testi di varia natua e provenienza applicando tecniche di supporto allcomprensione (sottolineature, note

a margine, appunti) e mettendo in atto strategie ffierenziate (lettura selettiva, orientativa, analitca).

2.3
2.4
25

didascalie, apparati grafici.
2.6

mappe, tabelle).
2.7
dell’osservatore.
2.8
2.9

Utilizzare testi funzionali di vario tipo per affro ntare situazioni della vita quotidiana.
Ricavare informazioni esplicite e implicite da testespositivi, per documentarsi su un argomento sp#ico o per realizzare scopi pratici.
Ricavare informazioni sfruttando le varie parti di un manuale di studio: indice, capitoli, titoli, sonmari, testi, riquadri, immagini,

Confrontare, su uno stesso argomento, informaziomicavabili da piu fonti, selezionando quelle ritentie piu significative ed affidabili.
Riformulare in modo sintetico le informazioni seleonate e riorganizzarle in modo personale (liste dargomenti, riassunti schematici,

Comprendere testi descrittivi, individuando gli elementi della descrizione, la loro collocazione nellspazio e il punto di vista
Leggere semplici testi argomentativi e individuardesi centrale e argomenti a sostegno, valutandore pertinenza e la validita.

Leggere testi letterari di vario tipo e forma (raconti, novelle, romanzi, poesie, commedie) individualo tema principale e intenzioni
comunicative dell'autore; personaggi, loro caratteistiche, ruoli, relazioni e motivazione delle loroazioni; ambientazione spaziale €

temporale; genere di appartenenza. Formulare in cédborazione con i compagni ipotesi interpretativedndate sul testo.

h
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- Legge testi letterari
di vario tipo e ne
costruisce
un’'interpretazione

- Leggere correttamente sul piano
fonologico €ompetenza tecnica).

- Cogliere il nucleo essenziale di un
testo Competenza testuale).

- Riconosce le principali informazioni €
i concetti esplicit{icompetenza
testuale).

- Comprendere il significato contestua
di termini ed espressionigmpetenza
sintattico-semantica).

- Decaodificare i significati grafici lungo
la superficie del test@competenza
sintattico/testuale e tecnica).

Fare un’inferenza diretfacompetenza
testuale).

Leggere in modo espressivo
(competenza tecnica).

Adottare strategie diverse di lettura a
seconda dello scopedmpetenza
tecnica).

Riconoscere e comprendere il significg
letterale e figurato di parole ed
espressioniqgopmpetenza semantica).

Riconoscere le relazioni tra parole
(competenza sintattico/semaniica

Riconoscere la scansione e la struttura
del testo(competenza testuale).

Comprende i significati impliciti,
attraverso semplici inferenze
(competenza testuale) .

Stabilire una gerarchia delle
informazioni individuat§competenza
testuale).

Ricostruire il significato globale del
testo integrando piu informazioni e
concetti Competenza
semantico/testuale).

to

1

Adottare strategie diverse di lettura a
seconda dello scopodmpetenza tecnica).

Riconoscere la scansione e la struttura d
testo(competenza testuale).

Comprendere i significati impliciti
attraverso inferenze, integrazioni e
collegament{competenza
sintattico/testuale e
pragmatico/comunicativa).

Riconoscere procedimenti stilistici in un
testo (figure retoriche, scelte metriche e
lessicali, tecniche narrativédompetenza
pragmatico-comunicativa).

Comprendere articoli e relazioni su
questioni d'attualitadompetenza
pragmatico/comunicatia

Valutare il punto di vista dell'autore
(competenza pragmatico/comunicajiva

Esprimere un proprio personale punto di
vista ( competenza valutativa ).

Formulare semplici valutazioni sulla form
il contenuto e le dimensioni contestuali d¢
testo(competenza rielaborativo/valutativa

e

3. SCRITTURA

- Scrive testi
corretti di vario
tipo (narrativi,
poetici,
espositivo-
informativo)
adeguati alle
situazioni, allo
scopo,
all'argomento e a
destinatario.

3.1

stesura definitiva; rispettare le convenzioni grafthe.

3.2

lessicale, ortografico, coerenti e coesi, adeguatio scopo e al destinatario.

3.3

destinatario, e selezionando il registro pit adegue.

3.4
3.5
3.6

anche come supporto all’esposizione orale.

3.7

del punto di vista); scrivere o inventare testi tefali, per un’eventuale messa in scena.

Conoscere e applicare le procedure di ideazione,ggiificazione, stesura e revisione del testo a pami dall’analisi del compito di scrittura:
servirsi di strumenti per I'organizzazione delle icee (ad es. mappe, scalette); utilizzare strumentep la revisione del testo in vista della

Scrivere testi di tipo diverso (narrativo, descritivo, espositivo, regolativo, argomentativo) correttdal punto di vista morfosintattico,

Scrivere testi di forma diversa (ad es. istruzionper I'uso, lettere private e pubbliche, diari persmali e di bordo, dialoghi, articoli di
cronaca, recensioni, commenti, argomentazioni) sallbase di modelli sperimentati, adeguandoli a sitzdgone, argomento, scopo,

Utilizzare nei propri testi, sotto forma di citazione esplicita e/o di parafrasi, parti di testi proddti da altri e tratti da fonti diverse.
Scrivere sintesi, anche sotto forma di schemi, desti ascoltati o letti in vista di scopi specifici.
Utilizzare la videoscrittura per i propri testi, curandone I'impaginazione; scrivere testi digitali (a es. e-mail, post di blog, presentazioni),

Realizzare forme diverse di scrittura creativa, inprosa e in versi (ad es. giochi linguistici, risctture di testi narrativi con cambiamento
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- Produce testi
multimediali
utilizzando in
modo efficace
I'accostamento
dei linguaggi
verbali con quelli
iconici e sonori.

- Usare una grafia comprensibile
(competenza tecniga

- Usare un’impaginazione ordinata
(competenza tecniga

- Produrre testi corretti dal punto di vis
ortografico e morfologicgcompetenza
sintattico/semantica

- Produrre testi adeguati al compito e
alla tipologia testualecbmpetenza
ideativa).

- Produrre testi organici (pianificazione
(competenza ideativa).

- Produrre testi coerentt¢mpetenza
ideativa).

- Produrre testi originali e approfonditi
(competenza ideatiya

- Usare una grafia comprensibile
(competenza tecniga

- Usare un'impaginazione ordinata
(competenza tecnita

ta Usare una sintassi correftaompetenza

sintattico/semantica

- Produrre testi coegtompetenza
sintattico/semanticg.

- Usare un lessico appropriato
(competenza sintattico/semaniica

- Produrre testi adeguati al compito e al
tipologia testualedompetenza ideativa)

- Produrre testi organici (pianificazione)
(competenza ideativa).

- Produrre testi coerentt¢mpetenza
ideativg.

Usare un’impaginazione ordinata
(competenza tecnita

Usare una sintassi corretta e articolata
(competenza sintattico/semantica

Produrre testi coeg¢tompetenza
sintattico/semantica

Usare un lessico appropriato e vario
(competenza sintattico/semaniica

Produrre testi adeguati al compito e al tip
di testo tompetenza ideativa).

Produrre testi organiccémpetenza
ideativa).
Produrre testi coerentt@mpetenza
ideativa).

Produrre testi originali e approfonditi
(competenza ideatiya

4. ACQUISIZIONE
ED
ESPANSIONE
DEL LESSICO
RICETTIVO E
PRODUTTIVO

- Riconosce ed usd
termini
specialistici in
base ai campi di
discorso.

- Adatta
opportunamente
registri formali e

i \L/Jiglézozsacrr?ttursaempllm programmi - di _ Produrre testi originali e approfonditi | - Produrre testi multimediali efficaci
' (competenza ideatiya (competenza@ragmatico/comunicativa
4.1 Ampliare, sulla base delle esperienze scolastichd extrascolastiche, delle letture e di attivita spgfiche, il proprio patrimonio lessicale,

cosi da comprendere e usare le parole dell'intercocabolario di base, anche in accezioni diverse.
Comprendere e usare parole in senso figurato.
Comprendere e usare in modo appropriato i termini pecialistici di base afferenti alle diverse discijphe e anche ad ambiti di interesse

4.2
4.3
personale.
4.4
45
parole non note all'interno di un testo.
4.6
linguistici.

Realizzare scelte lessicali adeguate in base aliaiazione comunicativa, agli interlocutori e al tipo di testo.
Utilizzare la propria conoscenza delle relazioni dsignificato fra le parole e dei meccanismi di forrazione delle parole per comprendere

Utilizzare dizionari di vario tipo; rintracciare al I'interno di una voce di dizionario le informazioni utili per risolvere problemi o dubbi

informali in base
alla situazione
comunicativa e
agli interlocutori,
realizzando sceltg

lessicali adeguate.

- Usare gli strumenti linguistici (il
vocabolario di basepémpetenza
pragmaticg.

- Esprimersi con un registro standard
(competenza
pragmatico/comunicatia

- Usare un bagaglio lessicale piu ricco
(competenza pragmatita

- Usare parole di significato figurato
(competenza semantica).

- Conoscere il significato del lessico

specialistico competenza semantica,

Usare un bagaglio lessicale piu articolato
(competenza pragmatifa

Usare parole di significato figurato
(competenza semantica).

Conoscere il significato del lessico

specialistico ed usarlo in contesti
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- Ricostruire il significato del lessico
specialistico competenza semantica,
pragmatica-comunicativa

- Operare delle inferenze sul lessico
allinterno del testqcompetenza

pragmatico-comunicativa

- Adeguare i registri linguistici alla
situazione comunicativa&@mpetenza
pragmatico/comunicativa

- Operare delle inferenze sul lessico

appropriati (competenza semantica,
pragmatica-comunicativa

- Adeguare i registri linguistici alla

situazione comunicativa@@mpetenza
pragmatico/comunicatia

5. ELEMENTI DI
GRAMMATICA
ESPLICITAE
RIFLESSIONE
SUGLI USI
DELLA LINGUA

Padroneggia e
applica in situazioni
diverse le
conoscenze
fondamentali
relative al lessico,
alla morfologia,
all'organizzazione
logico-sintattica
della frase semplice
e complessa, ai

semantico/testuale). . S . . .
attingendo all’enciclopedia personale | - Operare delle inferenze sul lessico
(competenza semantico/testuale). attingendo all’enciclopedia personale
(competenza semantico/testyale
5.1 Riconoscere ed esemplificare casi di variabilita die lingua.

5.2

specialistico.
5.3
5.4

campi semantici e famiglie lessicali.
5.5
5.6
5.7
5.8
5.9

Conoscere i principali meccanismi di formazione dé& parole: derivazione, composizione.
Riconoscere I'organizzazione logico-sintattica dellfrase semplice.
Riconoscere la struttura e la gerarchia logico-sirttica della frase complessa almeno a un primo graddi subordinazione.
Riconoscere in un testo le parti del discorso, o 'gorie lessicali, e i loro tratti grammaticali.

Riconoscere i connettivi sintattici e testuali, iegni interpuntivi e la loro funzione specifica.

Stabilire relazioni tra situazioni di comunicazione interlocutori e registri linguistici; tra campi di discorso, forme di testo, lessicq

Riconoscere le caratteristiche e le strutture deinncipali tipi testuali (narrativi, descrittivi, re golativi, espositivi, argomentativi).
Riconoscere le principali relazioni fra significatidelle parole (sinonimia, opposizione, inclusionefonoscere I'organizzazione del lessico i

5.10Riflettere sui propri errori tipici, segnalati dall 'insegnante, allo scopo di imparare ad autocorreggk nella produzione scritta.

connettivi testual;
utilizza le
conoscenze
metalinguistiche
per comprendere
con maggior
precisione i
significati dei testi e
per correggere i
propri scritti.

- Cogliere la differenza tra i costrutti e
espressioni della lingua italiana e le
espressioni dialettalcOmpetenza
semantico/sintattica).

- Comunicare in modo efficace
(competenza
pragmatico/comunicativa).

- Individuare gli elementi caratteristici
del testo(pragmatico/testuale).

- Riconoscere il significato letterale
delle parole ¢ompetenza semantica).

- Stabilire delle relazioni di significato
tra le parol§competenza semantica).

- Riconoscere, distinguere e analizzar
le parti del discors¢competenza
sintattica).

e Cogliere la differenza tra i costrutti e I
espressioni della lingua italiana e delle
lingue straniereqgompetenza
semantico/sintattica

- Comunicare in modo corretto ed effical
(competenza pragmatico/comunicajivg

- Riconoscere e distinguere gli elementi
caratteristici del testo
(pragmatico/testuale).

- Riconoscere il significato letterale e
figurato delle parolecompetenza
semantica).

- Riconoscere, distinguere e analizzare
elementi della frase semplice
(competenza sintatti¢a

- Comprendere I'importanza dell’'uso

corretto dei connettividompetenza

Comprendere i casi di evoluzione
linguistica nel tempo competenza
semantico/sintattica).

Comunicare in modo corretto ed efficace
usando un registro adeguato alla situazig
comunicativa ¢ompetenza
pragmatico/comunicatiya

Distinguere e analizzare gli elementi
caratteristici del testacOmpetenza
pragmatico/testuale

Riconoscere, distinguere e analizzare gli
elementi della frase complessaihpetenzg
sintattica.

Prendere atto dei propri errocdgmpetenza
metacognitiva ).
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Comprendere la funzione della sintattico/testuale
punteggiaturaqompetenza tecnica,
testuale).

- Prendere atto dei propri errgr
(competenza metacognitiva).

Prendere atto dei propri errar
(competenza metacognitiva).
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DISCIPLINA

LINGUA INGLESE

COMPETENZA CHIAVE: COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE

NUCLEO FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

1. ASCOLTO
(COMPRENSIONE
ORALE)

CLASSE PRIMA |

CLASSE SECONDA |

CLASSE TERZA

- Comprende oralmente per

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION

ALI

iscritto i punti essenziali di
testi in lingua standard su
argomenti familiari o di
studio che affronta

argomenti familiari, inerenti alla scuola, al tempolibero, ecc.

1.1 Comprendere i punti essenziali di un discorso, a odizione che venga usata una lingua chiara e cheprli di

1.2 Individuare 'informazione principale di programmi radiofonici o televisivi su avvenimenti di attualits o su
argomenti che riguardano i propri interessi, a conézione che il discorso sia articolato in modo chiar.
1.3 Individuare, ascoltando, termini e informazioni atinenti a contenuti di studio di altre discipline.

normalmente a scuola e n
tempo libero.

ef

Capire i punti essenziali di brevi
messaggi inerenti argomenti
dell'ambito personale, familiare e
sociale.

Capire semplici indicazioni, una
domanda, un invito a fare qualcosa, g
condizione che qualcuno parli in modp
lento e chiaro.

Eseguire in modo corretto istruzioni

brevi e semplici.
Capire i numeri, i prezzi e le ore.

- Capire i punti essenziali di messaggi
inerenti argomenti dell'ambito
personale, familiare e sociale.

- Comprendere i punti essenziali di
messaggi in lingua su argomenti che
affronta normalmente a scuola e nel
tempo libero.

- Individuare informazioni specifiche.

- Afferrare I'informazione essenziale dg
discorsi e/o audio se il commento
stesso & accompagnato da immagini
da video.

Capire i punti essenziali di un
discorso, a condizione che venga
usata una lingua chiara e che si p3g
di argomenti familiari, inerenti alla
scuola, al tempo libero, ecc.
Individuare l'informazione
principale di programmi radio o tv
su avvenimenti di attualita o su
argomenti che riguardano i propri
interessi.

Individuare, ascoltando, termini e
informazioni attinenti a contenuti d
studio di altre discipline.

2.LETTURA
(COMPRENSIONE
SCRITTA)

- Legge semplici testi con
diverse strategie adeguate
allo scopo.

- Legge testi informativi e

contenuti di studio di altre discipline.

2.1 Leggere e individuare informazioni esplicite in brei testi di uso quotidiano e in lettere personali.
2.2 Leggere globalmente testi relativamente lunghi petrovare informazioni specifiche relative ai propri interessi e a

2.3 Leggere testi riguardanti istruzioni per I'uso di un oggetto, per lo svolgimento di giochi, per attiva collaborative
2.4 Leggere brevi storie, semplici biografie e testi maativi piu ampi.

ascolta spiegazioni
attinenti a contenuti di
studio di altre discipline.

Leggere ed individuare informazioni
concrete, prevedibili, in semplici testi
di uso quotidiano.

Leggere globalmente testi
relativamente brevi per trovare
informazioni specifiche relative ai
propri interessi.

Capire dati riguardanti persone, eta,

gusti, etc.
Capire parole ed espressioni, per es.
indicazioni scritte, cartoline, saluti.

- Leggere ed individuare informazioni
concrete e prevedibili in semplici testi
di uso quotidiano ( per es. un annunci
un prospetto, un menu, un orario) ed
lettere personali.

- Capire una semplice lettera personalg
in cui si raccontano fatti di vita
quotidiana o si pongono domande su
essa.

- Fare ipotesi su vocaboli nuovi.

S

h -

Leggere e individuare informazion
concrete in testi di uso quotidiano
un annuncio, un prospetto, un mer
un orario, ecc.) e di lettere
personali.

Leggere testi per trovare

informazioni specifiche.
Leggere brevi storie e semplici tes|
narrativi corredati da immagini.

1
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3.PARLATO
(PRODUZIONE E
INTERAZIONE ORALE )

- Legge semplici testi con

diverse strategie adeguate

allo scopo.

- Legge testi informativi e
ascolta spiegazioni
attinenti a contenuti di
studio di altre discipline.

modo chiaro e comprensibile.

prevedibili.

3.1 Descrivere o presentare persone, condizioni di vita di studio, compiti quotidiani; indicare che cosapiace o non
piace; esprimere un’opinione e motivarla con espragoni e frasi connesse in modo semplice.
3.2 Interagire con uno o piu interlocutori, comprenderei punti chiave di una conversazione ed esporre [@oprie idee in

3.3 Gestire conversazioni di routine, facendo domande ecambiando idee e informazioni in situazioni quotiiane

- Leggere e parlare
intonazione e pronuncia
- Descrivere 0 presentare

con
in mo

di studio, compiti quotidiani; indicare
che cosa piace o0 non piace cp

semplice, anche se con esitazioni e
errori formali che non compromettan

pero la comprensibilita del messaggig.

riguardanti, per es. il domicilio, le
persone che conosce e gli oggetti g

stesse domande.
- Descrivere il posto in cui si abita.

grado di fare.

buona

¢}
semplice persone, condizioni di vita|o

Leggere e parlare
intonazione e pronuncia
Descrivere 0 presentare in mo
semplice persone, condizioni di vita
di studio, compiti quotidiani; indicar
n che cosa piace o0 non piace ¢

con

espressioni e frasi connesse in mqdo espressioni e frasi connesse in mado motivare
ton semplice, anche se con esitazioni e
o errori formali che non compromettan
pero la comprensibilita del messaggid.
- Porre domandi personali a qualcune Chiedere o fornire indicazioni sulla

strada da prendere, anche riferendos

he una pianta della citta.
possiede, il tempo, e rispondere dlle Invitare, accettare o rifiutare inviti.

- Ordinare qualcosa da mangiare e da
bere.

- Parlare di cid che si @ o non si & |in Parlare della routine.

buona Leggere e parlare con

buona

intonazione e pronuncia

je Descrivere o presentare in mogo

o semplice, persone, condizioni ¢

e vita o di studio, compiti quotidiani,

on indicare che cosa piace o non piate;

un'opinione con
ton espressioni e frasi connesse in mado

o semplice.

- Esporre il contenuto di un
argomento di studio.

adGestire conversazioni di routine
facendo domande, esponendo
opinioni e spiegandone le ragioni
con frasi semplici.

- Interagire in semplici scambi
dialogici relativi alla vita quotidiang
dando e chiedendo informazioni,
usando un lessico adeguato e

funzioni comunicative appropriate.
- Esprimersi in maniera semplice su
fatti avvenuti in un passato definitg
- (yesterday, last week, two years
ago, eto).

4.SCRITTURA
( PRODUZIONE
SCRITTA)

- Scrive semplici resoconti €
compone brevi lettere o
messaggi rivolti a coetane
e familiari

appropriato e di sintassi elementare.

* 4.1 Produrre risposte a questionari e formulare domandesu testi.
4.2 Raccontare per iscritto esperienze, esprimendo sea@oni e opinioni con frasi semplici.
4.3 Scrivere brevi lettere personali adeguate al destatario e brevi resoconti che si avvalgono di lessicsostanzialmente

- Produrre semplici messaggi scritti su
argomenti familiari. Scrivere appunti,
cartoline, messaggi e brevi lettere.

- Produrre semplici messaggi scritti

- Dare indicazioni sulla propria persona, -

argomenti familiari entro il proprig
ambito d'interesse.
Scrivere appunti, cartoline, messag

s Scrivere semplici biografie e lettere
personali semplici che si avvalgon
di lessico sostanzialmente
appropriato e di sintassi corretta
Raccontare per iscritto avvenimenti

(=)
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I'etd, il domicilio, ecc.. Scrivere una
semplice cartolina o una breve nota.
- Produrre semplici frasi e testi guidati
su argomenti noti.
- Rispondere a semplici questionari.

brevi lettere personali semplice e
mail.

- Scrivere una breve e sempli
comunicazione e/o una sempli
lettera.

- Descrivere aspetti di vita quotidiar]
(persone, luoghi, lavoro, scuol
famiglia).

- Rispondere a semplici questionari.

ed esperienze esponendo opinionil e
spiegandone le ragioni con frasi
semplici.

Descrivere avvenimenti passati
utilizzando un lessico semplice.
Rispondere a semplici questionari|

5.RIFLESSIONE SULLA
LINGUA E
SULL'’APPRENDIMEN
TO

- Individua elementi
culturali veicolati dalla
lingua materna o di
scolarizzazione e |i

5.1 Rilevare semplici regolarita e differenze nella foma di testi scritti di uso comune.

5.2 Confrontare parole e strutture relative a codici vebali diversi.

5.3 Rilevare semplici analogie o differenze tra i comptamenti e usi legati a lingue diverse.

5.4 Riconoscere come si apprende e che cosa ostacofadprio apprendimento.

confronta con quelli
veicolati dalla lingua
straniera, senza
atteggiamenti di rifiuto.

- Affronta situazioni nuove
attingendo al suo repertori
linguistico; usa la lingua
per apprendere argomenti
anche di ambiti disciplinar
diversi e collabora
fattivamente con i
compagni nella
realizzazione di attivita e
progetti.

- Autovaluta le competenze
acquisite ed & consapevol
del proprio modo di

o

apprendere.

- Riconoscere le caratteristiche
significative di testi efferenti alcuni
aspetti della cultura anglosassone.

- Conoscere ed utilizzare in modo
sostanzialmente appropriato funzioni
strutture.

- Osservare la struttura delle frasi e
mettere in relazione costrutti e
intenzioni comunicative.

- Riconoscere le caratteristich

significative di alcuni aspetti dell
cultura  anglosassone e operg
confronti con la propria

- Conoscere ed utilizzare in  mog

sostanzialmente appropriato funzion
strutture

- Osservare la struttura delle frasi
mettere in relazione costrutti
intenzioni comunicative.

- Riconoscere i propri errori e i prop

modi di apprendere la lingua stranierg

- Riflettere sui propri atteggiamenti in
rapporto all’altro in contesti
multiculturali.

e
=}
pre
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Riconoscere le caratteristiche
significative di alcuni aspetti della
cultura anglosassone e operare
confronti con la propria.
Riconoscere gli aspetti sia formali
che funzionali della lingua.
Osservare la struttura delle frasi e
mettere in relazione costrutti |e
intenzioni comunicative.
Confrontare parole e strutture
relative a codici verbali diversi.
Rilevare semplici regolarita
differenze nella forma di testi scritt
di uso comune.
Conoscere ed utilizzare in modo
sostanzialmente appropriato
funzioni e strutture.

D
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DISCIPLINA

FRANCESE

COMPETENZA CHIAVE: COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRA NIERE

NUCLEO COMPETENZA IN STEP DI COMPETENZA
FONDANTE USCITA
CLASSE PRIMA | CLASSE SECONDA | CLASSE TERZA
1. ASCOLTO Comprende brevi OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION  ALI

(COMPRENSIONE
ORALE)

messaggi orali e scritti
relativi ad ambiti
familiari.

Comunica oralmente in
attivita che richiedono
solo uno scambio di
informazioni semplice e
diretto su argomenti
familiari e abituali.

1.1 Comprendere istruzioni, espressioni e frasi di usquotidiano se pronunciate chiaramente e identificag il tema
generale di brevi messaggi orali in cui si parla dargomenti conosciuti.
1.2 Comprendere brevi testi multimediali identificandone parole chiave e il senso generale.

- Saper interagire in semplici scam
dialogici relativi alla propria
famiglia, la scuola, le attivita che
svolgono, i gusti, le preferenze,
luoghi di vacanza ed i mezzi
trasporto.

- Individuare le informazion
principali di un semplice argomen
riguardante la propria sfera
interessi

bi

228

i

=3

Comprendere messaggi inerenti la - Capire i

punti essenziali di u

vita quotidiana, la scuola e il tempp discorso a condizione che venga ug

libero.

Comprendere informazioni relative

ad orari, negozi, edifici pubblici
ecc.

una lingua chiara e che si pa
lentamente di argomenti inerenti a
scuola, al tempo libero, ecc.

- Comprende brevi messaggi orali su
argomenti conosciuti.

ata
rli
la

2. LETTURA
(COMPRENSIONE
SCRITTA)

Chiede spiegazioni,
svolge i compiti secondo
le indicazioni date in
lingua straniera
dallinsegnante

2.1 Comprendere testi semplici di
materiali di uso corrente.

contenuto familiare edi tipo concreto e trovare informazioni specifichein

- Saper leggere e individuare
informazioni concrete e prevedibil
in semplici testi, applicando una
giusta intonazione e pronuncia

- Leggere e individuare informazion
essenziali in semplici testi su
argomenti noti

Saper leggere e individuare
informazioni concrete e prevedibil
in semplici testi di uso quotidiano
applicando una giusta intonazion
e pronuncia

Leggere ed individuare
informazioni in brevi testi di vario
genere.

- Saper leggere e individuare
informazioni concrete e prevedibili in
semplici testi, applicando una giust
intonazione e pronuncia.

- Leggere globalmente testi
relativamente lunghi anche con
contenuti attinenti ad altre discipline

- Leggere testi riguardanti istruzioni p
I'uso di un oggetto, per lo
svolgimento di giochi, per attivita
collaborative.

D
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3.PARLATO
(PRODUZIONE
E INTERAZONE
ORALE

- Chiede spiegazioni,

svolge i compiti secondo
le indicazioni date in
lingua straniera
dallinsegnante

3.1 Descrivere persone, luoghi e oggetti familiari utizzando parole e frasi gia incontrate ascoltando leggendo.
3.2 Riferire semplici informazioni afferenti alla sfera personale, integrando il significato di cio che slice con

mimica e gesti.

3.3 Interagire in modo comprensibile con un compagno an adulto con cui si ha familiarita, utilizzando

espressioni e frasi adatte alla situazione.

- Sapersi presentare, saper presen
qualcuno, saper salutare; saj
chiedere I'eta e la nazionalita; sap
descrivere il fisico ed il carattere
una persona.

- Saper parlare della profession
esprimere i propri gusti e le propr
preferenze.

- Saper chiedere e dire I'ora; sap
parlare dell’'orario scolastico e d
giorni della settimana.

- Saper parlare della propria famigli
dei passatempi e dei mezzi
comunicazione.

- Saper parlare dei momenti de
giornata, delle attivita quotidiane
dei pasti.

taréSaper chiedere e dare informaziq
per riguardanti la casa, la salute,

er posizione geografica, il
di atmosferico, i prezzi e la quantita.

e; semplice condizioni di vita o di
ie studio, compiti quotidiani; indicare
cosa piace 0 non piace.

er Interagire con uno o piu

ei interlocutori in conversazioni di
routine esponendo le proprie idee
modo chiaro e comprensibile.

a,

di

la

ni Saper chiedere e dare informazig
la riguardanti
tempo posizione

- Descrivere o presentare in mogde Descrivere 0 presentare

in le proprie idee in modo chiaro e

la casa, la salute,
geografica, il temp
atmosferico, i prezzi e la quantita.

in mo
semplice condizioni di vita o d
studio, compiti quotidiani; indicar
cosa piace o non piace.

- Interagire con uno o piu interlocutori
in conversazioni di routine esponend

comprensibile.

ni
la

[=]
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4.SCRITTURA
(PRODUZIONE
SCRITTA

- Descrive oralmente e pe
iscritto, in modo
semplice, aspetti del
proprio vissuto e del
proprio ambiente.

4.1 Scrivere testi brevi e semplici per raccontare leqoprie esperienze, per fare gli auguri, per ringrazare o per
invitare qualcuno, anche con errori formali che noncompromettano perd la comprensibilita del messaggi

- Saper scrivere brevi messaggi
ortograficamente e
grammaticalmente corretti
utilizzando la multimedialita.

- Produrre semplici frasi e testi
guidati su argomenti noti.

- Rispondere a semplici questiong

- Saper scrivere brevi messaggi -

- Produrre cartoline e semplici -

ri Rispondere a questionari anche

ortograficamente e

grammaticalmente corretti
utilizzando la multimedialita. -
lettere/testi personali. -

riferiti a testi di civilta. -

Saper scrivere brevi messaggi

ortograficamente e grammaticalmente

corretti utilizzando la multimedialita
Tradurre semplici frasi.
Riassumere brevi testi.

Rispondere a questionari riferiti a testi
di vario genere.

Scrivere lettere personali con un lessi
adeguato al destinatario.

CO
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5.RIFLESSIONE - Stabilisce relazioni tra 5.1 Osservare le parole nei contesti d'uso e rilevare leventuali variazioni di significato.
SULLA LINGUAE semplici elementi 5.2 Osservare la struttura delle frasi e mettere in redzione costrutti e intenzioni comunicative.
SULL’APPRENDI linguistico-comunicativi € 5.3 Confrontare parole e strutture relative a codici vebali diversi.
MENTO culturali propri delle 5.4 Riconoscere i propri errori e i propri modi di apprendere le lingue.
lingue di studio. - Osservare le parole nei contenuti | - Osservare le parole nei contenuti | - Rilevare semplici regolarita e
- Confronta i risultati d’'uso e rilevare le eventuali d’'uso e rilevare le eventuali differenze nella forma di testi scritti di
conseguiti in lingue variazioni di significato. variazioni di significato. uso comune.
diverse e le strategie - Confrontare le parole e strutture | - Confrontare parole e strutture relativ
utilizzate per imparare. relative a codici verbali diversi. a codici verbali diversi.
- Rilevare semplici analogie o
differenze tra comportamenti e usi
legati a lingue diverse.
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DISCIPLINA :

ARTE E IMMAGINE

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CU LTURALE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

1.ESPRIMERSI E
COMUNICARE

- L'alunno realizza

CLASSE PRIMA

CLASSE SECONDA

CLASSE TERZA

elaborati personali e

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION

ALI

creativi sulla base di
un'ideazione e

1.1 Ideare e progettare elaborati ricercando soluzioncreative ed originali, ispirate anche allo studio dll'arte e alla

comunicazione visiva.

progettazione
originale, applicando le
conoscenze e le regole
del linguaggio visivo,
scegliendo in modo

funzionale tecniche e

17

- Conoscere
del linguaggio visuale e le prime
regole di composizione visiva:
simmetria, equilibrio ecc.

gli elementi grammatic;LIi- Applicare correttamente le regole di

composizione e di rappresentazion
delle cose nello spazio.

- Saper organizzare in modo
2 autonomo un messaggio visivo
ispirandosi all'arte moderna.

materiali differenti
anche con

1.2 Utilizzare consapevolmente gli st

rumenti, le tecnhe figurative (grafiche pittoriche e plastiche ) de regole della
rappresentazione visiva per una produzione creativahe rispecchi le preferenze e lo stile espressipersonale.

l'integrazione di piu
media e codici
espressivi.

- Riconoscere le forme, i colori, i
materiali di base ed usare gl
strumenti in modo adeguato.

- Elaborare in modi diversi le forme
geometriche e le forme naturali
semplici con varie tecniche utili alla
produzione di un messaggio Vvisivo.

- Saper scegliere ed usare
correttamente le tecniche piu adat
alla realizzazione del messaggio
visivo o plastico richiesto o
proposto.

1.3 Rielaborare creativamente materiali di uso comunemmagini fotografiche

produrre nuove immagini.

, scritte, elementi iconici evisivi per

- Saper analizzare le immagini naturalt Interpretare alcune opere d'arte o

e geometriche per poi rielaborarle i
modo semplice.

immagini di paesaggi naturali in
modo creativo e personalizzato.

- Realizzare messaggi semplici o
multimediali grafici o plastici con
immagini rielaborate.
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1.4 Scegliere le tecniche e i linguaggi pit adeguati peealizzare prodotti visivi seguendo una precisaihalita
operativa comunicativa, anche integrando piu codice facendo riferimento ad altre discipline

- Eseguire esercizi di produzione

- Acquisire la conoscenza delle

visiva sia espressivo manuale sia cpn tecniche di rappresentazione dello

il computer.

spazio e della natura nella storia, e
riuscire ad applicarle in modo
corretto.

- Usare con padronanza strumenti
mezzi per produrre messaggi Visi
e multimediali con linguaggi
grafici, fotografici sia statici che in
movimento.

2.0SSERVARE E
LEGGERE LE
IMMAGINI

- Padroneggia gli
elementi principali del
linguaggio visivo,
legge e comprende i
significati di immagini
statiche e in
movimento, di filmati
audiovisivi e di
prodotti multimediali.

2.1 Utilizzare diverse tecniche osservative per descive , con linguaggio verbale appropriato, gli elenwi formali

ed estetici di un contesto reale.

- Osservare il paesaggio naturale,
descrivere i principali colori, forme,
volumi.

- Individuare gli elementi semplici
della realta e descriverli con il
linguaggio appropriato.

- Usare il linguaggio specifico per
descrivere le relazioni estetiche e
formali tra diversi oggetti o tra
diverse forme.

- Descrivere diversi aspetti
comunicativi della realta.

- Usare con padronanza il linguagg
specifico per descrivere le opere
d’arte.

2.2 Leggere e interpretare un'‘opera d'arte utilizzandogradi progressivi di approfondimento dell'analisi del testo
per comprendere il significato e cogliere le scelereative e stilistiche dell'autore.

- Individuare gli elementi linguistici di
base (linea, punto, volume, segno
ecc).

- Riconoscere il significato dei vari
elementi linguistici ed estetici, usati
in modo diverso da ogni artista.

- Conoscere il significato e la
funzione del messaggio visivo
attraverso la classificazione degli
elementi linguistici.

2.3 Riconoscere i codici e le regole compositive pregenelle opere d'arte e nelle immagini della comurmiazione

multimediale , per individuare la funzione simboli@, espressiva e comunicativa nei diversi ambiti d

appartenenza.

- Saper distinguere una immagine
disegnata da un‘immagine fotografa
o ripresa in movimento.

- Individuare la finalita culturale ,
esortativa, emotiva , informativa e
celebrativa.

- Individuare le recondite armonie e
ita metterle in relazione al significato
dellimmagine e dell’opera d’arte.

- Cogliere il significato della
comunicazione multimediale
attraverso una chiara lettura dei
codici usati nei diversi contesti.
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3.COMPRENDERE
E APPREZZARE
LE OPERE
D'ARTE

- Legge le opere piu

- Analizza e descrive

significative prodotte
nell’arte antica,

3.1 Leggere e commentare criticamente un'opera d'arte ettendola in relazione con gli elementi essenzialel

contesto storico e culturale a cui appartiene.

medievale, moderna ¢
contemporanea,
sapendole collocare ne
rispettivi contesti
storici, culturali e
ambientali; riconosce i
valore culturale di

- Conoscere la lettura di base per
trovare nelle opere d'arte elementi
documentazione storica , anche de
proprio territorio.

- Acquisire la capacita di relazionare
di l'opera d'arte al suo tempo e al
contesto geografico, attraverso il

funzione della stessa.

modo di rappresentazione della realta
naturale e architettonica e capirne Ia

- Capire il linguaggio innovativo
dell'arte antiaccademica -moderna e
contestualizzarla nel contesto
sSocio- economico.

immagini, di opere e d
oggetti artigianali
prodotti in paesi

3.2 Possedere una conoscenza delle linee fondamentalld produzione artistica dei principali periodi storici del
passato e dell'arte moderna contemporanea , anch@artenenti a contesti culturali diversi dal proprio.

diversi dal proprio.

Riconosce gli elementi
principali del
patrimonio culturale,
artistico e ambientale

- Conoscere le differenze figurative €
architettoniche tra l'arte della
Preistoria, del Medioevo e Classica
anche dei popoli del Mediterraneo.

I'arte classica e l'arte rinascimental
post rinascimentale e Fiamminga.

- Cogliere le analogie e le differenze fra Saper mettere in relazione

e l'aspetto estetico, linguistico ed
espressivo delle opere d'arte
moderna con la cultura artistica di
popoli di continenti diversi.

del proprio territorio ed
e sensibile ai problemi
della sua tutela e

3.3 Conoscere le tipologie del patrimonio ambientaletarico artistico e museale del territorio sapendondeggere i

significati e i valori estetici storico e sociali.

conservazione.

beni culturali,
immagini statiche e

- Individuare le costruzioni rurali, le
decorazioni pittoriche e scultoree d
proprio territorio e i collegamenti co
la tradizione e con la storia dell'arte

- Individuare gli elementi architettonic
e| e figurativi dell'arte ufficiale presenti
n anche nel proprio territorio.

- Classificare e catalogare alcuni
oggetti d'artigianato locale e alcun
beni culturali e paesaggistici del
proprio territorio.

multimediali,
utilizzando il
linguaggio appropriato

3.4 Ipotizzare strategie di intervento per la tutela eda conservazione e la valorizzazione dei beni cut@ali

- Acquisire consapevolezza
dell'importanza culturale dei beni
storico-artistici.

- Valorizzare un bene culturale
attraverso la conoscenza dei vari
aspetti storico sociali e la
riproduzione della stesso.

- Programmare eventuali interventi
di studio, di valorizzazione e di
conservazione.
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DISCIPLINA :

MUSICA

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CU LTURALE

NUCLEO FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

1.FENOMENI
SONORI E
LINGUAGGI
MUSICALI

- Comprende e valuta

CLASSE PRIMA |

CLASSE SECONDA |

CLASSE TERZA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION

ALI

eventi, materiali, opere
musicali
riconoscendone i

1.1 Orientare la costruzione della propria identita muscale, ampliarne I'orizzonte valorizzando le propre

esperienze, il percorso svolto e le oppo

rtunita adfte dal contesto.

significati, anche in
relazione alla propria
esperienza musicale €
ai diversi contesti
storico culturali.

- Produce creativamente esperienze music
valorizzando le doti e le inclinazioni
personali.

- Conosce e discrimina per mezzo
dell'ascolto eventi sonori e messaggi
musicali, riflettendo su eventuali
problematiche.

ali Si appropria di conoscenze e
fonti storico — musicali, per
analizzare e interpretare
autonomamente stili e pensieri
musicali.

- ldentifica forme semplici e
complesse, discriminandole
attraverso I'utilizzo di un
linguaggio appropriato.

- Adatta la propria identita

musicale alla fruizione dei
contesti socio — culturali
(anche d'integrazione)
presenti nel territorio
interagendo in modo critico.
Comprende e raccorda in
modo estetico e funzionale
eventi — materiali — opere
musicali relazionando
attraverso la propria
esperienza significati, contes
storici e diversita culturali
contemporanee e del passat

Integra con altri saperi

1.2 Conoscere, descrivere e interpretare in

modo critix opere d’arte musicali e progettare/realizzare evdi
sonori che integrino altre forme artistiche, qualidanza, teatro, arti visive e multimediali.

e altre pratiche
artistiche le proprie
esperienze musicali.

- Conosce e seleziona durante I'ascolto le
principali strutture, i caratteri e le varieta
espressive del suono.

- -Riconosce culture musicali di tempi e
luoghi diversi, integrandole con altri sape
e pratiche artistiche.

- Riconosce e correla la J
costruzione dei messaggi sonofi
con la funzione espressivo -
comunicativa.

- Rielabora creativamente mezzi e

i produzioni sonore utilizzando le
proprie esperienze musicali.

Esegue e interpreta brani
vocali e strumentali di generi

e culture diverse, integrandol|i

proprio vissuto con altri sape
e pratiche artistiche.
Conosce e applica tecniche ¢
modi per il corretto uso della
voce e dello strumento,
attraverso gruppi di lavoro

.

O

— =

D

scolastici.
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2.1 Eseguire in modo espressivo, collettivamente ed iimilualmente, brani vocali e strumentali di

- Partecipa in modo diversi generi e stili, anche avvalendosi di strum@azioni elettroniche.

2.CANTO E ogni genere, epoca e stilli a
SEMPLICI difficolta crescente.
STRUMENTI

attivo alla
realizzazione di
esperienze musicali

attraverso I'esecuzion¢ . Esegue brani vocale e strumentali di ogni
genere e epoca rispettando le regole del

di brani strumentali e
vocali appartenenti a
generi e culture
differenti.

- Individua il rapporto suono segno.

linguaggio musicale.

- Usa mezzi di produzione sonoreL.- Usa mezzi di produzione

- Individua il rapporto suono-
segno.

- Utilizza in modo espressivo, la
voce e strumenti per riprodurre
brani musicali di ogni genere,
epoca e stile.

sonora.

- Utilizza in modo appropriato
tutte le regole del linguaggio
musicale.

- Utilizza in modo espressivo,
voce e strumenti, per
riprodurre brani musicali di

Usa diversi sistemi di
notazione funzionali

2.2 Improvvisare, rielaborare, comporre brani vocali estrumentali, utilizzando sia strutture aperte,
sia semplici schemi ritmo-melodici.

alla lettura, all’analisi €
alla produzione di
brani musicali.

- Compone semplici sequenze ritmiche.

- Riproduce semplici sequenze ritmiche co

voce e strumenti.

n

- Compone sequenze ritmiche e
melodiche utilizzando schemi
noti.

- Riproduce brani ritmici —
melodici con voce e strumento.

- Improvvisa e rielabora
semplici sequenze ritmico
melodiche utilizzando voce e
strumento.

- Riproduce brani di ogni
genere, epoca e stile con voq
e strumento.
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DISCIPLINA :

EDUCAZIONE FISICA

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CU LTURALE

NUCLEO TEMATICO

COMPETENZA IN USCITA

STEP DI COMPETENZA

1.IL CORPO E LA SUA
RELAZIONE CON
LO SPAZIO

- Utilizza le abilita motorie e
sportive acquisite
adattando il movimento in
situazione.

CLASSE PRIMA

CLASSE SECONDA |

CLASSE TERZA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION A

LI

1.1 Saper utilizzare e trasferire le abilita acquisiteper la realizzazione dei gesti tecnici dei vari

sport

1.2 Saper utilizzare I'esperienza motoria acquisita perisolvere situazioni nuove o inusuali

- Consolidare e coordinare gli
schemi motori di base in
funzione della corretta

esecuzione degli esercizi e de

giochi praticati.

- Organizzare condotte motorie

sempre pit complesse
utilizzando i vari schemi di

movimento in simultaneita e in

successione.

- Combinare gli schemi motori
di base in funzione della
realizzazione del gesto tecni
degli sport praticati.

- Applicare schemi e azioni di
movimento per risolvere
anche in forma creativa un
determinato problema
motorio.

- Correlare le variabili
spazio-temporali in

co funzione della

realizzazione del gesto

tecnico in ogni situazione

sportiva.

- Utilizzare e trasferire le
esperienze motorie
acquisite per risolvere

situazioni nuove o inusuali.

2.IL LINGUAGGIO
DEL CORPO COME
MODALITA’
COMUNICATIVI-
ESPRESSIVA

- Utilizza gli aspetti
comunicativo relazionali
del linguaggio motorio per
entrare in relazione con gli
altri.

2.1 Saper decodificare i gesti di compagni avversari&bitri in situazioni di gioco e sport.

- Partecipare attivamente ai gioc

proposti relazionandosi

positivamente con i compagni,
gli avversari e le figure arbitrali

hi Partecipare in modo

propositivo ai giochi e/o
attivita sportive
relazionandosi positivamentg
con compagni, avversari e
figure arbitrali.

- Gestire le diverse situazio
di gioco e sport in modo
equilibrato e consapevole.
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3.1 Conoscere ed applicare i regolamenti di gioco.

3.LGIOCO, LO - Pratica attivamente i valori _ i i
SPORT, LE REGOLE sportivi come modalita di | - Conoscere ed applicare ' - Conoscere ed applicare |- Conoscere ed gppllcare
E IL FAIR PLAY relazione quotidiana e di correttamente le regole dei correttamente le regole dei correttamente il

rispetto delle regole. giochi praticati rispettando giochi praticati rispettando regolamento tecnico degli
regole, compagni ed avversari.| regole, compagni ed sport praticati assumendo
- E capace di integrarsi nel avversari. anqhe il ruolo di giudice o
gruppo, di assumersi : . arbitro.
responsabilita e di - Mettere In atto comportamenti . - . s
impegnarsi per il bene collaborativi e partecipare in - S'aper reallz;are strategie di| - Padro.negglare le a_ttyhta
comune. forma propositiva alle scelte gioco comuni. motorie e le capacita
della squadra. tecniche nelle diverse
situazioni di gioco in vista
di un obiettivo comune.
4 SALUTE E 4.1 Conoscere il corpo umano e il suo funzionamento.
BENESSERE, - E consapevole delle 4.2 Adottare comportamenti appropriati per la propria e altrui sicurezza.
PREVENZIONE E proprie competenze motorie
SICUREZZA

sia nei punti di forza sia nei
limiti.

- Rispetta criteri base di
sicurezza per sé e per gli
altri.

- Acquisire consapevolezza del
proprio corpo, delle diverse
funzioni e dei cambiamenti in
relazione all'esercizio fisico.

- Utilizzare correttamente spazi €
attrezzature di gioco.

- Controllare I'nmpiego delle
capacita motorie in relazione
all'intensita e alla durata del
compito motorio.

- Utilizzare correttamente spaz
e attrezzature di gioco.

- Gestire un piano di lavoro
personale in vista del
miglioramento della
prestazione motoria.

i- Conoscere gli effetti degli
integratori e delle sostanzs
che inducono dipendenza

(doping).

- Utilizzare correttamente
spazi e attrezzature di
gioco.

D
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SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO

AREA
STORICO - GEOGRAFICA

STORIA
GEOGRAFIA
RELIGIONE




pisciPLINA - STORIA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO COMPETENZE IN STEP DI COMPETENZA
FONDANTE USCITA
CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA CLASSE TERZA
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZIO NALI
1.U80 DELLE - Si informa in modo
FONTI

autonomo su fatti e
problemi storici anche
mediante l'uso di
risorse digitali.

1.1 Conoscere alcune procedure e tecniche di lavoro r&ti archeologici, nelle biblioteche e negli archi.
1.2 Usare fonti di diverso tipo per produrre conoscenzeu temi definiti.

- Conoscere la tipologia delle fonti ed - Riconoscere la tipologia delle | - Riconoscere la tipologia delle
alcuni aspetti fondamentali della fonti . fonti .
metodologia della ricerca storica.

- Analizzare semplici fonti di diverso| - Comprendere gli aspetti - Comprendere gli aspetti
tipo, ricavandone informazioni essenziali della metodologia essenziali della metodologia
relative ai temi trattati. della ricerca storica. della ricerca storica.

- Classificare in base a criteri dati, le| - Analizzare fonti di tipo diverso| - Analizzare fonti di tipo diverso

informazioni ricavate dalle fonti. ricavandone informazioni ricavandone informazioni
relative ai temi trattati. relative ai temi trattati.

- Organizzare le informazioni ricavate - Classificare in base ai criteri | - Classificare in base ai criteri
in schemi, tabelle, grafici, brevi testi dati le informazioni ricavate dati le informazioni ricavate
di sintesi . dalle fonti. dalle fonti.

- Organizzare le informazioni | - Organizzare le informazioni
ricavate in schemi, tabelle, ricavate in schemi, tabelle,
grafici, brevi testi di sintesi. grafici, brevi testi di sintesi.
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2.0RGANIZZAZIO
NE DELLE
INFORMAZIONI

- Produce informazioni
storiche con fonti di
vario genere € le sa
organizzare in testi.

- Comprende testi
storici e li sa
rielaborare con un
personale metodo di
studio.

2.1 Selezionare e organizzare le informazioni con mappechemi, tabelle, grafici e risorse digitali.

2.2 Costruire grafici e mappe spazio-temporali, per orgnizzare le conoscenze studiate.

2.3 Collocare la storia locale in relazione con la stoa italiana, europea, mondiale.

2.4 Formulare e verificare ipotesi sulla base delle imfrmazioni prodotte e delle conoscenze elaborate.

Individuare le informazioni
essenziali rispetto ai periodi storici
affrontati e rappresentarli con mapy
e/o schemi per organizzare le
conoscenze.

Utilizzare i termini del linguaggio
disciplinare e gli strumenti di lavorog
specifici.

Leggere un documento storico,
decifrarlo e comprenderne il
contenuto essenziale.

Collocare eventi storici nel tempo e
nello spazio.

Cogliere le relazioni tra fatti e
fenomeni in realta storico-sociali
differenti e in epoche diverse.

Con la guida dell'insegnante scopri
le radici medievali nella realta local
e regionale (chiese romaniche,
castelli, borghi, ecc.) mettendole in
relazione con la storia italiana,
europea e mondiale.

e

re
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Individuare le informazioni
essenziali rispetto ai periodi
storici affrontati e
rappresentarli con mappe e/o
schemi per organizzare le
conoscenze.

Utilizzare i termini del
linguaggio disciplinare e gli
strumenti di lavoro specifici.

Leggere un documento storicd
decifrarlo e comprenderne il
contenuto essenziale.

Collocare eventi storici nel
tempo e nello spazio.

Cogliere le relazioni tra fatti e
fenomeni in realta storico-
sociali differenti e in epoche
diverse.

Con la guida dell'insegnante
scoprire nell’epoca moderna
alcuni aspetti della storia local
mettendoli in relazione con la
storia italiana, europea e
mondiale.

Individuare le informazioni
essenziali rispetto ai periodi
storici affrontati e
rappresentarli con mappe e/o
schemi per organizzare le
conoscenze.

Utilizzare i termini del
linguaggio disciplinare e gli
strumenti di lavoro specifici.

Leggere un documento storicqg
decifrarlo e comprenderne il
contenuto essenziale.

Collocare eventi storici nel
tempo e nello spazio.

Cogliere le relazioni tra fatti e
fenomeni in realta storico-
sociali differenti e in epoche
diverse.

Stabilire collegamenti tra storig
locale, storia italiana, europea
mondiale, sottolineando il
concetto di contemporaneita
degli eventi all'interno dello
spazio storico.
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3.STRUMENTI
CONCETTUAL |

Comprende aspetti,
processi e avvenimenti
fondamentali della storia

3.1 Comprendere aspetti e strutture dei processi storidtaliani, europei e mondiali.

3.2 Conoscere il patrimonio culturale collegato con igmi affrontati.

3.3 Usare le conoscenze apprese per comprendere problesgologici interculturali e di convivenza civile.

italiana.

Conosce aspetti e process|
fondamentali della storia
europea medievale,
moderna e contemporaned
anche con possibilita

di aperture e confronti con
il mondo antico.

Conosce processi
fondamentali della

storia mondiale, dalla
civilizzazione neolitica alla
rivoluzione industriale, alla
globalizzazione.

Conosce aspetti e process|
essenziali della storia del
suo ambiente.

Conosce aspetti del
patrimonio culturale,
italiano e dell'umanita e li
sa mettere in relazione con
i fenomeni storici studiati.

Usa le conoscenze e le
abilita per orientarsi nella
complessita del presente,
comprende opinioni e
culture diverse, capisce i
problemi fondamentali del
mondo contemporaneo.

- Acquisire consapevolezza della

- Conoscere fatti, fenomeni, processi e
collocarli nello spazio e nel tempo.

- Conoscere gli avvenimenti significativ
e i fenomeni sociali e culturali che

hanno caratterizzato le epoche storiche

(uno sguardo indietro: la Preistoria e
civilta antiche; la civilta greca; la
civilta romana; la caduta dell'lmpero

Romano d’'Occidente; il Monachesimo;

Maometto e la civilta islamica; Carlo
Magno e il Sacro Romano Impero; la
societa feudale; I'Europa dopo il 1000

e i Comuni italiani; Guerre di religion€:

le Crociate; il lungo tramonto del
Medioevo; educazione alla convivenz
civile e alla legalita).

- Ricercare testimonianze del passato
presenti sul territorio.

- Essere consapevole di far parte di un
comunita organizzata a difesa dei diri
e doveri del cittadino.

- Comprendere i fondamenti delle

istituzioni della vita sociale, civile,
politica, culturale ed economica.

necessita di rispettare regole e leggi.

e

a
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- Conoscere fatti, fenomeni, processi e
collocarli nello spazio e nel tempo.

- Conoscere gli avvenimenti significativi ¢
i fenomeni sociali e culturali che hanno
caratterizzato le epoche storiche
('Europa e I'ltalia nel ‘400;
I'Umanesimo e il Rinascimento;
I'espansione dell'Occidente; Carlo V e |
fine della liberta italiana; la Riforma
protestante; la Riforma cattolica e la
Controriforma; I'epoca delle guerre di
religione; I'ltalia del Barocco e della
scienza; Assolutismo francese e
Rivoluzione inglese; il ‘700: il Secolo de
Lumi; la Rivoluzione francese;
Napoleone Bonaparte; la Prima
rivoluzione industriale; educazione alla
convivenza civile e alla legalita).

- Ricercare testimonianze del passato
presenti sul territorio.

- Essere consapevole di far parte di una
comunita organizzata a difesa dei diritti
doveri del cittadino.

- Comprendere i fondamenti delle
istituzioni della vita sociale, civile,
politica, culturale ed economica.

- Acquisire consapevolezza della necess
di rispettare regole e leggi.

e comunita organizzata a difesa dei diritti

ita Acquisire consapevolezza della necessi

- Conoscere fatti, fenomeni, processi e
collocarli nello spazio e nel tempo.

- Conoscere gli avvenimenti significativi e
fenomeni sociali e culturali che hanno
caratterizzato le epoche storiche (dall'Ef
napoleonica alla Restaurazione; le
Rivoluzioni del 1848-'49; I'Unificazione
italiana e tedesca; I'ltalia nell’'eta della

[©F

Destra e della Sinistra storica; la Secondga

rivoluzione industriale; il dibattito sulla
societa industriale; il Mondo nell’'eta
dell'lmperialismo; I'ltalia nell’'eta
giolittiana; la Prima Guerra Mondiale; la
Rivoluzione Russa; il Fascismo; il 1929
la crisi degli Stati liberali; la Germania di
Hitler e il Nazismo; la Seconda Guerra
Mondiale; dalla Guerra fredda agli Anni
'80; la Decolonizzazione e il
Sottosviluppo; I'ltalia della ricostruzione
gli Anni di piombo; Globalizzazione e
Terza rivoluzione industriale; il Mondo
nel terzo dopoguerra; la crisi della Primg
Repubblica; educazione alla convivenza
civile e alla legalita).

- Ricercare testimonianze del passato
presenti sul territorio.

- Essere consapevole di far parte di una
doveri del cittadino.
- Comprendere i fondamenti delle

istituzioni della vita sociale, civile,
politica, culturale ed economica.

di rispettare regole e leggi.

14

ww

a

131



4.PRODUZIONE
SCRITTAE
ORALE

- Espone oralmente e
con scritture - anche
digitali - le
conoscenze storiche
acquisite operando
collegamenti e
argomentando le
proprie riflessioni.

4.1 Produrre testi, utilizzando conoscenze selezionatda fonti di informazioni diverse, manualistiche e won,

cartacee e digitali.

4.2 Argomentare su conoscenze e concetti appresi usanilbnguaggio specifico della disciplina.

- Produrre testi utilizzando le
conoscenze e i concetti appresi.

- Riferire i fatti e i processi studiati
utilizzando il lessico specifico.

- Produrre testi utilizzando le
conoscenze e i concetti appresi.

- Con la guida dell'insegnate
strutturare un testo esplicitando ed
argomentando il proprio punto di
vista sui problemi studiati.

- Riferire i fatti e i processi studiati
utilizzando il lessico specifico.

- Produrre testi utilizzando le
conoscenze e i concetti appresi.

- Strutturare un testo esplicitando ed
argomentando il proprio punto di vis
sui problemi studiati.

- Riferire i fatti e i processi studiati
utilizzando il lessico specifico.

fa
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pisciPLINA : GEOGRAFIA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

1.ORIENTAMENTO

CLASSE PRIMA

CLASSE SECONDA

CLASSE TERZA

Si orienta nello spazio

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION

ALl

sulle carte di diversa scala|
sa orientare una cart
geografica a grande scd

a
la

punti di riferimento fissi.

€l.1 Orientarsi sulle carte e orientarele carte a grande scala in base ai punti cardinali feche con l'utilizzo della bussola) e 3

facendo ricorso a punti d
riferimento fissi.

facendo riferimento ai punti cardinali
alle coordinate geografiche e a
indicatori di direzione.

Orientarsi nello spazio e sulle calte

Orientarsi nello spazio e sulle carte
facendo riferimento ai punti cardinali e
alle coordinate geografiche e agli
indicatori di direzione.

- Orientarsi nello spazio, sulle carte e
sul territorio facendo riferimento ai
punti cardinali, alle coordinate
geografiche e agli indicatori di
direzione, anche in relazione alla loro
evoluzione nel tempo.

1.2 Orientarsi nelle realta territoriali lo

dall’'alto.

ntane, anche attraverso I'utilizzo dei programmi multimediali di visualizzazione

- Orientarsi nelle realta territoriali vicin

anche attraverso I'utilizzo dei program
multimediali.

e- Orientarsi nelle realta territoriali europeg
ni anche attraverso I'utilizzo di programmi

multimediali e di immagini satellitari.

- Orientarsi nelle realta geografiche
mondiali anche attraverso I'utilizzo di
programmi multimediali e di immagini
satellitari.

2.LINGUAGGIO
DELLA
GEOGRAFICITA

Utilizza opportunamente
carte geografiche,
fotografie attuali e d’epoca
immagini da
telerilevamento,
elaborazioni digitali,
grafici, dati statistici,
sistemi informativi

coordinate geografiche e simbologia.

2.1 Leggere e interpretare vari tipi di carte geografihie (da quella topografica al planisfero), utilizzado scale di riduzione,

- Leggere e interpretare vari tipi di carte

geografiche utilizzando scale di
riduzione,coordinate geografiche e
simbologia.

- Leggere e interpretare i vari tipi di cante Leggere e interpretare vari tipi di carte

geografiche utilizzando scale di riduzione, geografiche, documenti, attuali e

coordinate geografiche,
strumenti multimediali.

simbologia | e storici, immagini da telerilevamento e

dati statistici.

h
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geografici per comunicare
efficacemente informazion
spaziali.

2.2 Utilizzare strumenti tradizionali (carte, grafici, dati statistici, immagini, ecc.) e innovativi (teleélevamento e cartografia
computerizzata) per comprendere e comunicare faté fenomeni territoriali.

- Ultilizzare strumenti tradizionali e
innovativi (carte, grafici, immagini).

- Ultilizzare strumenti tradizionali e
innovativi (carte, grafici, immagini e dati
statistici).

- Utilizzare strumenti tradizionali e
innovativi per comprendere e
comunicare fatti e fenomeni territoriali
(carte, grafici, dati statistici,
telerilevamento e cartografia

computerizzata).
3.1 Interpretare e confrontare alcuni caratteri dei paesaggi italiani, europei e mondiali, anche in relanine alla loro evoluzione
3.PAESAGGIO - Riconosce nei paesagpi nel tempo.

europei e mondiali
raffrontandoli in particolare™_"|nterpretare e confrontare alcuni carattéri Interpretare e confrontare i caratteri dei| - Interpretare e confrontare caratteri dej
a quelli italiani, gli element|  dej paesaggi italiani ed europei anche ih  paesaggi europei anche in relazione all paesaggi italiani, europei e mondiali
fisici significativi e le relazione alla loro evoluzione nel tempo. loro evoluzione nel tempo. anche in relazione alla loro evoluzione
emergenze storiche, nel tempo.
artistiche e architettoniche,
come patrimonio naturale |e
cultu_rale da tutelare €32 Conoscere temi e problemi di tutela del paesaggcome patrimonio naturale e culturale e progettae azioni di valorizzazione.
valorizzare.

- Conoscere i concetti di spazio terrestre, Conoscere temi e problemi di tutela (Jel Conoscere temi e problemi di tutela del
regione, paesaggio, ambiente, territorip e paesaggio valorizzandone le peculiafita paesaggio valorizzandone le peculiafita
sistema antropofisico. naturali. naturali e culturali e progettare azioni|di

valorizzazione.
4. REGIONE E - Osserva, legge e analizzad.1 Consolidare il concetto di regione geografica (fisa, climatica, storica, economica) applicandolo altalia, all'Europa e agli
SISTEMA sistemi territoriali vicini e altri continenti.
lontani, nello spazio e net - - — - - - - - - - -
TERRITORIALE P "~ Consolidare il concetto di regione - Consolidare il concetto di regiofe- Consolidare il concetto di regiorle

tempo e valuta gli effetti d
azioni delluomo sui
sistemi territoriali  alle
diverse scale geografiche.

geografica (fisica, climatica, storica ed
economica) applicandolo all'ltalia nel
contesto europeo.

geografica (fisica, climatica, storica €
economica) applicandolo all’'Europa.

2d geografica (fisica, climatica, storica ¢
economica) applicandolo all’'Europa.

pd

europea e mondiale.

4.2 Analizzare in termini di spazio le interrelazioni tra fatti e fenomeni demografici, sociali ed econorui di portata nazionale,

- Analizzare dati ed informazioni su
elementi naturali e antropici.

le interrelazioni tra fatti
geografici (demografia, economia).

- Analizzare dati ed informazioni cogliendo- Analizzare in termini di spazio le
e fenomeni

interrelazioni fra fatti e fenomeni
demografici, sociali ed economici di
portata nazionale, europea e mondial

1
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4.3 Utilizzare modelli interpretativi di assetti territ oriali dei principali Paesi europei e degli altri @ntinenti, anche in relazione

alla loro evoluzione storico-politico-economica.

- Utilizzare modelli interpretativi degl
assetti territoriali dell'ltalia nell’ambitg
del contesto europeo.

- Interpretare le evoluzioni storicg-- Utilizzare modelli interpretativi di

politiche ed economiche dei principali
paesi europei.

assetti territoriali dei principali paesi
europei e degli altri continenti, anche
relazione alla loro evoluzione storico-
politico- economica.
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DISCIPLINA:

RELIGIONE

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

NUCLEO COMPETENZA IN STEP DI COMPETENZA
FONDANTE USCITA
CLASSE PRIMA | CLASSE SECONDA | CLASSE TERZA
R OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION  ALI
1.DIO - E aperto alla sincera ricerca
CREATORE della verita, sa interrogarsi | 1.1 Scoprire il significato del credere.
E PADRE sull’Assoluto e porsi
domande di senso. - Cogliere nelle domande dell'uomo e |+ Riconoscere in Gesu il figlio di | - Confrontare la prospettiva della fede
tante sue esperienze tracce di una Dio fatto uomo, Salvatore degli cristiana e i risultati della scienza com
- Sa interagire con persone di ricerca religiosa. uomini che invia la Chiesa nel letture distinte ma non conflittuali
religioni differenti, mondo. delluomo e del mondo.
sviluppando un’identita di
accoglienza, confronto e - Saper esporre le principali motivazion
dialogo. che sostengono le scelte etiche dei
cattolici rispetto alle relazioni affettive
al valore della vita dal suo inizio al suc
termine.
2.GESU E LA | - Individua a partire dalla vitd 2.1 Conoscere le varie forme di religiosita svilupgtesi nel corso della storia umana.
CHIESA e dall’ insegnamento di _ _ : i i i :
Gesti le tappe essenziali del- Approfondire I'identita storica, la - Conoscere I'evoluzione storica e - Interrogarsi sul senso dell’'esistenza e
Cristianesimo delle origini. predicazione e l'opera di Gesu e il cammino ecumenico della della felicita.
collegarle alla fede cristiana. Chiesa, realta voluta da Dio e
- Coglie le implicazioni etiche animata dallo Spirito Santo. - Ri_cqnosc_erg I’originalita_ della speranz
_ren(_je oggetto di r|_fle_SS|one principale dei simboli religiosi, '
in vista di §ce|te di vita . delle celebrazioni liturgiche e deji
progettuali e responsabili. Sacramenti della Chiesa.
3.FONTI - Comprende gli elementi 3.1 Individuare a partire dalla Bibbia le tappe essenziali della storia della salvezza.
CRISTIANE ;ondamgntall dglla storia Saper adoperare Ia Bibbia come
ella Chiesa e li confronta d . .
. : ocumento storico culturale e Parola|di
con le vicende della storia Dio
per una interpretazione '
consapevole. - Comprendere alcune categorie
fondamentali della fede ebraico-
cristiana.

136



Sk o

SCUOLA SECONDARIA 1° GRADO

AREA
MATEMATICO - SCIENTIFICO - TECNOLOGICA

MATEMATICA
SCIENZE
TECNOLOGIA




DISCIPLINA :

MATEMATICA

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA

NUCLEO COMPETENZA STEP DI COMPETENZA
FONDANTE IN USCITA
CLASSE PRIMA | CLASSE SECONDA CLASSE TERZA
- Si muove con OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZIO  NALI

1. NUMERO: sicurezza nel

utilizzare la calcolo scritto e | 1.1 Operare con gli insiemi numerici.

matematica per il mentale,

trattamento padroneggiale [ Riconoscere e operare con gli - Conoscere I'insieme numerico Q come - Conoscere gli insiemi numerici come

quantitativo diverse

dell'informazione

rappresentazioni
e stima la
grandezza di un
numero e il
risultato di
operazioni.

- Riconosce e
risolve problemi

in contesti diversi

spiegando il
procedimento
seguito.

- Argomenta con
linguaggio
specifico

insiemi.
- Leggere, scrivere e confrontare
numeri interi e decimali.

- Comprendere il significato dei
numeri, i modi per rappresentarli e
notazione esponenziale.

- Eseguire le operazioni con i numer
naturali con sicurezza valutando
I'opportunita di ricorrere al calcolo
mentale, scritto o con la calcolatrice
a seconda delle situazioni.

- Eseguire la scomposizione in fattor
primi.

- Determinare multipli e divisori.

- Utilizzare la frazione come
operatore.

ampliamento dei numeri naturali N.

- Operare nell'insieme dei numeri
razionali e irrazionali utilizzando le
proprieta .

- Risolvere problemi e modellizzare
situazioni in vari campi di esperienza
ricorrendo a numeri e operazioni in
notazione diversa.

successivi ampliamenti dei numeri
naturali.

Comprendere e applicare le proprieta
delle operazioni all'interno degli
insiemi numerici.

Costruire, interpretare, trasformare
formule che contengono lettere, per
esprimere in forma generale relazioni
proprieta.

Usare il ragionamento matematico e |
modellizzazione per operare nella
realta.
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2. SPAZIO E

FIGURE:
acquisire
progressivamente
forme tipiche del
pensiero
matematico

- Riconosce e

- Argomenta con

denomina le

2.1 Riconoscere e operare con gli enti geometrici

forme del piano €
dello spazio, le
loro
rappresentazioni
e ne coglie le
relazioni tra gli
elementi.

Riconosce e
risolve problemi
geometrici in
contesti diversi
spiegando il
procedimento
seguito.

linguaggio
specifico.

- Risolvere problemi geometrici.

- Riconoscere in figure piane gli enti
fondamentali della geometria: puntg
linea e parti di piano.

- Confrontare, classificare e
rappresentare segmenti e angoli.

- Riprodurre disegni e forme
geometriche utilizzando in modo
appropriato gli opportuni strumenti.

- Misurare grandezze ed esprimerle
con unita di misura del sistema
internazionale.

Applicare le conoscenze sulle propriets
delle figure piane per confrontarle e
classificarle.

Riconoscere e produrre figure
congruenti, figure equivalenti, figure
simili.

Calcolare la misura di lunghezze,
ampiezze e superfici di figure piane.

Stimare per eccesso e per difetto I'area
una figura delimitata da linee curve.

Conoscere e utilizzare il Teorema di
Pitagora e le sue applicazioni in
matematica e in situazioni concrete.

Rappresentare figure sul piano
cartesiano.

Distinguere e rappresentare
circonferenze e cerchi e le principali
parti degli stessi.

2 - Confrontare le parti e il tutto di

- Comprendere il significato dele

- Riconoscere, costruire e operare con

1 diCogliere relazioni fra gli enti

circonferenze e cerchio.

applicarlo nel calcolo della lunghezza
della circonferenza e dell’area del
cerchio.

poligoni inscritti e circoscritti.

fondamentali della geometria, posti su
piano e nello spazio.

Individuare e descrivere figure
complesse e costruzioni geometriche.

Rappresentare oggetti e figure
tridimensionali tramite disegni sul piar
utilizzando in modo appropriato
opportuni strumenti.

Visualizzare oggetti tridimensionali a
partire da rappresentazioni
bidimensionali.

Calcolare aree e volumi dei poliedri e
alcuni solidi di rotazione, dare stime
delle misure di oggetti della vita
guotidiana.

Risolvere problemi utilizzando le
proprieta geometriche delle figure
ricorrendo a semplici deduzioni e a
modelli materiali.
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2.MISURA, DATI,
PREVISIONI E
RELAZIONI:
acquisire
progressivamente
forme tipiche del
pensiero
matematico

- Analizza e
interpreta

3.1 Rappresentare e analizzare dati e cogliere relazian

rappresentazioni di
dati per ricavarne
misure di
variabilita e
prendere decisioni.

- Sostiene le proprie
convinzioni,
portando esempi
adeguati e accetta
di cambiare
opinione
riconoscendo le
conseguenze
logiche di una
argomentazione
corretta.

- Utilizza e interpreta
il linguaggio
matematico (piano
cartesiano,
formule,
equazioni...) e ne
coglie il rapporto
col linguaggio
naturale.

- Effettua misure e
stime delle
grandezze
conosciute.

- Analizza e
interpreta
rappresentazioni di
dati per ricavarne
misure di
variabilita e
prendere decisioni.

- Costruire tabelle per raccogliere dati.

- Usare rappresentazioni grafiche per
visualizzare una situazione o un
fenomeno.

- Confrontare e analizzare dati in situazid
significative.

o}

Tradurre il linguaggio comune in linguaggio
specifico.

Individuare regolarita in contesti e fenomen
osservati.

Esprimere in forma generale relazioni e
proprieta.

Riconoscere situazioni problematiche,
individuando i dati da cui partire e I'obiettiv
da conseguire.

Schematizzare la situazione di un problemg
elaborare una possibile procedura risolutiva
confrontare procedimenti diversi.

Riconoscere e rappresentare funzioni
matematiche ed empiriche.

Esprimere la relazione di proporzionalita.

Usare il piano cartesiano per rappresentare
relazioni e funzioni.

D

¥

Conoscere definizioni e proprieta ed
esprimere verbalmente in modo corretto i
ragionamenti e le argomentazioni.

Costruire, interpretare e trasformare formule
che contengono lettere per esprimere in
forma generale relazioni e proprieta.

Comprendere la relazione fra variabili e
individuare funzioni di proporzionalita in
contesti concreti.

Usare il piano cartesiano per rappresentare
relazioni e funzioni empiriche e
matematiche.

Riconoscere situazioni problematiche,
individuando i dati da cui partire e

I'obiettivo da conseguire oltre alla strategia
da perseguire.

Esporre in modo chiaro un procedimento
risolutivo, evidenziando le azioni da
compiere e il loro collegamento.

Esplorare e risolvere problemi utilizzando
equazioni di primo grado.

Confrontare dati in situazioni significative,
utilizzando le distribuzioni delle frequenze|e
delle frequenze relative e le nozioni di media
aritmetica e mediana.

Rappresentare insiemi di dati, anche facendo
uso di un foglio elettronico.

In semplici situazioni aleatorie, individuare
gli eventi elementari, e assegnare a essi una
probabilita e calcolare la probabilita di
qualche evento.
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DISCIPLINA :

SCIENZE

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE

NUCLEO
FONDANTE

COMPETENZA IN
USCITA

STEP DI COMPETENZA

1. OSSERVAZIONE

- Conosce procedure

capaci di dimostrare
l'ipotesi nata
dall'osservazione di
un fenomeno e sa

CLASSE PRIMA |

CLASSE SECONDA

| CLASSE TERZA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZIO

NALI

1.1 Osservare e interpretare i fenomeni

descriverla usando i
lessico specifico.

Sa classificare ,
misurare e
comunicare i risultati
attraverso una
relazione, un grafico
un disegno.

- Osservare, modellizzare e -
interpretare i piu evidenti fenomeni
naturali.

- Osservare a livello macroscopico €
microscopico gli esseri viventi.

Osservare e descrivere le reazioni
chimiche.

Osservare a livello macroscopico e
microscopico il corpo umano.

Osservare i vari tipi di forze, le leve e i
moto e I'equilibrio dei corpi.

- Osservare a livello macroscopico e
microscopico il corpo umano.

- Osservare, modellizzare e interpretar

| - Osservare fenomeni elettrici e

magnetici.

pit evidenti fenomeni terrestri e celesti.

ei

2. COSTRUIRE
CONCETTIE
TEORIE

Usa le informazioni

e teorie riguardanti
le varie discipline.

Propone ipotesi
costruendo semplici
modelli che ne
permettano la
verifica.

2.1 Individuare e descrivere materiali, concette trasformazioni dei fenomeni della vita quotidiana
per costruire concetti

- Utilizzare i padroneggiare i concett] -
fondamentali della fisica.

- Riconoscere le somiglianze e le
differenze nel funzionamento delle
diverse specie di viventi.

- Sviluppare progressivamente la -
capacita di spiegare il
funzionamento macroscopico dei
viventi con un modello cellulare -
(collegando per esempio: la

fotosintesi con la respirazione).

Padroneggiare concetti di
trasformazione chimica; sperimentare
reazioni (non pericolose) anche con
prodotti chimici di uso domestico e
interpretarle sulla base di modelli
semplici di struttura della materia.

Raccogliere e analizzare dati
variabili rilevanti di differenti fenomeni

Trovare relazioni quantitative e
esprimerle con rappresentazioni form

- Costruire e utilizzare correttamente il
concetto di energia come quantita ch
si conserva; e individuare la sua
dipendenza da altre variabili.

e analizzare dati
di  differenti

- Raccogliere
variabili rilevanti
su fenomeni.

- Trovare relazioni quantitative €
d esprimerle con rappresentazioni form
ali di tipo diverso.

di tipo diverso.

D

su

o

ali
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- Sviluppare progressivamente la capag

di spiegare il funzionamento
macroscopico dei viventi con un
modello cellulare (collegando per
esempio: la respirazione con la
respirazione cellulare).

ita Sviluppare progressivamente la

capacita di spiegare il funzionamento
macroscopico dei viventi con un
modello cellulare (collegando per
esempio: la crescita e lo sviluppo con
duplicazione delle cellule).

a

Conoscere le basi biologiche della
trasmissione dei caratteri ereditari
acquisendo le prime elementari nozioni
di genetica.

Ricostruire i movimenti della Terra dg
cui dipendono il di e la notte e
I'alternarsi delle stagioni.

Spiegare, anche per mezzo di
simulazioni, i meccanismi delle ecliss
di Sole e di Luna.

Conoscere la struttura della Terra e i
suoi movimenti interni.

3. VIVERE IN MODO
CONSAPEVOLE
NEL MONDO

Conosce e rispetta

3.1 Assumere comportamenti ecologicamente sosterilg sviluppare stili di vita corretti

'ambiente, usa
consapevolmente le
risorse naturali.

Conosce e previene
le principali
patologie legate a
cattive abitudini e sa
come prevenire le
principali patologie
ereditarie.

- Rispettare e preservare la
biodiversita.

- Assumere comportamenti e scelte
personali ecologicamente sostenib

- Conoscere le principali malattie da

microorganismi al fine di prevenirle.

Sviluppare la cura e il controllo della
propria salute attraverso una corretta
alimentazione; evitare consapevolmer
i danni prodotti dal fumo e dall'alcool.

Rispettare e preservare la biodiversita

Assumere comportamenti e scelte
personali ecologicamente sostenibili.

Conoscere e prevenire i principali
comportamenti responsabili di disturbi
alimentari

te

Individuare i rischi sismici, vulcanici e
idrogeologici della propria regione pef
pianificare eventuali attivita di
prevenzione.

Acquisire corrette informazioni sullo
sviluppo puberale e la sessualita;
sviluppare la cura e il controllo della
propria salute, evitare
consapevolmente i danni prodotti dal
fumo, dall’alcol e dalle droghe.

Rispettare e preservare la biodiversita.

Assumere comportamenti e scelte
personali ecologicamente sostenibili.
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DISCIPLINA .

TECNOLOGIA

COMPETENZA CHIAVE : COMPETENZE DI BASE IN TECNOLOGIA / COMPETENZA DIGIT ALE

NUCLEO COMPETENZA IN STEP DI COMPETENZA
FONDANTE USCITA
Riconosce nell'ambiente CLASSE PRIMA CLASSE SECONDA CLASSE TERZA
che lo circonda i principali
1. VEDERE, sistemi tecnologici e le OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO DALLE INDICAZIONI NAZION ALl

OSSERVARE E
SPERIMENTARE

- Ein grado di ipotizzare le

molteplici relazioni che ess
stabiliscono con gli esseri
viventi e gli altri elementi
naturali.

Conosce i principali

1.1 Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografid sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazioe.

1.2 Leggere e interpretare semplici disegni tecnici rieavandone informazioni qualitative e quantitative.

1.3 Impiegare gli strumenti e le regole del disegno teico nella rappresentazione di oggetti o processi.

1.4 Effettuare prove e semplici indagini sulle propriet fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche dirv materiali.
1.5 Accostarsi a nuove applicazioni informatiche espl@ndone le funzioni e le potenziali.

processi di trasformazione
di risorse o di produzione d
beni e riconosce le

diverse forme di energia
coinvolte.

possibili conseguenze di
una decisione o di una
scelta di tipo tecnologico,
riconoscendo, in ogni
innovazione, opportunita e
rischi.

- Conoscere e utilizzare i materiali
base.

- Conoscere ed utilizzare gli strume
da disegno.

- Conoscere la classificazione d
materiali ed il loro ciclo vitale.

- Conoscere le principali
fisiche e tecnologiche.

proprie

di Padroneggiare e utilizzare le regq
della rappresentazione grafica di sol
geometrici nelle proiezion
nti ortogonali.

- Conoscere i principi nutritivi e la lor
funzione, conosce i fabbisog
energetici e le problematiche legate
una corretta alimentazione.

- Conoscere le principali caratteristic
della struttura urbana, e relati

ni
DNi

le Conoscere le regole delle proiezig
di assonometriche , e relative convenzi
i per la quotature dei disegni.

fonti

- Conoscere e classificare le

D energetiche.
N
ad Conoscere le caratteristiche

dell'energia elettrica e gli elementi

fondamentali di un circuito elettrico.

he
e Analizzare soluzioni

relative 4

tipologie .

risparmio energetico.

2. PREVEDERE,
IMMAGINAR E
PROGETTARE

Conosce e utilizza oggetti,
strumenti e macchine di us
comune ed € in grado di
classificarli e di descriverng
la funzione in relazione allal
forma, alla struttura e ai

2.1 Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a meeriali e oggetti dell’'ambiente scolastico.

» 2.2 Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso giotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessita
2.3 Pianificare le diverse fasi per la realizzazione diin oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.
2.4 Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relat a situazioni problematiche

materiali.

Utilizza adeguate risorse
materiali, informative e
organizzative per la
progettazione e la
realizzazione di semplici
prodotti, anche di tipo
digitale.

- Conoscere e utilizzare i materiali
base .

- Conoscere ed utilizzare gli strume
da disegno-

di Padroneggiare e utilizzare le regq
della rappresentazione grafica di sol
geometrici nelle proiezion

nti ortogonali.

ni
DNi

le Conoscere le regole delle proiezig
di assonometriche , e relative convenzi
i per la quotature dei disegni.
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- Ricava dalla lettura e
dall'analisi di testi o tabelle
informazioni sui beni o sui
servizi disponibili sul
mercato, in modo da
esprimere valutazioni
rispetto a criteri di tipo
diverso.

- Progetta e realizza
rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla
struttura e al funzionament
di sistemi materiali 0
immateriali, utilizzando
elementi del disegno tecnic
o altri linguaggi
multimediali e di
programmazione.

Conoscere la classificazione @
materiali ed il loro ciclo vitale.

Conoscere le principali
fisiche e tecnologiche.

proprie

ei Conoscere le principali caratteristic
della struttura urbana e relati
tipologie

a

he Conoscere e classificare le forLti
e energetiche.

Conoscere le caratteristiche
dell'energia elettrica e gli element
fondamentali di un circuito elettrico.

Analizzare soluzioni relative 3

risparmio energetico.

3.

INTERVENIRE,
TRASFORMARE
E PRODURRE

- Conosce le proprieta e le
caratteristiche dei diversi
mezzi di comunicazione ed
€ in grado di farne un uso
efficace e responsabile

3.1 Smontare e rimontare semplici oggetti, apparecchiate elettroniche o altri dispositivi comuni.

3.2 Rilevare e disegnare la propria abitazione o altrluoghi.

3.3 Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sgimentali nei vari settori della tecnologia (ad esmpio:

3.4 Costruire oggetti con materiali facilmente reperibli a partire da esigenze e bisogni concreti.

preparazione e cottura degli alim

enti).

rispetto alle proprie
necessita di studio e
socializzazione.

- Sa utilizzare comunicazioni
procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in
maniera metodica e
razionale, compiti operativi
complessi, anche
collaborando e cooperando
con i compagni.

Conoscere e utilizzare i materiali
base .

Conosce ed utilizza gli strumenti ¢
disegno.

Conosce la classificazione d
materiali ed il loro ciclo vitale.

Conosce le principali
fisiche e tecnologiche.

propriet

di Padroneggia e utilizza le regole de

rappresentazione grafica di soli
geometrici nelle proiezion
la ortogonali.

- Conosce i principi nutritivi e la lor
funzione, conosce i fabbisog
energetici e le problematiche legate
una corretta alimentazione.

Q-

- Conosce le principali caratteristiche

della struttura urbana, e relati

tipologie.

[la Conosce le regole delle proiezigni
di assonometriche , e relative convenzipni
i per la quotature dei disegni.
- Conosce e classifica le fonti
) energetiche.
N
ad Conosce le caratteristiche dell’energia
elettrica egli elementi fondamentali

di un circuito elettrico.

e Analizza soluzioni relative al risparmio
energetico.
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MUSICA

Carrisi Giuseppe
Chiri Maurizio
Ciriolo Anna Maria
Giannulli Maria
Tronci Anna Rita
Piccioli Patrizia

EDUCAZIONE
FISICA

Caloro Vito

Nuzzo Maria Antonia
Vergari Maria Anton.
Candido Maria Addol.
Paoli Cerimanna
Pedone Lucia

ARTE E IMMAGINE
Piri Antonio
Boccadamo Cosimo D.
Corvaglia Mirella
Minonne Grazia

De Pascali Patrizia
Carluccio Immacolata

INGLESE

Vergari Claudio
Zara Luciana

De Santis Giuseppa
Fersini Loredana
Bramato Maria
Zacheo Claudia

FRANCESE
Leomanni M. Rosaria
Pezzuto Cosimo D.

RELIGIONE

Corvaglia Abbondanza
Scotellaro C. Katiuscia
De Masi M. Algesira
Galati Antonella

De Pietro Maria Pia
Lazzari M. Antonietta
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DECLINAZIONE DEGLI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

Gruppo 1 Referente: SancesariCesarina
ITALIANO

De LucaAntonia- De SantisLucia - SancesarioCesarina
INGLESE

Bramato Maria - ZacheoClaudia

Gruppo 2 Referente: RuggeriGiuseppina
STORIA

Ruggeri Giuseppina ZacheoAnna

GEOGRAFIA

Ciriolo Anna Rita- Gatto Antonella
RELIGIONE CATTOLICA
De PietroMaria Pia- Lazzari Maria Antonietta

Gruppo 3 Referente: SabatAddolorata
MATEMATICA

Fruni Anna- PellegrinoAntonella- SabatoAddolorata
SCIENZE

Rizzello Pasqualina SchifanoAntonia
EDUCAZIONE FISICA
Paoli Cerimanna Pedonelucia

Gruppo 4 ReferenteDe PascaliPatrizia
ARTE E IMMAGINE

Carluccio Immacolata- De PascalPatrizia
MUSICA

Piccioli Patrizia- Tronci Anna Rita
TECNOLOGIA

Mengoli Grazia- PetraccaAnna Rosa
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DECLINAZIONE DEGLI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
DELLA SCUOLA PRIMARIA

ITALIANO
Doc. responsabile CORVAGLIA Addolorata
Corvaglia Teresa Guglielmo M.Annunziata +azzari Assunta -Muci Daniela - Rizzelli Maria Antonia

STORIA
Doc. responsabile RIZZELLO Natalina
Carluccio Maria Maddalena Maggio Anna Clorinda NuzzoM. Adele —Palumbo Assunta

GEOGRAFIA
Doc. responsabile ERRIQUEZ Elisa Anna
Borlizzi Raffaela— Carluccio Maria Addolorata Minonne Maria Jose- Paiano Maria Addolorata —-Riso Veronica

MATEMATICA
Doc. responsabile MARIANO Anna Maria
Contaldi Mirella —Erriquez Maria Antonietta Gigante Maria Rosaria -Nuzzo Patrizia -Placido Maria

SCIENZE
Doc. responsabile DE DONATIS Anna
Bolognino Addolorata- Lazzari Rossella -Merico Anna Rita -NuzzoAddolorata- SuranoAnna Rosa

TECNOLOGIA
Doc. responsabile LANZILAO Maria Luisa
Capraro Michela - Carluccio Anna Giuseppa €atamo Addolorata— Musaro Donata - Panico Floriana

INGLESE
Doc. responsabile DE SANTIS Giuseppa
Campi Sergio— Del SoleMaria Rosaria- FersiniLoredana Merola Maria— PaianoMaria Luisa

ARTE E IMMAGINE
Doc. responsabile CORVAGLIA Mirella
FedeleMaria Rosaria Minonne Grazia— PedioClementina PisinoErsilia

MUSICA
Doc. responsabile CIRIOLO Anna Maria
De Giorgi Assunta - Gambino Angela— Giannulli Maria— SchifanoMaria Maddalena

EDUCAZIONE FISICA
Doc. responsabile VERGARI Maria Antonietta
Alba Addolorata— CandidoMaria Addolorata-— Minonne Sergio— MontefuscoAlessandra

RELIGIONE CATTOLICA
Doc. responsabile DE MASI M. Algesira
Alba Anna— Galati Antonella— StefanoDonata
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DECLINAZIONE DEGLI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO G RADO

ITALIANO Doc. responsabile B LUCA Maria Rosaria

Cursano Gabriella- PiccinnoMaria Elisa - SpecchiaAlfredina- Tagarelli Laura
STORIA Doc. responsabiSTEFANO Claudio

Carluccio Maria Addolorata -Be Vito Francesco PolimenoTiziana -SaracinoLeonarda
GEOGRAFIA Doc. responsabile MARELLA Anna

De MatteisMaria Rosaria EspositoMaria Adele- PizzoleoMaria Concetta PizzoleoRita
MATEMATICA Doc. responsabile Petraca Luigina

Alemanno Ermelinda -De GiuseppeAntonia —Parisi Francesco Rizzelli Antonio
SCIENZE Doc. responsabifeCCOGLI Elisa

Cogli Angelo -Macri Maria Rita— Verardo Ada

TECNOLOGIA Doc. responsabile RENISLuigi Salvatore
Amato Sergio Martina Amedeo- SoderoCosimo Fernando Zollino Vincenzo

INGLESE Doc. responsabdERGARI Claudio
CorteseAlessandra Guerriero Imelda -Inguscio Giorgio — Zara Luciana

FRANCESE Doc. responsabile BEUTO Cosimo Damiano
Leomanni Rosaria- Marra Vitale - Marrocco Silvana

ARTE E IMMAGINE Doc. responsabile BOCCADAMO Cosimo Damiano
Accoto Laura -Piri Antonio -Tommasi Marcella

MUSICA Doc. responsabil@ARRISI Giuseppe
Balducci Silvana -Maggio Sergio -Miggiano Francesca

EDUCAZIONE FISICA Doc. responsabile CALORO Vito
Marra Vincenzo -Merola Sabina NuzzoMaria Antonia

RELIGIONE CATT. Doc. responsabile CORVAGLIA Abbondanza
ScotellaroCarmela Katiuscia
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COORDINAMENTO GENERALE

a cura delle Funzioni Strumentali
AREA
“Sostegno al lavoro dei docentiSCUOLA DELL'INFANZIA, SCUOLA PRIMARIA E SCUOLA SIIDARIA DI 1° GRADO”

> DE LUCA Antonella
> FERSINI Loredana
> MAGGIO Anna Clorinda

PARTE INTRODUTTIVA, RIELABORAZIONE e IMPOSTAZIONE GRAFICA

a cura delle Funzioni Strumentali
AREA
“Sostegno al lavoro dei docentiSCUOLA PRIMARIA E SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO”

> FERSINI Loredana
» MAGGIO Anna Clorinda
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